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Obiskali 

smo: 


po meri 
Mojega 
mikra 


slovenski in srbohrvaSki 



VAS DELOVNI CAS fE DRAGOCEN 


NE ZAPRAVLIAfTE GA 
S SESTEVANIEM UR 
NA ZIGOSNIH KARTICAH 



NOVO IZ NASIH 
LABORATORUEV: 



Zato piepustite ratunanje raCunalniku! 
Poslopek regislracije je prepiosl: pri prihodu 
in odhodu potegnemo magnelno kartico skozi 
zatezo V poslajici in pntisnemo na ustrezno 
tipko. Na podoben naCin legistnramo tudi 
nadure, siuibeno, zasebno in bobiSko 
odsotnost, dopust... 



Regislrirne postajice lahko (v pnmeru vefijih 
sislemov) pnWjuiimo na raSunalnik prek 
kimilnika bkalne mieSe all pa neposredno. 

2a vrsto razliCnih lipov radiinalnikov smo 
piipravili paket piogramov, la vam bo 
omogoCil 

(s pooblastilomll pregled in urejen izpis 
obiaCunskih podalkov. Pn vsakem delavcu bo 
upoStevan fil^i all drseii delovni 6as, 
izmene, sobote, nedelje in praznike, na 
postajice pa bo poSiljal kralka sporodila (npr. 
DELAVSKI SVET OB 15.30). 




instilul "tozel slelan" Uutiljana, jugoslavila 
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IZanimivosti 


VSEBINA 



9ti leloiniimi 3125 ra2Sl3vl/alci so bill 
na hannovrskem seimu CeBIT pnii tu- 
di Tiirkl in Kilajci V pogororu za jav- 
nost so gladko priinali, da so priSli predrsem 
na oglede. polem pa so samoiauastno dodah. 
da raiunalniSbio predysam soitversko po- 
droiie - kar dobro obviadaio. vandar pm 
manjka maikelinSkin akuieni- Pupv nit niso 
skrivali. da iSCejo evropske parinarie. ki bi 
zanje Irilli v bodobsm enolnem evropskem 
gospodarskem prostoru. Jugoslovansko za- 
stopstvo ni bila mi ileyilnejSe. a valnejSa (in 
ludi boll lalostnol le nekai drugega. 


Medlam ko so naSi razsiavl/alci inaileli bi 
/ih mogli na prste one roke) ponujah pisarni- 
Ske izdelke in irtno kodo, ;e oil CeBIT - na/- 
veiil sejem pisamiSke, informaci/ske in komu- 
nikaciiske lehnologiia na svetu - lelos y zna- 
meniu popolnoma drugih lam. Povezoyanie 
raiunalnikov v mreie in dalpnski pranos pen 
datkov se y syatu tako hitro razyi/ala. da so 
razsiaylialcam iz la kategonia morali namaniti 
posabno halo: lani /ih le Olio man/ koi dessl. 
lelos lih le pnSlo skoraj SO. Pod dnigo straho 
so priprayiU Networld Europe BS. posabno 
eyropsko-amariSko prodaino predslayitey iz- 
delkoy in storilay, zdrulijiyih z Noyellovim Net- 
warom. Skralka, zahodni s^et sa hdi povezo- 
vati In mrzliino iSia moinosliza kar naihilrei- 
Si pretok Informacii- Mi pa smo pray mad sap 
mom zyedeli. da nam bo ZPN z uyedOa yizu- 
mom naibri priSkrnila yrata. skozi katera yodi 
pot y Eyropo 1992 . .. 


Za swfomo razyo;ne Iranda ni nii man/ 
znaiilno. da le CeBIT postal shaialiSia banini- 
koy, zayaroyalnISkIh slrokovniakoy in nilhoyih 
sirank. Raiunalniiko podpda banine in zaya- 
royalniSke slorltye pai omogoiaio hllreiSi in 
uilnkoyltejSi pralok denar/a y s^etovni gospo- 
darski skupnosli. zaneslimiSo oplodiley kapi- 
tala. Zalo ya imela ludi ta kategonia razslayljal- 
cev halo zase. Elektronske sloritva pa niso 
nameniene samo finaninim gigantom: na Za- 
hodu posyaSajo yeliko skrbi ludi maihnim in 
sradnie yelikim podjetnikoml Kai se medlam 
dogaja z naSo yalulo in naSimi denarnimi to- 
koyi. ni treba posebej razlagali. Na seimu Ce- 
BIT bi bil za lugosloyanskega baninika morda 
naiboli zanimiy ogled - sirojay za Stelie ban- 




Nisem tako bogat. 
da bi kupoval poceni, 
zalo kupim prod AT pri 

MAINTDAT 

po solidni ceni 

Kadar greste na poslovno pot, po- 
klidite V Petrovde. Dresinja vas 55A. 
tel. (063) 776-705, all pa se oglasite 
V kraju Grassau (100 km pred 
MCincrinomV Grafinger Strasse 10a. 
tel. 08641/2785. 
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In Zagreba odSlo Seat le- 
lai III w) ui katero od njlh strmogla- 
vllo. bi lo pomenllo nenadomeaiji- 
vo Izgubo za nato raiunalniStvo. 
V primerjavi s pel rrill)ona liudi, ki 
so letos obiskali CeBIT, ja naSih ti- 
soC obiskovalcev male, vendar v pri- 
mafjavl a lam, kai Jugoslavija pome- 
nl V svelovnem raPunalniStvu. zelo 
vellko. A za naio neuspeinoat niao 
krivi drug!. PoslovneZev ne zanima 
prevaP. od kod kdo prlhaja; bolj po- 
rrsmbno je. da bo od n|lh kaj kupil. 
KerjeraConalniakotriiapa razvitaga 
svela U nekollko zastdeno. se obra- 
Sajo k dosedal zanemarjanim trtiS- 
bem. Tak&nemu odpiranju |e bll le- 
tOB posveban del sejma. KI so ga 
poimanovali nBusIness with India*. 
Ml paobtem vegebramo sredi Evro- 
pe in eakamo, da nam bo kdo vse 
prinasel na srebrnem pladnju. Ob 
lakem odnoau je lasno, da napisa 
•Businesa with Vugoalavla- ne bo- 
mo nikoll videli. 


fSCI HANNOVER MESSE 

^GeBIT'89 


8. - 15. MARZ 1989 

Mi... 


Kljub brnogledosti pa so aa vre- 
mena Kranjeem vseeno ziasnila. Be 
lani smo na aeimu pogreSali raz- 
slavlialce iz Jugoslavlje, kl bi poka- 
zali. da znamo tudi mi narediti kaj 
novega. Med 312S razstavijalcl (bilo 
jih je 400 veC kot lani) Iz 37 driav 
smo se predslavill tudi mi. Zaenkrat 
maloilevilno in v sodelovanju s tu|i- 
mi lirmaml. vendar ie prvi korak na- 

Ljubljanskl Mikrohit |S predstavil 
robnl terminal BCC52. Ima baterlj- 
sko napajanie (podatki oataneio 
V pomnilniku tudi po izkljuSitvl). 
vdelan operacljski alstem in Inter- 
preter za basic all pascal. Zato le 
Idealna reSItev za prenos podalkov 
Iz perlfernih delovnih okolij v rabu- 
nalnik, k|er podatke obdelujemo. 
Terminalov operacljski sislem pod- 
pira prlkl|ubilev bitalnika brtne ko- 
de, nabin branja in prenosa podat- 
kov pa lahko sprogramiramo saml. 
Tako za BCC52 kot tudi druge Mi- 
krohitove prolzvodeiebllona sejmu 
kar precej zanlmanja ne glede na lo. 
da V glavnem katalogu sploh niso 
bill omenjeni. 

Ob hsrdvenj smo bill Jugoslovani 
predstavijeni tudi na podrobju sol- 
tvera. Zastopal nas je Primo2 Jako- 
pin. kl ga naSi braid gotovo poznmo 
po programu Ines za spectrum. Ze 
nekaj basase PrimoZ ukvarja z atarr- 
jem ST. na CeBIT pa le predstavil 
nafnovejSo verzijo programs Steve. 
Razstavijal je na Alanievem razstav- 
nem prostoru. kl je vedno podoben 
druZinakemu srebanju vseh. ki dela- 
I0 za Alarijeve rabunalnike. Steve je 
ie zelo Izpopolnjen in skrbno sledi 
logiki, da le vse. kar blovek polrebu- 
je za Oslo, en rabunalnik in en pro- 



Tradicija, 
novosti, 
predvsem pa 
biznis 


gram zanj. Steve je lahko baza po- 
datkov. urejevalnik besedil. grafibnl 
program, vdelan ima lasten psevdo- 
jezik za izdeiavo prezentacij (npr. 
Solskih ubnlh ur), z njim si lahko 
naredimo nabore znakov za tlskal- 
nlk In be in Se. Kljub svojevrstnl logi- 
ki. kl jo nekateri sovraZljo. drugl pa 
ljubiio. je bil program Nemcem vSeb 
In Stevilo prodanlh izvodov progra- 
ma je na ssimu dosegalo zavidliive 
btevilke. 


In oni . . . 


Vsem je ie dolgo basa jasno. da 
so PC zdruiljivi rabunainlki nespo- 
ren standard. Na jesanskem sejmu 
PC Show V Londonu se je uKlonil 
Sinclair, za katerega je bilo vedno 
znabllno. da se ne meni preveb za 
veljavne standards In zakonltosti. 
CeBIT je prinesel nov *poraz-. Be 
lani so pri Ateriju najveb govorlll 


o hardverskem emulatortu za DOS. 
letos pa o njem ni bilo ne duna rre 
sluha. Atari pab ne potrebujeemula- 
torjev. sa] se je ie bolj usmerll na 
triiibe PC. 0 PC Atarijevl moije 
zdaj govorijo kot o .zaekroiltvi 
nudbe- in nib veb o >8tvari. s katero 
nai se ukvarjajo drug!*. Podobna je 
tudi usmeritev programerjev. Pri 
mnogih prolzvsjalclh. kl so razstav- 
Ijsll progame za Atari, smo sliSali 
podobna komentarie, bei Atari je 
res odliben rabunalnik, ki ga PC ie 
zdaleb nedosega, pa vseeno... Vsi 
razmiiljaio o popoini spreobrnitvi 
all vsai 0 priredbl svojih programov 
za PC. K svoji seriji PC je Atari dodal 
nova blana - AT zdruiljiYl PC 4 (kl 
ga bomo podrobneje pradstavili 

V eni od prinodniin itevilk MM) in 
PC 5 s procesorjem 60386. Oba ra- 
bunalnika |e na sejmu popolnoma 
zasenbila prava novost, kl se imenu- 
|e Atari PC Folio. Ceprav tehta le 
450 gramov in merl 16x9x2,5 cm, je 
PC Folio popolnoma zdruiljiv 
s standardom MS-DOS 2.11 In ni le 
prenosni. temveb celo iepni PC. 
Vdelan ima Inlelov procesor 60CS8. 
ki dela s frakvenco 4,91 MHz. Poga- 
njajo ga tri baterije. kl pri obibaini 
kollbini dela zdrilio dva meseca. Za- 
betnih 128 K RAM lahko raziirimo 
do 640 K. Kljub majhnemu pomnil- 
niku pa veblna leiav zaradi prevali- 
klh programov odpade. saj ima folio 

V 256 K ROM ie program za obdela- 
vo besedil, preglednico (format po- 
datkov je zdruiljiv z Lotus 1-2-3). 
koledarbek z uro in budllko. lelefon- 
skl imenIK (Iz katerega zna sam za- 
vrtetl izbrano ilevilko), kalkulator in 
komunikacl|skl program. Na tipkov- 
nici je 63 tipk, ki nas males spoml- 
niajo na spectrumove radirke. Na 
LCD zaslonu (11x4 cm) lahko prika- 
temo 6 vrslic s po 40 znaki all grafi- 
ko 240x64 lobk. Kot zunanji pomnil- 
rlk uporabija folio t.l. ■Card-Drive* 
a kapaclleto 32. 64 all 128 K, lahko 
pa ga prikijubimo tudi na zunanji 
disketnik all Irdi disk Na sejmu je 
blla razstavijena delujoba verzija, 
v trgovinah pa bo naprodaj konec 
maja letos po pribllino 800 DEM. 

Prvib smo lahko v Evropi videli 
tudi Stacy, Atarijev prenosni ST. Na 
zadnjem Comdexu v Las Vagasu je 
Oil predstavljen protoiip. zdaj pa 
smo si lahko ogledali (in prelzkuslli) 
konbno verzijo. Stacy je popolnoma 
zdruililv(a) z ST senjo. Ima 1 Mb 
RAM in dva vdelana 3.5* disketnika. 
Monokromalski Super-LCD ima lob- 
Ijivost 600x400. Namesto miike. kl 
bi oleiila prenosijivost. je v stacy 
vdelan trackball. 

Za lisle, kl bi ielell imeti atari iz 
mega serije. pa za to nimajo dovolj 
denarja, |e Atari (kljub zanikanju, da 
nameravs lo slorill) prlpravll atari 
mega ST 1. Rabunalnik je popoln> 
ma enak kot njegovl vebji bratje, ie 
da ima vdelanega le 1 Mb pomnilni- 
ka Cenazaenkrat be nl znana. prav 
tako pa tudi cena za stacy. 

Svojim uporabnikom je Atari po- 
nudil Se nova Irda diska megaflle 30 
in megaflle 60 5 kapecitelo 30 ozlro- 
ma 60 Mb. Olske sta za spoznanje 
hilrejSa in glasnejSa kot njun pred- 
hodnik, ijdi zanju pa cane is niso 
objavili. 

Od lanskega leta (in jesenskegs 
sejma v Londonu) so do konca raz- 



1 


vlll tudi Ifsnsputersko delovno po- 
stajo. ki se Imenuie ATW. V ohISju 
se skrivata dva radunalnlka : oanov- 
na plo^ a Iranspulerjem T800-20, 
4 Mb pomnllnika. bMlarjem, 1 Mb 
video MM In modificirani mega ST, 
ki rabi kol vhodno-lzhoOna enota. 
Pomnllnik lahko razSirimo do 12 
Mb. predvldena pa je tudi rno2nosl 
razilritve do 64 Mb. Cleds na te 
podatke sploh nl nenavadno. da 
zmore ATW 10 mips In 1,5 mllljona 
operaci) s plavajoio vsjico na se- 
kundo. O earn savada nima pomena 


NLO tiskalnild all Star 



NLQ ni ni£ novaga, boste rekli. Pa 
{el Oznaka NLO je letos dobtla nov 
pomen - Near Laser Ouallty. Na 
pogovoru pri Epsonu {obSimaia 
o tarn piSemo v poaabnem ilanku) 


<1 konkurenco na bl bllo 
ja (in moinosti) za izdelavo 

Ih tiakalnikov. In kaj se je zgo- 

dllD? 2e na latoiniam Ca&IT jih je 


skalnIKov z oznako XB. To sla mo- 
dala XB24-10 (A4) in Xe24-15 (A3), 
ki delala v SLQ (Super Letter Quali- 
ty) nafiinu. Izvedbe so se lotlll Oru- 
ga£e kot pri Epsonu. Ohranlli so 
prelzkuSeno 24-lgll£no tehnologl|0. 
le da gre glava v SLQ naiinu preko 
vsake vrsllce dvakrat In tako doseZe 
kavlltelo Izpisa. enakovredno malri- 
ci 48x35 toik. ki se zelo pribliZa 
kvalitetl laserskih llskalnikov in je 
enakovradna Epaonovim tlskalni- 
kom. In Star ne bi ostal zvest svo|lm 
na£elom, £e ne bi svojim tlsKalnl- 
kom dodal Se nekaj >melenko5tl-. ki 
pa so kol po pravllu poleg ugodne 
cene tisto. zaradi Aesarseljudje od- 
lodljo za Star nameslo za Epson. 
Ker sta liskalnika namenjena za de- 


nem barvnem tisku delamo s IremI 
osnovnimi barvami (za vsako Ima- 
mo posebno folijo), Iz katerih dobl- 
mo vse barvne komblnaclie. Upo- 
rabljsmo lahko navaden papir. Izpis 
ene strani lormala A4 stane okrog 
2 OEM, edina stvar, ki je bolj osuplfi- 
va od kvalltete izpisa, pa ja cena. kl 
se giblje med 35.000 In 40.000 DEM. 

Med laserskiml tiskalniki je edino 
pravo novosi predstavil Fujitsu s li- 
skalnlkom, ki Ima vdelan trdi disk 
(20 Mb Seagate). Poleg naborov 
znakov lahko ne njem shranjujemo 
tudi teksle in to la gotovo najveeil 
vmesni pomnllnik za liskalnlk. ki si 
ga lahko zamisllmo. 


Tradicijavelja 


Kdor je Ze obiskal CeBIT, mu je 
Ob nasledniih obiskih laZje. Ko smo 
V tiskovriem srediSSu pokazall akre- 
dlliva, so nas vpraSaM, all smo Za 


nad svoio popularnost|0. kl se )S 
nisla zavedaii. sta predlagali. da se 
naslednie leto spat sredamo In pri- 
jetno pokramljamo o tern, kai se je 
zgodllo V minulem letu. Fotografljs 
je bila vSat tudi NEC-ovcm ljudem in 
kdove, mogoSe bodouporsbili nuni 
za svoj zaSditnl znak. Oami sta se 
zanimali za llskalnike In bill razoda- 
ranl, sai NEC ni pokazal nid novega. 
Zelo pa sta bill navduSani nad novi- 
ma monitoriema. Zaupali sta nam. 
da Imala na svojem PC VQA gratid- 
no kartico in |lma bo zato novi Mul- 
liSync 2A prliel zelo prav. Tudi £e 
bosta kartico do poletia. ko bo mo- 
nitor naprodai. zamenjali s Super 
VGA, ne bo teZav. Razveselila |u le 
tudi ne pravisoka cena okrog 1600 
OEM. Edino, kar bo morda oleZilo 
njuno odiodilev. bo Multisync 3D. 
naslednik MultiSync II. Z naivedio 
lodijivosijo 1024x768. zdruZljivost)0 
z vssmi naipogosteiilmi standard! 
(CGA. EGA. Hercules. PQC. MGCA. 



so nam zairdili, da so absolulni la- 
vorltl ns 48-iglidnem podrodju. Po- 
leg matrldnega so letos predstavill 
tudi ink-jet tiskainik. ki ima nameslo 
48 iglic 48 iob. TrZIdde za matridne 
llskalnike visoke kvalltete naj bl bllo 
dokaj veliko. sei bi vsi radl imell 
kvaliteto laserskih llskalnikov. ki pa 
(zaenkral) de ns omogodajo upora- 
be brezkondnega papirja. Izplsova- 
nja na obrazce s kopijami (npr. ra- 
dunl, poloZnIce) In uporabe vedjih 
lormatov papirja. Zaradi zahtevnega 
razvoja in velikih sredstev, kl so zanj 
polrebna, na{ po beaedah Epsono- 


hrop pri Izpisovanju v najboljdi kva- 
llteli (le 54 dB). HItrosI Izpisa je 240 
znakov/s (konceptnl nadin), 80 zna- 
kov/s (LQ) In 40 znakov/s (SLQ). V ti- 
skalnik je vdelanlh 13 tlpovdrk(vse 
lahko izpisujamo obidajno, obrob- 
Ijeno in zasendeno), Izpis drtne ko- 
de, za tiste. ki pa jIm to nl dovolj. 
bodo kmalu na razpolago Se dodat- 
nl nabori na karticah. Tiskalnika bo- 
sta na pollcah v trgovinah junija le- 
tos. najzanlmlvejde pa so cene, ki 
nitl niso astronomske. Star XB24-10 
bo stal okrog 1900 DEM, X624-1S 
pa okrog 2500 DEM. 

Za najbolj Izbirdne so letos prika- 
zall nov tip tiskalnikov, kl delsjo 
s tolljami. Podobno kot pri klasid- 


Programi (srednje in 
dolgorodni) 

Najved novega so pokazalt (In ob- 
l)ublll) pri Ashton Tate. dBase IV, kl 





AltB Liabe reset nictil. 


konino lu. In ob tern programu so 
se odiaiili za novo strategiio, kl bo 
gotovo zelo vplivala na trg. Zs dolgo 



je blip jasno, da izgubljajo veliko 
gosla. ker svoiega naibolje prodaja- 
nega programa dBase lll-t- ne pod- 
pirajo s prevatalnikom. Zato so se 
odlodili, da bodo napako odpravlli 
pri dBase IV. Kol prvi korak pri tern 
so 2e Izdali program Step IVward. ki 
zna prevesti programs, napisane za 
dBase lll-r, FoxBase, Qjlcksllver In 
Clipper, tako da delajo z dBase IV. 
Pretvorba je skorai popolna. pri 
ukazin in funkclian z razliino sin- 
takso pa program opiSe teZavo Irt 
nakaZe naiin re&evanja. Naslednji 
-korak naprej- {e razvo| prevaialnl- 
ka. podoOnega Clipperju. Razvoi 
naj bi bll kondan iele jesani, vseeno 
pa smo izvedell nekaj podrobnosti 
0 tern. kakSen nai bi bil ta prevaial- 
nik. Bll nai bi popolnoma neodvisen 
od dBase IV, prevedeni programi 
(.EXE) na) bi bill obduino krajSI In 
hitrefil od Clipperjevlh, vkijudlll bo- 
do komunikacijo z grafidnimi pro- 
gram! In, de bo le moino, tudi moi- 
nost programiranja gralike. Zal na 
sejmj nl bilo proizvajaica Clipperja 
- firme Nantucket, da bi povedali. 
kaj nameravaio nareditl v tei smeri 

te odpiraio proli Sov|etski zvezi in 
drjgim dosedai zanemarianim tr2l$- 
dem. Narejeno imaio 2s rusko verzi- 
jo dBase llli-, pripravljajo pa tudi 
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prevode v druge lezlke v SZ. Podob- 
no nameravajo narediti tudi z Jugo- 
slavijo. Zanimiv je njibov pogled na 
palo2aj sottverskega trga pri nas. 
Zavedajo se, da se vsi programi pre- 
sto kopiraio in da ni zakona. ki bi to 
prepovedoval. Vender je po nilho- 
vem to le del evoluelje radunalni- 
dtva, ki se glede na nad zaostanek 
pn nas poiavlja dele zda|, v ZDA pa 
je 2e zdsvnai mimo. Protl koncu lets 
si nameravajo poiskati pri nas za- 

lezike (z moZnostjo dela v angleSdl- 
nl) in jih tu jradno prpdajatl po Iz- 
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redno ugodnih cenan. Ce mora ka- 
ka lirma kupiti nilhov program, bo 
to verjBtno naredila uradno, sej bo 
zraven dobila originaino dokumen- 
taeijo, moZnost nakupa novih verzij 

res tako ugodne, kol obljubljaio. bo- 
do podobno kol tlrme razmiSliali tti- 

Ogledall smo si lahko tudi novo 
verzijo popularnega programs 
AutoCAD. Verzga 10 Ima dodano 


PETER MIRKOVIC 
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0 precej 
rl Epsonu. S llskal- 
kl ostaie Stevilka ena v svetu, nje- 
gov standard posnsma celo veliki 
modrl, IBM. Kbi poine? Razvlia teh- 
noloZKo konico laserskih tlskalnl- 
kov. Medtem je pri PC-jlh Iz- 

kopal bojno sekiro zoper takmece: 
tudi na tern podrofiu ho£e v zgornji 
kakovostnl razred. Samo sestrska 
lirma Epson-Selka v ZRN. sadeZ Ima 
V Diisseldorlu, obrne letno po 400 
milijonov mark. Kako poslatl Stevll- 
ka ena na vse bol| speclallziranem 
rafunalniZkem podroCju In to ostati. 
je bila rdeia nil naS^a pogovora 
z vodllnima menedZerjema zahod- 
nonemike podruZnIcs Epsona. 
~ ■ 1 Takehl- 


TAKIZAVA: -PoglS]mo zgodovl- 
no: prvI liskalniki so bill za petiene 
kupca. Ko le IBM pradstavll svoj prvi 
PC. se je ursdno odpri velik trg 
osebnlh raiunalnikov. Blip le pred 
veC kot sedmimi leti in noben izde- 
nl priCakovel. da bodo kupci 


son. so bill lu najnitrsjii: opaziti so 
IrZno gibanje pri osebnlh ratunalni- 
kih in pribeli naglo razvljatl tiskalnl- 
ke. Tekmecevje bllo precej samo na 
Japonskem: drugl so spall. - 


TAKIZAVA- -Pn tiskainikih je IBM 
povzel Epsonov standard. Na Ja- 
ponskem je bile izdelava precej ce- 
nejSa kol v ZdruZenlh drtavah. 
osvojili smo (rg In tiskalniki druglh 
proizvajalcev so morali bit! lakini, 
da so bill kompallbilnl z naSiml.- 

It 

tkalnikom? 

TAKIZAVA: -Na Dal)nem vzhodu 
imajo liskalniki In PC-ji pri proizva- 
jalcih raCunalniSke opreme IS do 
20-od5toten deleZ, podobno je na 
Zahodu. Toda pri nas priiakujemo, 
da se bo ta deleZ te hitreie povete- 
val - za vsaj te IS odalotkov. Na 
natem koncu sveta se prilagajamo 
trgu: takoj ko man) povpraSu|e|o po 
kakem tiskalniku, ga umaknemo. 
Razvijali bomo predvsem laserske 
in drugs tehnoloSko zahtevne ti- 
skalnlke. All drugate: s tehnologifo 
bomo prieluhnili Zeljam kupcev. 

Softversko podporo smo v Amerl- 
ki Ze prilagodlli. (oda ne druglh Ir- 
gih. evropskem. na primer, zadene- 
mo ob poseOnosti. Takina tehnolo- 
ika posebnosi je urejevalnik b 
za grSke brke, drugod za Sumnike 
ltd. Softver za taktee potrebs prlla- 
gaiamo sprotl.- 

Na eejfflu sta prtkazall aerijo 48- 
IgllSnlh Uekelnlkov, M ee po keko- 
vosU Izplee prlbliZuiejo laMraklm. 
Mlelite, de ea |)m bo trg odzval ena- 
ko kot laaarekim tlekalnlkom? 

TAKIZAVA: -Te serije tiskalnikov 
nismo prikazall pnrit, bile le tudi na 
razstavi v Las Vegasu. Razvljatl emo 
jih prifelt po Izdrpnih pogovorih 
z nailmi trZnIKI In prodajalcl. zlasti 
prodajalci na zahodnonemSkem ti 
gu. Zmogljlvosti teh tiskalnikov r 
mogote, kar zadeva tehnologiir 


mehanizem za ne- 

prekinien prenos papiria ali naglo 
odtipkavanje besedila oziroma gra- 
tike. V tern za laserskimi prvaki ne 
zaosiaiaio. Priteli smo iih, dokaj 
uapeino. prodajati v ZR Nembiji. 

Razlog. zakaj je vodstvo korpora- 
eije na Japonskem zahtevalo od raz- 
vojnikov prav (akten tiskalnik. je 
V tern, da osvo|imo tudi ta del precej 
omeienega trga tiskalnikov. Pri tern 
nismo noteli pozablti kitajskega tr- 
ga In njinove pisave, kar je terjalo 
zahtevne razvojne reSItvr 


nju, drugl Izdtlovalci «e ne delejo 

*'*TAKIZAVA:***-Po"tehnotoSKI plan 
zahleva razvoi takinege printerja 
vellK zalogai. predvsem investiclj- 

ski, pri fiemer je lah' ‘ 

izdelovalce uganka, i 
naioZen denar vrnil (oo vshki Kon- 
kurenci). Epson hobe ohranlti prl- 
m razredu tiskalnikov.- 


da ia to zelo zahtaven prodejnl trg. 
Kake te Eptonovi podruinicl a ae- 
deZam v Duiaaldorfu poerebi uve- 
llevijatl na tarn trgu In hkrad 


SCHREIBER: -Sestrska firma 
korporaclje Epson Seiko bo letos 
stare deset let. V DusseldoiTu smo 
zabell s skupino treh zapoelenih. 


prodaio Epsonovin 
ustvarjajo letno po400 mill)onov za 
hodnonemikih rr— 
veb. Sele letos s 


povezana trgovska bite. Epsonova 
sestrska lirma v ZRN |e. to |e treba 
vedell. nemSko podietje. Pomeni. 
da zahodnonemSKIm obisalem pla- 
bujemo davKe In poelujemo po 
predpisih te drZave, beravno je po- 


SCHREIBER: -Lahko bi tako po- 
slovali. Toda ml smo nsmSko po- 
djetie in na ozemlju le drZave 
ustvariamo dobibek - za nas in ka|- 
pada tudi za davbne oblasti. Precej 
dobibkanosno podjatie smo In lah- 
ko verjamete. da nas davkarija 
sprejme dobrodobJo. Knilgovodskih 
bllanc notemo prlkrojevati niblil- 

Je skrivnoeL kellke letno plabata 
dsvkov? 

SCHREIBER: -Razumoli bosta, 
da vam na to vpratenje ne bom od- 
govorll.- 

Kdij In zakaf te drtavo tretiege 


SCHREIBER: -Razvoi In ilritev 
nemSke tvrdke Epsona se je sevede 
zabela v ZRN. Nato nam ta vodstvo 
matibne korporacife ukazalo Ziritev 
na trge, kl so na|bliZ|l nerrtSkamu. 
Pokrivamo drZave Beneluksa. Svi- 
ce, pozneje smo priieli prodaiab 
V Grbiji in Turbljl: obstajejo {» tudi 
sestrska podjatja v Veliki Brltaniji. 


Moj mikto 


TMS-Roman 

TW-Llght, 

Courier 

Prestige 

ScAA.pt 

Letter-Gothic 
6 I i ppo 

Orator 
H e I vet i ca 
Optimo 

Cineaa 

SLQ Times-Rotnan 
SLQ TW-Light 


THS-Soaan 

TW-Llgbt 

Couriar 

Prastiee 

ScAUpZ 

Lattar-Gpthtc 
Bl tppe 

Orator 
H al vat lea 
Optimo 


SLQ Tlaaa*'Soman 
SLQ TW-Llgbt 


surksettUMiuer.m ievpaitBie.. . PC: manjSe, zmogljiveiSe. 
cenejse 


16 pri 32-bitnih raiunalnikih), v ka- 
terih lahko sliko opazuiemo in ot>- 
delujemovrazllinin perspsktivah in 
velikosllh. Sprememba. kl jo vnaae- 
mo V enem oknu, se takoj popravi 
tudi V druglh. Uporabnlk si lahko 
definira lasted koofdinatni sistem. 

3D risanjo in moinost ukazov zoom 
In pan mad edltiranjem. 


Celmatedoma PC AT, kl delas16 
MHz, ne misllle. da gresta v korak 
a iasom. Trenutro so modern! 
majhni namizni stolpl, kl imajo na 
zunanji stranl digitalnl zaslon, na 
katerem je napisana dvomestna aie- 
vllka.TeStevilkesegibljejOOd21 do 
49 In pomenlio frekvenco, pri katarl 
dels radunalnik. Seveda morale 
Imeti ludl SuperVGA karlico in Mul- 
tisync monitor. Veriarrete lahko. da 


razne graliCne animaclje. zapleteni 
izraduni In podobnotedejo neveriet- 
no lahkotno In hitro. Za sirodke take 
mode se ne sme spradavati - va^no' 

Kapacileta (rdih diskov se pove- 
duje in dadalja pogosteje se v zvazi 
z njimi uporablia predpora giga. 
Med prenosniml radunalnIKi (ki so 
dedalte maniSi. laiji. hitreidi in ce- 
ne|di| velia poleg ie oplsanega Ala- 
rijevega PC Folio omeniti Se prvi 
prenosni PC s 14- barvnim LCD za- 
slonom. Radunalnik ima vdelan pro- 
cesor 803SS in 40 Mb Irdi disk <do- 
stopni das 20 ms) in 3,S- disketnik. 
te obidajni radunalnikl s takimi po- 
datki so zelo drag!, prenosni Shar- 
pov PC 5600 pa slane kar 20.000 
DEM. 

Napredek pri razvoju prenosnih 
PC brez dvoma pomeni tudi ROS 
(ROM Operating System). Zdru2l]iv 
)e z DOS 3.x. dodanih pa Ima Se 
nekaj lastnosli DOS 4.0. TaKo lahko 
npr. uporabliamo disks z do 512 Mb 
pomnllnika. zaSdilimo z geslom da- 
loteke all direktorije. vdelana pa je 
ludl opeija Kelp. Prodajajo ga na 
kartici (cena 300 USD), ki jo lahko 
prikl)uCimo na vsak PC, na dlskoli, 
vender je naiprImerneiSI za prodaio 
proizvaialcem. ki razYljaio radunal- 
nike in lahko ROS vdelajo v svo|e 
nove Izdelka 


Zelo |e napredoval tudi OS/2. Mi- 
crosoft je na seimu predslavil mre- 

lalci sottvera m hardvera. kl svoje 
izdelke prilagaiaio OS/2. Takin iz- 
delkov je dedalie ved in vse kaZe. da 
bo operaci|ski sistem. na kalerega 
smo morall tako dolgo dakati. kond- 


Malo mesaiio 


Ob ogledu sejma nismo mogli 
spregledati tudi nekaj novosti na 
podrodiu kalkulatorjev. de lahko 
prenosnim radunalnikom, ki bi Se 
Nadaljevanje na stranl 12 




Francljl, ItalliL Spanijl . . . Pred dese- 
timl let! teh sestrskih podjetlj Se nl 
bllo. trino ozemlje smo si razdalill 
Sets pred kralkim. Todaosnovno gl- 
balo le SIrilve Stevlla zaposlenin se- 
strsKin podjetli v Evropi je moral 
'podplsati' uslvarjeni dobldek na ka- 
teremkoli od teh trgov. Vrsto let sta 
glavni firmi Epsona v Evropi. nada In 
britanaka, poalovall z enaklm dobld- 
kom. Pred dvema letoma pa je bri- 
de ustvarjenega dobidka precej za 
nami. V Evropi smo number one'. 
Do nadaljnjega.. .• 

Kakdne aprsmembe - Id golevo 
prtdakuiele - bo v vade pMjetja 
prineela ZdruZena Evropa po letu 
1992? 

SCHREIBER: -EpBon je medna- 
rodna korporaeija. kiprek mreiese- 
straklh podjatlj prodaja tako na trgu 
Evr^iske skupnosti kot tudi zunaj 


njenlh meja. Imamo te tudi tovarne 

V Francljl in Valikl Britanijl, kar po- 
meni. da smo na leto 1992 in z njim 
nedvomno povezane sprememba 

V poslovnih predpisih sorazmerno 
dobro prlpravljeni: zmoZni smo pro- 
izvajatl in prodaiatl v razlidnin drZa- 
vah. Britanska tovarna Epsona. na 
primer, ima od 400 zaposlenlh le 
kakin deset japonskih inZeniriav. 
Podoben all de manjdl deled Kadrov- 
ske pomodi matidne korporacije je 

V francoski tovarni In tako bo nema- 
ra tudi V bododi nemdki tovarni 
(uatanavliamo jo), ki bi izdelovala 
opremo za nemdko govorede ob- 
modje. kar izkljudu|e Svico, ne pa 
- to ie nl dokondno - tudi Avstrijo. 

Kaj se bo zgodllo v Evropi po letu 
1992? Med drdavaml skupnosti do- 
mala ne bo ved meja, toda deprav 
imamo v mnoglh driavah lastna po- 
djetja. razglabljamo, kakdne poslov- 


ne poteze moramo de napraviti, da 
bomo bol|e prlpravljeni. Navsezad- 
nie, Evropa 92 nl duded, Kl bi se ga 
prellrano vesellli.- 

In konkursnea? Tesno vam |s za 
pataml ves daa, sa ja bojlte? 

SCKRElBER: -Konkurenee se ne 
bojlmo. Nasprotno. radi |0 ima- 
mo... Brez konkurenee ir- . ..vna- 

sill k novim razvoinim impulzom. 
k nenehnemu Iskanju novega. bol|- 
dega. Brez konkurenee bi morda 
lahko podivali (kar morda nl nepri- 
jetno). toda na drugi stranl trg zah- 
leva novosti. Impulzi s le stranl so 
modneidi od llstih, ki prihaiajo od 
konkurenee. S konkurenee pa je te- 
ko: de poudariamo tehnolodke all 
marketindke In drugs posebnosti. 

V katerih nas konkurenca prehill, 
povzamemo prl|em konkurenee. 6a 
lak prijam trg sprejme. Epsonov 
molo je trg. 

Dokez je nemara v lem, kako smo 
pridell diroko izdelovali llskalnike: 
Seiko je bll ne ollmpiiskih Igrah 

V Toklu uradni merilec dasov In tarn 
so potrebovall takojden radunalnl- 
dkl Izpis dasov: tako so nastall pred- 
hodniki danadnjih tIskelnIKov. pa 
kot vidite po nadelu. da razvoj nare- 
kuje povpradevahje. Zahleve Irga pa 
pred nade razvojniKe postavliajo vse 
bolj zapletene tehnolodke naloge. 

Saj imamo konkurenle. od drdave 
do drdave razlldnel V ZR Nemdljl sta 
lekmeca nadih liskalnikov lirmi Star 
in NEC. nl pa enako v soaednii Bel- 
gijl all drugod. Evropa je sorazmer- 
no majhno obmodie. toda razmera 
se od Irga do Irga razlikujeio. V lej 
ludl prilagaiamo tako kolldinske de- 
lede kot razlidne tipe tiskalnikov 
- oboje usklajujemo in se ne peha- 
mo za vsako ceno, da bl si odrezali 
vedje trdne delede. Kljub lemu 


- razlog le predvsem ponujena ka- 
kovosl - so EpsonovI prodajni dele- 
di v Evropi. kot vesta, praviloma 
med najvedjimi. Pred letl le bil Epso- 
nov prodainl deled pn tiskalnikih na 
zahodnonemdkem trgu E7-odslo- 
ten. vender se je v zadnjem dasu 
zmanjdal: ne morda zaradi hardve- 
ra, kl ga kupci ne bi bill dobro spre- 
lell. preprosto nismo zmogll izdelo- 
vati loliko radunalnikov in tiskalni- 
kov. da bl zadostili povpradevanju - 

Kako pa nimsravste povedaU 
prodajni deled * Jugoslavi|l? 

SCHREIBER: -Ko smo razmidl|all 
0 trgu vznodnin, socialistidnih dr- 
dav, smo navezali partnerstvo z Ijub- 
Ijanskim zastopstvom Aviolehita. 
s katerim dobro sodeluiemo in od 
kalerega de pracei pndakuiemo. Ne 
moremo seveda od ijubiianskih 
partnerjBv zahtavatl. dad zdai pa 
prodajle dolodeno dievilo izdelkov 
In ga takoj povedaile. Sodelutemo 
komaj dllri lets.- 

Zelo varjetno pa Imate nctanden 
plan legs sodelovanja i jugoelo- 


SCHREIBER: -Pogovarjamo se 
0 novlh obllkah sodelovanja, med 
njiml ludl o morebitni ustanovitvi 
medanega podjatja v Jugoslaviji. 
0 tern je vredno poglobljeno razml- 
dljatl, kaiti ne gre za trg. ki bi ga 
kazalo opusiltl. Nasprotno - 
Vkljudno z modneietjo. da bi « Ju- 
goslavljl sUla ludl Epaonovi lo- 

SCHREIBER. -Odgovonmo di- 
plomatsko: zaksj pa ne? Trg drdav 

dl pereslr^ke - ulegne postatl Iz- 
redno veliK, morda Kmalu najvedji. 
Pri prodaii v te drdave bi lahko ludl 
ljubljansko zastopstvo odigralo po- 
memben del pri EpsonovI uveija- 


IRACUNALNTOl 


aCATURK 


I * l iTpfda predo 


predstavijen stro|, 
I nl hiini, ampekie 
predober tudi zs lo, 
oa Di Dll oseoni siroj enega samega 
uporabnlka Ker ia blip o hardveru, 
ki je jedro (tudI) tega stroja precej 
povadanega In ker je lo jedro •kom- 
palibilno-. se bomo ukvarjall pred- 
vaam s tern. Kako dvaintrldesetbitne 
stroja, ki so po srcu enaki, kol najz- 
mogljivejSa delovne postaje prlmer- 
no zapOBlilt In morda z nakupom 
anaga samega, pa zato dobrega 
stroja nakaj celo prihranitl. Acer si 
je to prsdstavitev zasluiil tudi zato. 
ker svoie sisleme sarijsko opramija 
tudi a kvaliletnim operacijskim sl- 


Multitech-Acei 


OaraSnjl Acer je tipiCen primer 
daijnavzhodnega podjstja na poll 
mad vBlike. Oo lets 1987 sa je z ne- 
opuno blagovno znamko Multitech 
skrii V poplavl proizvodov raznih laj- 
vanskih tovarnic za seslavijania PC- 
;av in opreme. Potem so zamanjali 
ime In danesje Acereden od redkih 
proizvajalcev iz te drlave, kl svoje 
izdelka prodaja pod svojo blagovno 
znamko, z lastnim trlenjem In moC- 
no propagando v strokovnam tisku. 
Razvojnl oddalkl v Kalltornljl, spo- 
soben marketing v ZRN ter poceri. 
a natanCna proizvodnja na Tajvanu 
sta Iz delavnica naredila podjetje, kl 
konkurira velikim. veSInoma avrop- 
sklm in amarlSklm proizvajalcem. Iz 
SIroke palate PC-|ev In super mlkro- 
raPunalnlkov |UNIX+ee020) pred- 
stavliamo njihov najbolj vro£ Iz- 


Sistem 32/20 


SIslem 32/20 je precej klaslden 
predslavnik PC kompatibilcav 
z 80386. Prva Stevllka nedvoumno 
pove. da gre za 32-bllni izdelek, fe- 
mur pa se da ugovarjatl. Notrania 
arhitaktura je res dvalntndasatblt- 
na, vsa vodlla razen za razSIrltev 
pomnilnlka pa so kompatibllnaz vo- 
dill V AT(5) In CTjZ). toraj 8 all 16- 
bilna. Ovajsat oznaCuja hilrost pro- 
cesorja, kl jedeklariranakoiZOMHz 
brez takalnlh stanj. 80-ns RAM je 
pri leh trakvencah ravno 9e dovolj 
hiter, da predpomnllnlk nl polreben, 
ampak sa skoraj polna hitrost dose- 
ie samos prapletanjem pomnilnlka. 
Tesll kafeio, da sistem na vsakih 
nekaj clklov (3, 4) vendarle vkijuil 
eno fakalno stanje. Na osnovni 
ploSfl Imamo lahko do4 Mb RAM (2 
Mb sta vdalana, na razSIrItvenI kartl- 
cl pa je realnl nilrl pomnllnlk mog> 
Ce razfirlii na 16 Mb). Za hllro rafu- 
nanje, ki je vsaj za graflfne apllkacl- 
js nujno. je moZno uporabitl Intelov 
60387-20 all to hitrsjfi Weltekov nu- 
marifnl koprocesor, kl si za Compa- 
Qom utira pot tudi mad PC kompall- 
bllnaia. 

Glade na vdalanl Irdi disk je mo- 
gofa Izbiraii med fllrimi slsleml ne- 
formatirane kapacltete (SO. 100, 170 
in 360 Mb). Razen prvega so vsl 
opremljeni s kontrolerjl ESDI. Dl- 
skatnlk ga seveda tudi Ima (1.2 Mb). 



Vec kot osebni 
racunalnik za enega 
samega uporabnika 


a ker |e njegova kapaciletavprimer- 
javl s trdim diskom zanemarljlva, |e 
prI vaejlh kontiguracljah obifajna 
to trafna enota. Kaseta is podobna 
tistim za muziko, koniroler pa kom- 
patlbllen s llstiml malo vefjlmi s fe- 
trlpaldnlm trakom (formal QIC 24). 
Pogosto bomo v rafunalnlku naill 
Inleligenino kartico za prikijuiltev 
osmih termlnalov (z MC68000, vseh 
8 vrat na eni prekinitvl). Ker Ima 
stroj IS nivoiev preklnltev, na bo 
teZko prlkljufltl Stlrih takih kaitic. 


z zaresnim strojam. so prsv lo tudi 
doom in so se homogenizlrall okrop 
vellkega modrega brala. Kompati- 


Tretjl val pnhaja k nam lo pom lad. 
Na njam so siroji, kl bl jlh lahko 
Imallzakompatibllce, asepozmog- 
Ijlvostih morejo primerjall z vferal 
najboijilmi In to danes z 


nlkl. Pameino izkorltoani so tola, 
ko jlh uporabimo kot grafltno de- 
lovno poslajo all vefuporabniiki sl- 


Ko llstam stare letnlke Mojega mi- 
kra. se ml lakole na oko zdl, da je 
revija dosle] spremljala dva vellka 
valova malih raiunalnikov. PrvI je 
botfoval rojstvu revije. V njem so bill 
siroji sicer namenienl igri in utonju, 
vendar smo|lh po sill razmer mnogi 
fisto resno zaposllll. Veflna pa se 
jlh je. ko ja pivi boom mlnil, umaknl- 
la V kol. Drug! val je pljusnll faz 

kom. Ljubiteljl, kl so ob IgraCah lah- 
ko samo sanjsll, ka| bl lahko naredlll 


Staro za novo? 

Podobno viogo, kakrSno so odl- 
grall mllnfkl po domovih. imejo PC- 
jl v pisarnah. Oboji so seznanill ljudi 
2 novo tehnologijo. uflli. bill vfuih 
celo korisinl. Toda uporabniki so 
hitro ugotovill, da je opravll, za kate- 
ra je dovolj samoten. nepovezan ra- 
funalnlk, pravzaprav malo. Kot za- 
sllna rsdltav sa pojavljaio mre2e. ki 


pa pogosto prlnatojo s seboj vei 
novih telav. kot jlh odpravliajo. Ra- 
funalnlkl Iratjega vala so dovolj 
zmogijivi, da na njih tetojo operacl^ 
ski sistami iz vellkih sirojev. 

Na prvI pogled se zdl, daseavolu- 
clja mellh sistemov, kl se je zaiela 
z ZX-80, konfuja tarn, kjer so bill 
srednji sistemi ie pred dtoetiml tell. 
Pa nl tako. S seboj prinato mlitjone 
prosvatljenlh uporabnikov, nova po- 
glede na sottvar In, kar ja verjatno 
najbolj va2r)o, rafunalnlSka mod is 
dostopna vsem ljudem, ne Ie ozkim 
skupinicam v AOP, all to hotote. 
pollciji In driavnl upravl. 

Zakaj ve^porabnifild 
sistem 


praktiino vseh krttenjlh povetola 
vsaj za laklor 10. In vendar |e vellka 
vedina programov napisana tako, 
da to jlh da uporabljatl z vsemi stroji 
Iz tega lagla In vellka vedina prog re- 





mov prav dosll ne prtdobi, te tetejo 
na hllram stroju. Tola besedilo na- 
staja na slro)U, kl |e vsaj trlkrat hl- 
trajSi od tistaga, kl ga Imam doma In 
morda dvajsatkrat hllrajil od prvlh 
PC-jav. Pa ml to pri plaanju prav nip 
ne pomaga, ker mad lam, ko so po- 
stall raiunalnlki dvajsatkrat hitreiSI. 
laz Se vadno lIpKam z dvama prsto- 
ma. a to tako acer kot PC XT z lah- 
koto obdalata. Razllka ja same 
V tern, da acar preteZno vefiino tasa 
pritajeno (aka, da bom prltlsnll 
kakSno tipko. Na prvi poglad sa zdl, 
da je V tab naPth ((a kar naprej) 
kriznih (asih nakup PC-ja s hitrim 
80266 all z 80386 pravzaprav meta- 
nje denarja skozi okno. 

Pa nl (Islo tako. Od (asa do (asa 
poienem tudi kakien program, kl 
kar nekai (asa melje. raiuna, sortl- 
ra, prsvaja... In v tamprlmaru sate 
kako piilate. (a je naloga hliro 
opravijena. Na podlagl takih ugoto- 
vltev se lirme raja ^lodjo za an 
boljd atroj namesto za tri slabte. In 
potem se morajo Irlje sodelavcl bo- 
rltl za stol Ob edinem radunalnlku. 
Ta stroj je morda malo manj (asa 
ugaanjen. toda takrat, ko data, je 
Izkorltean slabo, saj so radunsko 
zahlevna opravlla vsaj na podrodju 
avtomatizacija pisarne prej Izjema 
kot pravllo. Skoda, kl nastaja, da nl 
izkorltean drag In zmogljiv stroj. pa 
je seveda vellko vedja, kot (a vam 
kje sloji kak zapraten spectrjm. 

Ker je hardver tako modan, sezdl 
adino pametno, da ga tudI zaposli- 
mo tako, kot so bill zaposleni stroji 
te irrodi od nekds), z ved uporabniki 
in termlnall. Recimo. da smo name- 
sto trah radunalnikov AT kuplli ve- 
duporabnldkl sistem. ki je zgrajen 
okrog radunalnlke acer. kl ga pred- 
stavljarrto, in da smo mu dodall te 
nekaj tarmlnalov. Ob domnevi, da je 
acer recimo trikrat hitrejil od AT. 
bodo V primeru. da vsl naenkral po- 
tenejo kakSno zelo obremenjujodo 
zadevo, priblldno na Islam. Ker pa je 
malo vsrjetno. da bl to poda’I vsi 
hkratl, bo eden dobll reditev recimo 
dvakral hltreje kot z AT, druga dva 
pa bosta med tern nemoteno tipkala 
In te dutlla ne bosta, da se kaj do- 
gaja. 


In medtem ko je nadver tak, da ga 
le primerjatl z VAXI, jesfstemski sol- 
tver (-a mess dos-, angledka besed- 
na Igra na izgovorjavo kratice MS- 
DOS: zmedeni DOS) te vedno pokr- 
pana verzija nadesa, kar je bllovorl- 
glnalu napisano za nekakdne spec- 
trume z disketno enoto. Na trgu je 
ved programov, ki DOS dopolnjuje- 
jo In mu dodajajo ve(uporabnlSke 
all vsaj mredne poteze (PC-MOS, 
Netware). MIsllm pa, da ;e razllka 
med veduporabnldkim In enoupo- 
rabnlikim sistemom tako velika. da 
se je ne da pramostili samo s fllka- 
njem DOS. Edina resna alternativa 
je nekaj varzij operacijskega siste- 
ma UNIX; med njiml se dale( na|bo- 
Ija prodaja XENIX, kl pokriva pnblid- 
no tri (eirtine tega Irga. Boljil ope- 
racljski sistem za sicar kompatibllne 
siroje je za novogeneracljo kljud na- 
gs pomana, zato bo po lej razmero- 
ma obseZnI mollvacljl velik dal (Ian- 
Ka posveden prav temu. 

UNIX 


Na lanskem CeBIT je Olio prav 
simptomatidno, kako dosledno le 
vsak proizvajalac radunalnikov, celo 
vsl tisti, kl so nam bill nekdaj znani 
predvsem po Igradah (Atari, Com- 
modore. Schneider. Apple) za svoje 
stroje ponujal UNIX all kaj zelo po- 
dobnega. Sistem si zasluZI prilogo 

V kaki od naSIh revij. Na tern mestu 
zato zelo na kratko. 

Tako kot vsak operacijski sistem 
Ima tudi UNIX nalogo, da zgradi 
vmesnik med programom, drugimi 
programi In stroino opramo, tore) 
da programom pripravl okolje. v ka- 
lerem bodo tekli. Sestavijajo ga je- 
dro (kernel), lupine (shells) In po- 
moZni programi (utilities). Jedro je 
list! del sislama, ki ja vedno naloZen 

V hitrem pomnllniku. OOS-ov ekvi- 
valent so IBMOOS.COM, IBMBI- 
O.COM In krmllnikl naprav iz CON- 
FIG.SYS. Lupina je okolje, iz katere- 
ga poganiamo druge programs. Pri 
DOS je to COMMANO.COM, pri 
UNIX pa je mod izbiratl med ved 
lupinami. Nekatere so posebej prl- 
rejene potrebam programerjev, dru- 
gs so okenske . . . Najbolj enostavna 


namesto oznake diska kot pozivni 
znak (prompt) poiavlja znak za do- 
lar. utilities so programi, npr. 
PRINT, FORMAT, XCOPY, ED, 
LINK ... pri DOS. le da jih je pri UNIX 
neprimerno ved In da Imajo drugad- 
na imena. Komplelen UNIX vsabuje 
tudi orodja za plsanja programov 
V C-ju in za oblikovanje besadil. 

UNIX in DOS 


DOS je bll napisan za natanko 
doloden strojdek s 64 K RAM In 160 
K disketno enoto. NitI podseznamov 
ni poznal. Postopoma so ga dopol- 
njevali do oblike, ki jo ima danes. te 
vedno pa |e to operacijski sistem za 
OSEBNI radunalnlk. torei za stroj. ki 
ga uporablja samo en uporabnik. ne 
morda vsa soba in te manj, da bl ga 
lahko ved ljudi uporabljalo hkratl. 
BrZ ko se Ob enem PC-ju pojavi ved 
uporabnikov, Za so drug drugemu 

se ne^orejo vsi zvrstiti na tlpkovnl- 
ci. ampak zato, ker si pecajo po 
disku. 

UNIX pa je nastal iz zblrke pod- 
programov, kl so jo lantje napisall. 
da bl lahko vsi hkratl z istim radu- 
nalnikom Igrall avanturo v vesolju, 
in je bll od vsega zadetka zasnoven 
kot sistem. ki ga bo uporabljalo ved 
ljudI hkratl (multiuser). Dopolnitve, 
da bl lahko vsakdo Iz te mnoZIce 
hkratl detal ved stvari (multitasking), 
so malenkostne. NajvedjI del siste- 
ma je prenosljiv (napisan v C-ju) In 
zato UNIX all kak niemu zelo podo- 
ben sistem tede na vseh dovolj 
zmogljlvlh slrojih. GIstvani zahtevi 
sta trdi disk In arhltektura. ki omo- 
goda varno koeksistenco ved pro- 
gramov. 

DOS je bll zasnovan kot disketnl 
sistem in so mu trdI disk obeslll 
zraven. ne da bl ga sam DOS upo- 
rabljal. TIstin S(X) K datotek, ki se- 
stavljajo DOS, lahko uporabnik zloii 
po mill voiji. Sistem zasede do ICX) 
K RAM. 

UNIX le bistveno vedji. V RAM si 
bo razervlral vsaj pol Mb. Na trdam 
disku bodo slstemske datoteke za- 
sedte od 10 Mb navzgor In ob Uki 
masi ne more bit! prepuddano upo- 

saznamih. Oba, UNIX In DOS. shra- 
njujeta podatks v datotekah. Ki so 
uvrddena V sezname, ti pa so urejeni 
hierarhidno. Ta podobnost uporab- 
nlKom aplikativne opreme zelo olai- 
te prehod iz DOS na UNIX. 

(MS, ki je namanjen osebnl upo- 
rabl. ne predpisuje nobenega reda, 
npr. da morajo bitl ukazi DOS v po- 
drodju /SYS. Nasprotno pa UNIX to 
natanko predpisuje in drevo pod- 
seznamov je razdeljeno v tri vellke 
dele. V prvem so slstemske datote- 
ke, V drugem dodalnl apllketivni 
programi In v treljem uporabniki 
s svojimi podseznami in datoteka- 
mi. RImljani bl rakli Serva ordine et 
ordine te servabit. 


Prehod iz sistema DOS na UNIX nl 
enako zahtaven za vse katagorije 



gramov 

- razvljalcl programov 

- sistemski administratorji. 

Prvi kategoriji uporabnikov sreda- 
mo tudi pri DOS, tretje pa ne. Ph 



DOS je namred vsak sam svojega 

kl installra nova programs, brite za- 
starele datoteke. dele kopije in nas- 
ploh skrbi, da programi lejio tedejo. 

probiematiden za lists, kl o sistemu 
Ze tako all tako naimanj vedo. Ver- 
jetno je, da se bodo tl ljudje v UNIX 
podutill bolje, saj bo za sistem skr- 
bela ena sama. po moZnosti uspo- 
sobljena oseOa. sistem pa bo tudi 
nepnmemo bolje zavarovan pred 
napakami drugih uporabnikov. Na- 
sprotno pa UNIX od -power userja- 
terja precej ved znanja kot obvlado- 
vanje DOS. Kljudnega pomena js, 
da se znajde v mnoZIcl prirodnikov. 

UNIX ni nikakidna potest in DOS 
si prav lahko predstavljamo kot do 
skrajnostl oskubljen UNIX brez pod- 
pore veduporabniSkemu dalu. 

Prednostiin 

pomanjkljivosti 


DOS je enouporabnISkI sistem, 
vkaterem jean stroj last enega upo- 
rabnlka. Ker nl zasnovan kot vedu- 
porabnidki sistem. je povezava . 
V mreZo zapletana (pMpora mreZi V 
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3 sicer samo eno od oprevll vedu- 
lOrabnlSItega sistema). Vsa rez&lrl- 
tre -osebne- zasnove so naslstem- 


ajal 




lahKo sKromnejII v svojih polrebab 
po nardvarj: zenakim hardverom)e 
viasih cato uilnkovj(e|SI. Nl pa prav 
nl£ enostavnajSI za rabo. TIslih ne- 
kaj ukazov. kl jih DOS ima. je pri 
UNIX ptav podobalh. Verjetno nai- 
bolj bistvena prednost DOS je 
ogromno Stevilo kvalitatnih. razme- 
roma prijaznih apllkativnih progra- 
mov In tudi prI nas precej bolj all 
manj priuienlh in poceni progra- 
merjev. 

Pradnosit DOS so hkrali pomank- 
Ijlvosll UNIX. Aplikativni progrsmi 
so na razpolago, nekalerl nitl niso 
slab], zaradr manjSin naklad pa so 
precej dra2|l kot za DOS. Na YU 
piratskem <rgu jin skorajda nl. UNIX 
tudi V najbolj oskubljeni razlieicl 
podpira lako prlkljuditev termlnalov 
kot povezavo ve£ sistemov UNIX 
V mreto brez vsakrSnih dodatnlh 
stroSkov. Tako npr. lahko brez do- 
dalnlh stroikov za hardver all sof- 
tver (razem modama saveda) kak 
jporabnik UNIX pokltCedrug sistem 
UNIX, kl je povezan v kakino vedjo 
UNIX mre2o in izmenjjje elektron- 
sko poSto z vsem svetom. UNIX 
omogoda vamo hkratro dslo ve£ 
jporabnlkov z Isiim strojem In zato 
Jilnknviteje IzkorldCa slrojno opre- 
>i,u. I 'G.„; UNIX, kl tedejo na 
80386. omogodajo. da lahko upo- 
rabnlki z Istim strojem hkratl poga- 
njajo tudi DOS (seveda spat vsl 
hkratl). 

XENCC 

UNIX amo zgoraj uporabljall kot 
oznako za mnoZIco operacijskin si- 
stemov. kl so si med seboj zelo po- 
dobnl, ne pa IdentIdnI. ssj Ima prak- 
tldno vsak proizvajalac radunalnl- 
kov, kl da kaj nase. avojo verzijo. 
Razllke med raznimi sistemi so 
majhne In Irenjtno smo prida napo- 
rom za standardizacijo razlldnih si- 
stemov UNIX. 


e stroie 

po zgledu AT8T-jevega Unixa napi- 
sal MIcrosott. Ko je posel z DOS 
postal prevelik. so XENIX oddali 
V skrb firm! Santa Cruz Operatlons- 
.XENIX tede na AT In 386. Kupiti je 
mc^ode samo osnovni sistem (Ope- 
rating System) z vsemi orodji In po- 
moZnlml programl. kar zadostuie za 
zaganianje. ne pa tudi za pisanje 
programov. Sem so vjtljudena vsa 
orodja v zvezi z elektronsko podto, 
zelo zmogijiv kalkulator, dva urejs- 
valnika, itiri lupine, programl za 
mreZo In nekaj sto manjSIh pro- 
gramdkov, deset iger... Orodja za 
razvoj programov se dokupl kot Oe- 
velor>ement System, kl vsebuie pre- 
vajalnlk za C, zbirnik, yacc. lex. pro- 
filer, ratfor. razhroddevalnik In 6e 
kup dodatnlh orodij. med kalerlmi 
ja grafidna knjidnlca OSS CGI. Oro- 
dja se podasi selljo tudi v svet DOS 
(npr. make). Standardna unixovska 
orodja ZB obllkovanje besedil (trolf. 
nrotf, tbi, eqn) so zbrana v t.i. slste- 
mu Text Processing. Ti trije paketl 
sestavljajo to, kar imamo navado 
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ske razmere luksuzna lupina za sl- 
stemskega admlnistratorja. 

Uporabni sistemski programl. kl 
jih je treba pladatl In kl nIso del 
UNIX, so VP/iX. Multiview In XENIX 
NET. VP/ix omogoda, da Iz Xenlxa 
poienemo DOS. In to ne samo mi. 
ampak vad uporabnikov hkratl. 
Predstavijen bo kasneje. 

Uultivlew |B §e ena lupina. kl je 
narejena iz tekstnih oken. Vsako 
okno se obneSa kot poseben termi- 
nal. Pri XENIX Ima vsak uporabnik 
seveda mo2nost, da dela ve£ stvarl 
naenkrat tudi brez tega programs. 
Zadostuje, da postavi znak & za 
ukaz in ta se bo Izvrill -zadai" 
v backgroundu. Samo na konzoll ps 
Ima en uporabnik lahko ved navi 
deznih termlnalov In Interaktivno 
dela ved stvari naenkrat. Na termi 
nalih se da uporabiti Multiview. In 
potem je vseeno, all zna kak editor 
urejatl ved besedil hkratl, all se da Iz 
edltorja pognati pravajelnik ... Na 
radun kvalitelnege sistema so pro- 
graml lahko enostavnejSi.XENIX 
NET je draija, a hilreiSa variants, da 
se pove2e ved sistemov XENIX In 
DOS V mreio. Zdruiljiva je z mrei- 


Podpira ved vrst hardvera, med dr. 
gim I3M PC Network Adapter in Et- 
hernet Adapter. Poceni povezava 
ved unixov v mreZo prek serljskega 
kabla pa je standardnl del UNIX. 

Aplikativne programske opreme 
za XENIX je manj kot za DOS, tudi 
zato. ker |S XENIX kot sistem neprl- 
merno kompletnajdi in vellkosottve- 
ra za PC samo krpa sistem. Vsl veliki 
program! Iz DOS poznajo svoje ver- 
zije za XENIX, npr. Word, WordPer- 
fect, 1-2-3 (Professional), dBASE 
(Foxbase) . . . precej pa je takih, kl 
so iz sveta UNIX phSli na DOS 
(Oracle, SPP, programerska orodja) 
In Se ved tlstih, za kalere je Prlhod- 
nosl XENIX je svetla. SCO nadrtuje, 
da se bosta UNIX in XENIX v nasled- 
njlh letih zHla v en sam standardlzi- 
ran sistem. Po zadnjih novicah Iz 
MicrosoRa o kompatibilnosli Pre- 
sentation Managerja In XWINDOWS 
lahko tudi pri strojih UNIX pridaku- 
jemo podobno lupino kot v OS/2, 
s dimer bl se dva velika sistema 
(DOS. UNIX) In eden, ki bi to rad Oil 
(OS/2), precej pribliiala. 

Raba 

Acer je pakiran v enega lepdih 
pokondnih ohisij. Na prvl pogled je 
nekollko manjde od tlstih, ki smo |ih 
vajeni, v njem pa |e prostora za tri 
enote polovidne in eno polnevISIne. 
Na sajmlh In sllkah ga hosts spoz- 
nall tudi po vratcih, kl zapirajo pro- 
ator za disketnik in tradno enoto. 
Morda je to koristno proli prahu. 
sicer pa moti pri vtikanju disket. 

ta\ je bll stroj. ki sem ga ImsI 
moinost testirali. najslabSa varlanta 
sistema Iz Acerjeve ponudbe. Torej 
brez numerldhega koprocesorja In 
tradne enote. s poceni gralidno kar- 



BG Elektronik iz Miinchna: 
prodaja na nov nacin 


nebojSa WOVAKOVIC 


vMunchnu.kerjB 


loslovanov se z ra- 
oskrbuja 

, milijonska 

bavarska prestolnica pad avropsko 
srediSds radunalnldtva In elektroni- 
ke, to pa pomeni, da so Izdelkl ne- 
koliko cenejdl kot drugod (na nlijo 
ceno seveda vpllva tudi zemljepisna 
bliJIna nail driavi. ie zlasti njenim 
zahodnim delom). Najved seveda 
kupujejo tajvanske In druga dal|- 
novzhodna osebne radunalnike. Ge- 
ne so povsem sprejemijive tudi za 
prebivalce driave z afriSko 2ivljen|- 
sko ravnijo in skoraj S(X>-odstotno 
inflacijo... Tpda v^ina trgovcev 

V Schillerstrasse In bllinji okollci 
ponuja nekakdne z vseh vetrov zne- 
Sene in nezanestjive kompatibilnede 
z nalepko -No-Nama-, o katarih 

V slebo tiskenlh prospektlh plia 
eno. medtem ko se v dolgodaano 
belih in enolidnih Skatlah pogosto 
skrlva nekaj povsem drugega: vsak 
drug PC prispe pokvarjen, podpora 
In servisiranje pa sta kajpada nika- 
krdna oziroma grozljiva... Vellko 
manj je trgovcev. kl za podobno ce- 
no ponujajo dobre, hitre. zmogljive. 
zanesljive In kar najlepis oblikove- 
ne radunalnike, poleg tega pa vellko 
Izbiro perilerne opreme in zagotov- 
Ijeno opremo ter servis tudi v Jugo- 
slaviji. Ena od takSnIh novlh in per- 
spektlvnin firm je BG ElaktronIc 
GmbH. 

Kratica BG he pomeni nid druge- 
ga kot oznako natega glavnega me- 
sta Baograda. BG se ukvarja s pro- 
dajo osabnih radunalnlkov in 
ustrezno perlferlio, naSIl pa ga bo- 
ste V prostrenem novem lokalu 
Landwehralraaae 38 (ta ulica sa si- 
cer kriia s Schillerstrasse). Posla so 
— pred dvema lotoma, proda- 


kov tajvanske hlie Monterey, ene 
najvedjih natemotoku. Evropski se- 
Oet je V Amsterdamu in nanje boate 

sejmu CeBIT. 

bne redunalnl- 
- razlidno delovrw 
frekvenco In kapaciteto pomnllnika. 
NId posebnega. boate rekli. Toda: 


- V nssprolfu s preteinlm delom 
drugih prodajalcev. kl iz naicenejSih 
elementov samI sestavljajo radunal- 
nike, radunalnike BG povsem sesta- 
vljo V tovarni. 


kjer se Irudljo, 
d potevnooko 


povpredje. vsa oprema c 
nesljlvostni lest, povrh pa 48-umi 
•bum-in<, Ij. neprekinjeno delova- 
nje, med katerim bo odpovedalo 

a ' vse, kar morda nl brezhibno. 

t po takdnih preskusih smefo ra- 
dunalnik ponuditi kupcem. 

- Procesorji v vseh radunalnlkih 
delajo brez dakalnega stanja: izje- 
ma je le 80386, pri katerem sta upo- 
rabljena prepletanje in stranidnl 
(page) nadin dels s priblltno pol da- 
lulnega stanja v povpredju. 

- TipKovnIce s 102 tlpkama so 
dobre kakovosti. sJitetl je klikanje 


BG Elektronik je skskluzhren do- 
bavlielj omenjene tajvanske flrme 
za Uugoalavfjo. Ponuja kar vellko iz- 
biro raznlh dodatkov, na primer raz- 
Siritve RAM, vse koprocesorje, grs- 
fidne kartice Hercules. EGA In 16- 
bkne VGA ter monitorje znanih pro- 
Izvajalcev. vellke hrtcetrde disks ltd. 
Hadunsinikl flrme Monterey spada- 
jo V sKupino KompatibilneZev lepe 
In privladne zunanje obflke (ohi^a 
so delo evropskih obllkovalcev In 
nikakor ne posnemajo dolgodssne- 
ga stereollpa IBM AT). Ker je skla- 
dlSde vellko in dobfo zalodsno, je 
dobava takojSnjs, bri po vpladllu. 


ijo dejavnosl ns poCrodju ml 


hip ponujajo Ml« PC: 


- 88-11 Turbo CTz 8088 na 4,77 
In 10 MHz, 25$ do 640 K DRAM na 
oanovni ploWI, anlm all dvema 360- 
K FD In po 2al|l 20-Mb ST-225 HD, 
grafllto CQA/Harculea, kl je kol vai 
drugl vmaaniki na osavni ploMI, 
vaa pa fa aavada v ohiijo vrata baby. 
Vazia DRAM ja v SS-11 a 120 na 
dosioprtaga Oaaa in omogoOa pro- 
caaorju 8066 dalo a taktom 10 MHz 
braz iakalnaga stanja - katU proca- 
sorjl 8068, 8086 In 80166 Imajo 4- 
■ ■ ■ I mtnimaini clklua 


z 256 K RAM ie 1081 DEM. 

- MS-23 Turbo AT |e Izdalan 
okrog 80286 a Uktom 12 MHz (po 
potrabl ga ja moi praklopitl na 
6 MHz) In dalB povsam braz Oakal- 
naga aunja iz 512 K all 1 Mb, 80 na 
ORAM. 1.2 Mb all 1,44 Mb FD In 20 
Mb, 40 Mb all vaOjim HD, hitrim kr- 
mllnikom diaka, grafike Herculas. 
EGA all 16-bltno VGA in uatraznim 
monlto^em, standamo tipkovnico 
a 102 llpkama. vsa skupaj pa je 
V ohiiju vrata baby. Cana oanovne 
konflguraclja a 512 


16 in 20 MHz. kl V povpreCju dala 
a pribllino pol Oakalnaga stanja Iz 
2 Mb all 8 Mb dvojno prepletertaga 
DRAM z dostopnim issom 80 ns, 
podnoJjam za 20-MHz 80387 (tudl 
pn praj navedenih turbo AT lahko 
80286 In 80287 delau v istam taktu, 
kar pri tajvanclh sicar ni pogosto}, 
lato izbiro FO, HD In grafike kot prI 
turbo AT ler standardno tipkovnico 
I. Cana oanovne kontl- 


guraclje z 
Ta raOunali 


Kmalu bodo ns prodaj tudl 1&20 
MHz NEAT, 20124 MHz 80386 tower 
In cenajii 16 MHz 80386 baby AT. 
V zafaiku bodo Intell vsaj 2 Mb 
RAM, ponudlli pa jih bodo, brl ko 
— rnagabitnl 


Za vae raSunalnlke je zagotovlje- 
no polletno jamstvo a servlaom 
v Beogradu. Bulavar ravoluella 38, 
tsL (011) 3404130. Za kupce Iz Hrva- 
iks In Slovenlje prlpravljajo servisa 
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ISM (88, 286, 386) - V avetu v vrhu kompaiibilnlh raSunalnIkov seda| tudl pri naa: 
Nudimo mo2no3t indlvidualnega konflgurlranja Iz najbolj kakovostnih komponent: 

- trdi disk! CONTROL DATA (40 - 442 Mb. 23 - 16 MSI) 

- disketniki TEAC, NEC 

- osnovne ploSOe SUNTAC (10-12-20 MHz, do 4 Mb/8S ns) 

- monitorji EIZO MULTISYNC 

- barvne kartlce EIZO VGA 

- najmodernejSa ohiSja BABY In TOWER 

Paleta tiskalnikov STAR MICRONICS s pooblaSOenIm servisom. 

Kompleten program CAO/CAM grafifinih delovnih postal SUN (SIGMA) firme CADTRONIC/ 
ISM. 

Informacije: DO SLEOt. Koro8ka cesta 6. 62390 Ravne na Koroikem, tel. (062) 862-101 In 
(062) 862-072 


Qcadtmuic 
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Konec dobei, vse dobro? 



corT)puter 
equipment sri 


IZREDNA 

PONUDBA 

NOV 

TISKALNIK 
MANNESMANN 
MT 81 
299.000 lir 


COMPUTER DUTY FREE SHOP 


boste dobtli po najugodnej^ih 


cenah - popoino izbiro 


ra£unalnikov in opreme. 


• XT, AT. 386, zdrutijivi IBM 
sistemi, tiskalniki 
MANNESMANN TALLY, 
magnetni trakovi 3M. telefonski 
modem Italtel, monitorjl, trdi 
disk NEC, scanner, diskete. 
telefaks ltd. 


TRST 

Ul. Matteotti 
52/A 


Tel; 

040/733395 


• V naiem servisnem ceniru 
za hardver in softver nudimo 
za vaa Izdalke 12-meaa6no 
garanclio. 


Teleks: 

460566 

Telefaks: 

040/733398 



NEKAJ VEC: 
SHOW-ROOM 


Agencija za prodajo in tehniCni servis 


•arise 


CanPUTER 5£R^■'lCE 


OLIMPIO PERUSKO, dipt. ing. 


Keriiieva 20 

61210 Ljubljana - Sentvid 
t0l. (061) 59-765 


12 Moi milcro 




Nezdru^jivost DOS 
4 . 0 ? 
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VZDR2EVAN|E RA(!njNALNlSKE OPREME 


Scetka, vata, krpa, alkohol in 
kapljica olja 


PqAM V- VESELmOVlC 


Es 


~|a£unalnlk s prlpa<ta|o£o 
opmmo ja konec konoev 
_Jelektr1«ni aparat kot marsi- 
.. .ra druga naprava, kl jo Imata ph 
nisi. ToSnaje t>l rakll, da gra za alak- 
tro-mahani£nl aparat. To )a po- 
membno, sa| se mehanski dell obl- 
iajno pokvsrljo hitraja kol sama 
etaktronika. flatunalnlk ne prenaSa 
umazanlje (prahu), vlage In vroeina. 
Navarni ao tudi streslia|l, kar pa va- 
dlna uporabnlkov pazl. da sa na za- 
letava v tako drsgo opremo. se z njl- 
mi ne bomo posaba] ukvarjall. 

Poglelmo. Katerl dell opreme sa 
najhltreje pokvarljo In kaj lahko alo- 
rlte. dasa to ne bl zgodllo. Obzaeal- 
ku pregleda vsekakor Izkijuilte na- 

pajalna kable. 220 V va- 

ubije. pa Se varovalke bl 




Sam raftunalnik nl posebej pro- 
blematlten. Vzdrtevaoje otnovna 
ploSia |e prav enoalavno - od Saaa 
do tasa (recimo vaakih Seat mesa- 
cav) odprite sistemsko Sketlo, lz\ks- 
clte vse kartica, z mehko krtaiko 
poberlte prah In ga odplhnlte. Pazl- 
le, da bo krtaSka res menka In da 
(esa na pramakneta. Posebej pra- 
vldnl bodite z majnnimi tentalovlml 
kondenzatorjl. kl se hitro zvljejo. Tl 
aooblSaJno orantnl, modri all zalanl 
In so podobnl kapljlcl. Qroba all 
pramoCno pritlsniena krtacka lahko 
poSkoduje tiakano vezje. 


Ko 2e odpirata pokrov, Se obstlte 
vtldnlce za kartica in tista dale kar- 
tlc. kl jlh vtaknele vanje. To napravl- 
te z navadnim alkoholom, ki ga do- 
bile V lekarnl. Van) namoSIte valo, kl 
na) bo vlaina, pa ne totiko. da z nje 
kapija, polam pa z ranilm drgnja- 
njem pazijlvo ofistite pozlaSene 
kontakte vtidnic In kartic. Poglejle 
valor £e ja sivs all bognedaj erna. 
vse skupaj ponovlte. dokler na osta- 
ne bela Potam oSISiane kontakte 


suBsmu 



zbrisile s suhim kosom vata, da po- 
berale umazenljo, kl ja Se ostala. 
CIpa pustite prl miru In na lamljlle 
nICeaar s ploSia, da tosa na bl pok- 
vartll. Sploh sa osnovne ploSSe £lm 
manj dotikajta. Slallka nl tako hud 
problem, kot Irdijo izdelovalcl ahtl- 
statldne opreme, a je lahko nevama, 
Sa posaba], £e stojlta v nogavlcah 
na volneni praprogl. Ne bojte se, 
vender bodite previdni. 

Svetu]emo vam, da vsaj enkrst na 
leto odmontlrata napajalnik (to ja 
tista vellka Skatia v desnem kotu 
slstemska enote), ga odprela In od- 
plhnele sloj prahu. kl se ja prav go- 
tovo nabral v njem. Za to potrebuja- 
ta IzvIjaC In modnejSc plncato, s ka- 
taro boste Izviekll kontakte, ki pove- 
zujejo napajalnik z matifino ploS&o 
In parlferijo. Ko jlh bosta spet vslav- 
liall, se nikar ne zmollte. Caprav so 
vsl Izhodi slandardizirani In Seprav 
to praieSno drti, obstajajo Izjeme In 
naibri ne bl hotell prelzkusltl. all ste 
prav vl taka Izjema. Zato na vode za 
■f S V nikar ne prlkljuSIte - 12 V. 

Napajalnik potam vzamlle Iz Skat- 
la, ga odnesita na teraso all k oknu 
In odplhnlte prah. Nikar sa na £udl- 
ta, kako da ga je tollko. Ventilator 
skozi Skatllco v lalu dni potegna na- 
kaj dsset tIsoC kubl£nlh metrov zre- 
ka (36S dm * povpre£no 4 ure dala 


* cca. SO Kubikov = cca. 73.000 
kubikov, V mojem primeru okoll 
190.000 kubl£nlh metrov). Ca 2lvlia 
V centru mesta kot jaz, se boste na 
lastne o£l preprl£all, da Imajo eko- 
logl prav. Kot prl esnovnl ploS£l 
apet uporabite krta£ko. Preden na- 
(Mjalnlk zaprete. polS£lte varovalko 
In po moinosti praberlte nazivno 
vrednost. Varovalkaje oblOajno prvi 
del, kl odpove. Ce Imata prl roki 
rezervno, si lahko prihranite pracsj 
denarja. Vsa skupaj lepo zaprite In 
vmite na prejSnje mesto. Preden na- 
pajalnlk spet poveSeta z osnovno 
ploS£o, o£lstlte kontakte. 

S slalemsko enoto smo opravlll. 
Lahko bl povedall Se kaj o filSOenju 
In podmazovanju dIsKelnlh enot, 
vender lakSne stvarl raja prepustl- 
mo profeslonalcam. Zdaj ja na vrsti 
monitor. Z njim na bl smell Imetl 
ve£jlh teiav. Najbolj pogosti nev- 
Se£nostl sta umazan zaslon In zllza- 
nl gumbi za nastavltev svetlosti, 
kontrasta, barve ltd. 


sploh pa ne s kakSnImI ebrazivnimt 
sredstvI.Tako bl ga poSkodovall.To 
Sa posebej veljaza novejSe monltor- 
|a. katerih zaslonl so rahio hrapavi 
In zato ne odbljajo svetlobe. Najpa- 
metneje sa jlh ja lotitl z jelenovo 
ko2o, kakrSno uporabljate v avtu. 


Dobro jo operlle In temeljite oimlte. 
ana prav do suhega, saj potrebujeta 
nekaj vlage. ObrISIte z^on In se 
nikar ne sesedite. Ko boste videll, 
kaj se je na krpi nabralo. To nl ni£ 
£udnaga - kar je zaslon alektrosta- 
tl£en, prlvla£i prah. Po £IS£anju bo- 
ste opulll, da za enako dobro sliko 
zdaj potrebujate nl2jl nivo svetlosti 
In kontrasta. Zaslon obriSIta Se s fii- 
sto. mehko bomba2no krpo. Ko to 
nsredite. si rsclta: to sam tako iepo 
napravil. da bom z jelenovo krpo 
obrisal Sa ohlSje monitorja. VaSa 
mama/sastra/prijataijioa vas bo bla- 
goslovlla In najbr2 poprosila, da to 
naradite Sa a Stedllnikom, fiesar nl- 
kakor ns sprejmlla. 


potendomelre. morale odprell mo- 
nitor. £e so zaUjila sbkala, se jlh 
lotits s sprejam za kontakte. S lam 
nikar ne pretlravafte. Postavite sti- 
kalo V prvI poloSaj, ga obdalajte, 
prastavlte v drugl polo2aj In stvar 
ponovile. Potam stikalo nekaikrat 
prltlsntte. zbriSIte s povrSIne ostan- 


pu. Potrebovall boste malo vazellna 
banclna in prazno sleklsnl£ko, po 


REVIJA IN INEX PA MARIBOR 


mo2nostl s pipgio. V 
dajle loliko vanllna, ki 
mezinec in dodajta anako koli6lno 
bencina. Zaprita atsklenlCko in jo 
atrasajta (•Shaken but not stlrrM, 
Mr. Bond*), doklar na dobila gladke 
ielatinasta masa. Zavrtlla potencl- 
omatar do konca v ano stran, vtijta 
kapljlco meianice, ga zavnita na 
drugo atran In apat pokapajta. Po- 
tem ga dve all tri minuta poiasl vrll- 
la. Tako sa raSIta tatav z umazanlml 
kontaktl za dva do trI lata. Dotal] 
boate tako all tako la prodali moni- 
tor. OpIsanI poalopak lahko upora- 
blta pfi V—- — — ‘ — -- 


Pri flzltno vallklh potanciomatrih 
polmara 2 all ve£ cm uporabHa dva- 
krat po dva kapljicl iz npr. pipeta, kl 
je V slaklaniekl s kapijicami za noa. 
Tako, z monltorjam amo opravlll. 


Oatana nam to tlakalnlk. Puatlll 
amo ga za konae. kar ja z njim naj- 
ve£ dala. fta gra za matrICnl Mkal- 
nlk, ae boate morall lolltl glave, ma- 
hanlka In valja. Qramo pe vratl. 

Glavo boate zlahka naill - oblCaj- 
no ja £rna, drai po dvah dranlklh In 
Iz nje ao napaljana nakakSne 2lce. 
Snatl je rtamara rta bo prav lahko. 
PrI Epaonovlh tiakalnikih je to pra- 
caj anoatavno: povletota vzvod na. 
lavi atranl In glava vam pada v roko. 
Vaakakor praj prabarita navodila 
V poglavju o vzdriavantu tiakalnika. 

Kar zadava glavo, boate morall la 
z veto in alkoholom oCistItl vrhova 
igllc. Z alkoholom na pretiravajta 
- preden ga nanasate na Igllce, za 
vaak prirrtar polagnite z vato po dla- 
nl. Igllce obriiite vaaj trikrat. V va£i- 
nl primerov ja dale a lam konCano, 
nakateri izdalovalcl pa zahtevajo, da 
Igllce od daaa do toaa ludi podma- 
Zeta. £a ja tako, more bill v doku- 
mantaclji tiakalnika jasno oznaia- 
no, kja ja luknjlca za olje In kollko 
ga potrabujata. Upottavajta navodi- 
la in glavo radno maZIta. kar bo si- 
car pradiaano odpovedala. Enako 
ae bo zgodllo z vato glavo, ke boats 
alltoll za esno nova - 200 all 300 
DEM. Igik nlkakor na podmazu|la. 
to ls«a poaabai na zaMava Izdalo- 
valael Tollko o pianiu moZgshov. 


Omanlll smo najmanj dvedrsnika. 
Ta vodiU tlakalno glavo. zalo sta 
zelo pomembna. PonavadI sta po- 
krlla z dtoallm slojem prahu Iz raka 
In spapirja. Najpraj jodobro oCisUte 
z navadno vato. Potam dal vata na- 
moilla V najboljto strojno olje, kl ga 
lanko dobila In ju tameijito prama2l- 
ta. vendar pazite. da olje na odteka. 
Za pametna: olje In na mast, kar se 
olje hitreja suii in sa prah In umaza- 
nlja potoaneje nabirata. v masll pa 
je to polovica saslavin preovistnaga 
blata, kl ga sploh na potrabujata. 
Prekanlte glavo na konac oai In na- 
ma2lte drsnika, potam pa jo presla- 
Vila na drugl konae In to ponovlla. 

Poglajle pod drsnika. Tam bests 
naili to preostalo pomembno me- 
hanlko. Pravlloma grs za nekaj zob- 
nikev. V boIgSIh tiskalnikih so baka- 
litni all leHonskl, v cansjklh pa so Iz 
bale plasllke. V obeh primarih jih 
nsiprai oCIsUte z raztopino (50:50) 


elkohola v vodi, saj na vesta in naj- 
brt tudl notota praizkuslti, all aiko- 
hoi razjeda to vrsto plastlke. Zatem 
jIh nsmaZlla s strojnlm oljam In kot 
praj pazite. da vam na kaplja. NaSta- 
to ponovlla to z vaeml druglml zob- 
nlkl, kl jih vldlta. Polkodovall jih 
s tarn prav gotovo na bosta, dobo 
irajenja pa jim bosta podaljtotl. 

Oslane nam to valj za papir. Taja 
vedno gumljast, zalo ga na Cistlla 
z vato In alkoholom. da na bl razja- 
del guma. Spat uporabits polovlOno- 
raztoplno. Ph Cltoen)u valja na pre- 
mikBjta hitro. Bodite potrpaZljM, vr- 
tite ga potoai. 

To ja vsa. TIpkovnIca nismo posa- 
baj omanjali, kar z njo nl possibnega 
dala razan obtosnaga brisanja tipk. 
To napravlte z jelenovo ko2o. £e sla 
po moji marl, bosta najpra) snail vsa 
plastlSna kapics in vuko posabej 
oCIstlll. In kupili bosta majhen sasal- 
nlk s kopico dodatkov, krtaCk in na- 
stavkov kot pri veliksm bratu In 
z njim elegantno posasall prah iz 
vsah naprav. Salo na stran - k takS- 
namu priboru oblCajno spadajo to 
5.25 In 3,5-paiene diskete za dlSte- 
nje glav disketnih enot. Ce sa vam 
vseskupalzdl pradrago, sapovs2lta 
s prljataljl In kolagl. Namara sa vam 
II dc^atki zdijo smaSnl, a ao precaj 
korlstni. sa) vaaj pospekijo delo. 

Sa sklapno vpratonja: kollkokrat 
morata opravlll vsa to7 Splotoega 
odgovora ni. kar ja vsa odvisno od 
toga, kollko uporabljats svojo opre- 
mo In kja 2ivlte. Sam atanujem sradi 
Baograda. izkuinje so pokazale. da 
moram oiislltl napajalnik vsake tri 
masaca In takrat uradim ludI vss 
drugo. Moj pdjatalj VlCko Ima Am- 
stradovo tolaznino. Njagov ratunal- 
nlk nima ventllatorja, v tiskalniku pa 
skorajda ni mahanike (razan llstega 
lenomenalnaga traku, kl je ras Izje- 
men in ga irtorata kuplli prav od 
samaga Alana Sugarja). Vidko opra- 
mo odistl vsakih test mesacav. Moj 
rafiunalnik povpraino dels okoll 
osam ur na dan, na lato pa natlsnam 
vad kot 4000 sirani papirja A4. Ras 
na vam, zakaj ml v MIkru objavijo la 
vsak paldasatl takst . . . (Pripis urad- 
nIHva: kar nam kolega Da|an vaak 
masac petlja aamo 150 takstov). 




Prvo poalovno In strokovno polovanja vpovezavl INEX PA Manbor- Moj 
mikro jaza nami.Bllo nas )e zspoino latalo. nekaj prijavtjancev pa ja raie 
sadio na vlak In se odpaljalo v Hannover z modrim eneijanom. Kako )e 
bllo na CeBIT, porodamo na prvlh straneh, lu pa vss vabimo na dve novi 
strokovni potovanji. 


. PARIS 


17 . - 22 . 04.1989 


Latoinjl SIC08, mednarodni salon Inlormatike, telemalike, komunlkadj 
In organizaelje pisarnlikaga poslovsnja, bo doslej gotovo ana naipopot- 
najilh priradltav la vrsla. Na razstavnem prosloru bo phbll2no tisod 
razstavljalcav prsdslavlialo pisarnISko In (ahnidno opramo. posaban 
poudarak pa bo na delovnih razmerah, vamosti, vellkosti prostorov ltd. 
(Odhod z zagrebikaga lelalikda v Pahz: 17. 4. 1989. Vmitev na zagrebdko 
lelallSde: 20. 4. 1959. 

Cana potovanja: 2.999.000 din (mlnimaino 30 osab). V cano ja vradu- 
nano: lelalsM pravoz. prenodiito v hotalu, zajtrk. pravoz z latailSda 
V mesto In nazaj, letallSke takse, stroSkl organlzaciia In vodsivo polova- 
nja. Po dogovoru z udela2encl je mo2an tudl ogled Pariza. 

Veani nista vradunana pravoz nazagrebkkolstallSda in trancoski vizum 
(dinaiska protivrednost oziroma 60 FF). Za Francljo je namrsd potraban 
vizum, zato morata agencljl na]kasnejedo1.4. 1 9% dostavltl potrw liste. 
ano jotografijo In dva izpoinjena obrazea. 


3 Hannover n. 

najve£jj industriiskj sejem 

05.-12. April 


Na tarn -sajmusejmov-, kot pravIjovHannovru. bo naprlbllkno 320.000 
kvadratnih melrln razstavljalo kar 5913 razstavljalcav. Sajam najbrt ni 
treba posabej pradslavtjsll. saj o njegovr vsablnl zgovomo pridajo znana 
mednarodne kratlce ICA, ASB. CEMAT, MHI. OPTEC. INTERMATIC. 
CERG... 

l^rterskl polet Iz Ljubljana In Martbora: 6. aprlla19e9. Vmitev iz Hanno- 

Cana: 2,6W.000 din v dvopostaljnl zasebnl sobi z zajtrkom. Dopladilo 
250.000 din za sejamsko vstopnico. 


PodrobnotU in prtjava: INEX PA MARIBOR 

Slofflikev trg 3 

62000 Marlbor 

tol. (062) 24-579; 24-572 


Revija Moj mikro in INEX PA Marlbor ieiita vsem polni- 
kom prijetno in uspeSno polovanje! 


I UPORABNI PROGRAMI I 


PC TOOLS DE LUXE 5.0 


besedllo. F10 pa priKa2e all skriie 


Kadar vse dela, 
kot se spodobi 


DEJANV.VESELlNOVlC 




J zadnjih letih sa )a zaradl po- 
minjklilvostl DOS, zaradi 
VM airis tn vedno bolj raz- 
nollka mnoiice uporabnikov pojavi- 
la nova, drugaina vrsta uporabni- 
$kih programov. Tl niao namanjanl 
mil podatkovnim bazam nitl uraja- 
nju basadll In tudi ne poalovni grafi- 
kl. Vodllna tovrstna programa ata 
PC TOOLS (izdalek dru2be Central 
Point) In NORTON UTILITIES (Paler 
Norton Computing). 

Oba programa ala al sOaaoma prl- 
doblla mnogo prlvriencev, kl po- 
dobno kot IBM, ki uradno le vedno 
ne ve za Harculeaovo graflko, node- 
jo nitl alliatl za konkurendnl Izdelek. 
Ne bom rezpravijal o tern, katerl 
program le boljil, aaj aam uporab- 
Ijam V glavnem prvaga z nakaj mo- 
duli Iz drugega. V lam ilanku ae 
bom toKI PC Toola Oa Luxe. 

Ceprav v ZDA prav 2lvahno ogla- 
iajo nejnoveiio verzljo PCT 5.0. |a 
V daau, ko aem oblakoval Irgovine 
V New Yorku. Pfllladalphljl In Waa- 
hlnglonu, nl bllo na pollcah. Naibri 
ao avtorjl ttotell najprej razprodatl 
atare zaloge obatojede Izvedbe pro- 
grama, zato ao aprva ponujall 5,0 
V paketu za la 5 USD, Do objave taga 
tekata bo verzlja S.O po vae] verjat- 
noati 2e v proall prodajl In a tern 
V avobodnam piratakam prometu 
vjugoalavijl. 

Programakl pakel vaabuje prirod- 
nlk a 193 airanml In indekaom ter 
dve dIsketJ z enako verzljo progra- 
tveh formatih (3,5 In 5,25), 
m ja aaalavijan Iz ved modu- 
iklzmed njlh 2e aam po aabi 
zaalull nekaj pozornoatl, Povejmo 
5e, da gre za enega od redklh pro- 
gramaklh pakatov, kl ao dve latl za- 

Id oavojill nagrado -Urednikova 

- ~~locenjenerevljePC Maga- 

Prvl In glavni modul programa je 
aam PC Tools, Ta premora res vell- 
ko tunkclj, zato ne bom naitevsl 
vseh, lemved se bom omejll le na 
najvainejte, Najprej se morale od- 
lodltl, all 2ellts PCT kot obldajno po 
polrebi pokllcatl z diaka all pa ga 
hodete ImstI vseskozi v pomnllniku 
kot phtajen program, Ker glavni mo- 
dul zsvzams 172 K In is 6 K zvezne- 
ga pomnllnika, se slednja moZnost 
ne zdl najbolj ugodna, Avtorjl so 
pradvidall moinost uporabe kakri- 
negakoll dodalnega pomnllnika po 
sta^ardu LIM 3.2 oz. 4.0. Ce tegs 
nl. ostanejo preseiek oz. tisti deli 
programa, kl trenutno niso v rabi, 
na trdem disku all na dlsketl. 2e od 
zadetka Instalaclje tede vse tako, 
koldolodltesaml: program gledena 
uporabnlkove odioditve spremeni In 


Program js 
lov, Vsak Izi 




predela datoleki AUTOEXeC,BAT In 
CONFIO.SyS. 

Opcija DmECTOftV omogoia 
pregled vssbine Imenikov In vzdrte- 
vanje reda v njlh, Navoijo jesortlra- 
nje (SORTING) datotek po obldajnlh 
kriterijih (Ime, dolilna, datum ltd.), 
prikaz (PRINTING) ved podatkov. 
kot jih sprva vidlle na zaslonu, Iska- 
nje vseh all le nakaterlh datotek 
(UST) In kondno prelmenovanja, 
odpiranje In zapiranje podlmenlkov. 
Opravltl se da vse. kar je mogode 
V DOS, vendar precej Ia2ie. lasneje 
Inhitreje, To jezelo modan urejeval- 
nlk Imenikov In njihovlh dalov, de- 
pravnl takolmeniten, kotsoprogra- 
ml, namenjeni le tsmu opravllu 
- XTREE Ipd, 

Funkclja COPY (kopiraj, praplil) 
velja ta 


.lodDOS. 

Orugl ukazi, kl veljajo tako za da- 
totske kot za diskste, so COHPAHE 
(prlmerjal), FIND (polidi), RENAME 
(pralmanuj), VERIFY (preverl) In VI- 
EW/EOIT (poglej/spremeni). Vsl 
podno natanko to, kar pove Ime, 
Ukaz VERIFY ja zsio podobsn uka- 
zu COMPARE V DOS, vendar dato- 
tek ne primsrja, temved Is preverl, 
all is daloteka oz, disk v celotl na 
razpolago operacijskemu sistemu, 
tj. all lahko DOS brez napak prabere 
vaako datoteko oz. disk. Ukaz bo 
dobrodoiel zlasti uporabnikom tr- 
din diskov, na katarih se tu In tarn 
kar Iz zraka pojavljo neuporabnl 
sektorjl. Nekaj pravegazavsakogar, 
kl 2ell prav zagotovo vedetl, da je 
njegov disk brezhiben. 

Seveda je tu ludi uk 

(IzbrIjM) In tudi ta je znat 

njen. Dolodite lahko, katere datote- 
ke naj Izginejo, jIh potem hkratl unl- 
dlte all pa zahtevate potrdltav za 
vaako poaobej, preden se Izgubl. 
Kot vse drugs (unkclje Izbris ustavl- 
le s pritlskom na tipko ESC. 

Novoat V verziji PCT S.O je vdelan 
besedllnik. Z njim napisane t ' ' 
labko brez kakrinihkoll teiav prene- 
sete V vedlno modnejilh urejsvalnl- 
kov. Namenlll so ga vnoau zapisov 
In spremlnjanju vseblne datotek, re- 
cimo slatemskih s podaijikom .BAT, 
.SYS ltd. Datotek s podaijikom 
.COM, .EXE In podobnih natanadln 


naitato ved kot dovolj za enostav- 
nejia opravlla; enostavnost poudar- 
jajo ludi avtorjl programa. 

Drugl pomembni modul PCT je 
COMPRESS (stiskanje). s kalerim 
se borimo proti razvadi DOS - ne- 
urejenemu, Iragmentarrramu zapl- 
sovaniu. Ko namred shranjujemo 
podatke na trdi disk, jih DOS (In la 
re konec koncev vedno tistl. kl zapl- 
suje) spravi brez pravega reda na 
razlldna meste. S itevllom podatkov 
v zunanjem pomnllniku naraida tu- 
di razdroblisnost zapisov. PrI prebi- 
ranju tako Izgubimo precej dasa 
z iskanjem vseh deidkov posamezne 
datoieke. Z modulom (COMPRESS 
poskrbimo, da je vsaka datoteka sa- 
moslojna enota In da mod njiml nl 
praznega prostora. Tako pospeilmo 
dslo z diskom. 

Vedina uporabnikov Irdlh diskov 
ve. da se od dasa do dasa ostanki 
kakins Izbrisane datoieke (DOS 
V resnici izbriie le prvo drko Imena 





I malo. S tipko I 
na disk, s F3 polidele dokument, 
s F4 polidete In zameniale dolodan 
niz, 8 F5 oznadlte blok In ga s F6 
IzbrlSete, s F7 kopirate all premestl- 
ts In a F6 vstavita prej oznadeno 


ognlll nepotrebnlm zoprniiam. 

PCBACKUP In PCRESTOR sU 
posebnl rezlldici ukazov BACKUP In 
RESTORE, s kalerima v DOS urefa- 
mo rezervns kopiie diskov all diskel. 
Kot prI funkcljl INITIALIZE podpira 
PCT vse znane diskelne formate 
- 5.25-paldne (160, 1 BO, 320. 360 K. 
1.2 Mb) In 3.$-paldne (720 K. 1,44 
perflerlio, ki jo DOS 


K/mln za diskste s 360 K. 2.2S0 K/mn 
za 1,2 Mb), avtomatidno popravlfa- 
njs do 160 napak, avtomatidno lor- 
matirsnje disket. kopiranja in vrada- 
nje vsen all le Izbranih datotek ter 
preverjanje zapisa na disketi glede 
na original na trdem disku. 

Opazll sem sno same omejftevr 
de vai IrdI disk zmore ved kot 32 Mb 
In ste ga zato morall razdelltl na 
logidnear-' 


v Imeniku) tako all drugade povede- 
jo z obstojediml datolekaml. Zaplsl 

velikosti 2 all 3 K ner--’ ‘— 

do 100 In ved K In pov 
ved. S PC Tools sa C 
disks reilmo ti _ . 
naredimo tako, da izberemo opeijo 
C (Pull Ck^mpresslon and Clear Free 

1). Program v lem prlmeru 

tapolnl z nidlami In 

unidl vse. karje bllo 
tarn kdajkoll prej. 

PrI kompresljl Is 
porsdje sortlranja datotek. na raz- 
polago pa je tudi spreminjanje -zr- 
calne alike- (MIRROR) podatkov 
o trdem disku. To pride prav, de 
morale zaradi kakrinihkoll teiav 
disk restavrlrstl - tudi to lahko na- 
radlte s CPT. Avtorjl opozarjajo, da 
morale po kompresljl ponovno pog- 
nati sislem, da bi se Izognill more- 
bltnlmteiavamsprilaienlml progra- 
ml. Te morals pravzaprav odsiraniti 
iz pomnllnika 2e pred zadelkom sth 
skanja. 

Opcija 3 V Istem modulu (Surface 
Scan - pregled povriine) omogoda 


kopl|e napravHI za vsako posebej hi 
ne s sploinim ukazom. 

Modul MIRROR spravlia podatke 
o vssbint diskste all disks. Tako lah- 
ko po nesredi unIdeni disk z modu- 
lom REBUILD V celoh tAnovite. Mo- 
dul PCPORMAT podne to. Kar U 
glede na Ime tudi pridakovall - for- 
matlra vse vrste zunanjih pomnilnl- 
kov. In to tako, da jIh po potrebi 
lahko reiujamo z REBUILD. MIR- 
ROR bl bllo najpametneje zaplsatl 
kar V datoteko AUTOEXEC.BAT na 
trdem disku in ie v p^ne datote- 
ke za zagon vseh vaidjih programov 
(1-2-G, dBASE, WP), ki jih Imate. Ta- 


z n^vedkrat u| 
nl. Ce se zgodl na(hur- 
ie, lahko zanesljivo In bw izgub 
oCmovlle vsebino diska. lie ae na 
disku pojavl mehanidna napaka. eta 
seveda opiell in vam ne more poma- 
gall nib REBUILD nitl kakins vtM 

I modul 

zervirate dal pomnllnika za podatke 
z diska. Ko jih program potrebuje, 
jih pobere kar od lam, namssto da 
bl jih moral prebirab z diska. kar ie 
bolj zamudno. Ker se hltroeu trdih 
« IzraZajo v 


pa V nanosekundsh, le jaano. ka) |e 
ugodnejie. 

'''sganca tags programa se ns|- 
lodraZa vdveh prtmerlh. Prvid: 
minimalna rezervirana kolldina 
pomnllnika znaia 64 K. To vrednest 
lahko vkorakih pot KvedatedoSl2 
K. IzkaZe se. di " ■ ' 


blokom dosegll bistvsno slabie le- 
zultale, de pa 2elite vedrega, si to 
izvollte doloditi semi. Drugs Imanlt- 
nost je dajsivo, da p^ram^pr^u- 


Ib^dgyvi 


nih seMorjev, is preden nanje naletl 
DOS. Ker je leZave pametneje pre- 
predili kot odpravljati, uporablle to 
funkeijo vsaj enkral meaedno. Tako 


store). (> 
nista vedeli. kaj podsb s 
K nad DOS. je reiftsv n 
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AZTEC C SOURCE LEVEL DEBUGGER ZA AMIGO 


Razhroscevalnik, ki je zadel v crno 


Eil 


In ne •naumnamu- uporabniki 
menitev ni. miSko lahko mirna dui 
parkiratno v najbolj oddaljen kone 


popravljania napak 
V programu poteke ne glade 
"I radunalnik, jezik In pro- 
, .. ;a ffiuhe ponavadi anako: 

prekinl program, poglaj to vradnoat, 
prevarl ono apramenl|lvko, dodaj to 
vrstico . . . Dela? Ne dale. Pa poaku- 
slmoznova:praklnl program, poglaj 
to vradnoat... dokler napaka nl od- 
pravljena. 

■ " Ssm , . 

t pray, aa 
...... . . j kot na li 

Zatakna pa ea, ko je treba prasadlatl 
na C; popravijanja napak a prevajal- 
nikom aa alcer na razllkuje dosti od 
interpratarakega natina, a ja zaradi 
nadina dela pravaielnika doatl bolj 
zamudno, ia poaabej, Sa delamo 
z navadnlm diakom. 

Programarjl aeveda na bl bill pro- 
gramerjl, da ne bl naill reiitva tudi 
za ta problem: program, kl poprav- 
Ijanje napak avtomatlzlra In bkratl 
modno olajda, aa Imanuja source 
debugger. 

Pnri source debugger (v nadalje- 
vanju SDB) je za amigo napisala llr- 
ma Manx, kl jo poznamo po zelo 
kvalltelnemu prevajalniku za C. 
SDB BO V tisku oglaievall ie nekaj 
mesacav prad izidom, bllo je calo 
govore 0 najboljiam source debug- 


ce all pa Iz ukazne d 
s pridom uporabljajo pri r: 
monalracljah. Ukazno datoteko nt 
lo{imo s 


prekinemo pa jo s CTRL-C. 

Prvi ukaz nam bo ob spoznavanju 
SOB priiel ie kako prav: Izpite 
vse ukaze akupaj s sintakso In krat- 
ko obrazloZItvIjo. Ukazi. kl so po- 
trebnl dodatnega pojasnila. so oz- 
nadenl z vpraSaiem. Najprei je treba 
seveda naloilti program, kl ga na- 
meravamo razhroSdItl. To storlmo 
m Ip: 


Vse postavliene prekinitvane tod- 
ke upravija SDB v tabell. kl si jo 
lahko damo pokazatl z 'bd'. Posa- 
mezne prekinitvane todke zbrISemo 
z 'be', vse naenkral pa z 'PC'. 

Drugs vellka skupina ukazov so 
ukazi za pnkaz pomnllnlka. Prlkaie- 
mo ga lahko vobllkl bytov, based all 
dolgih besed. Prav lako si lahko da- 
mo IzpIsstI vse globalne In lokalna 
spremenljlvke. vsebino sklada ipd. 
To sarno po sebi ie ne bl Olio nid 
. kajtl to obviadajo tudl 


pa je ukaz p', kl oOvleda formatlren 
Izpis spremanljlvk, slruklur ter dru- 
glh elementov: de je 'a' celoitevlld- 


rendne karts dokumentirani vsl uka- 
zi. Sam program zavzema slablh 90 
K, kar pomeni, da bo treba dokupitl 
razUrttev pomnllnlka, de Oomo SDB 
hotell pognali skupaj s prevajal- 


okna, kigapravtako lahko pomika- 
mo gor In dol. 

UporabnUkemu vmesniku sa poz- 
na, da je pIsan na kolo programarju 



razhrodditl, je treba prevesti z opcilo 
-n' in povezatl z opeijo -g'. Ce 
smo to storm, je na disksti poleg 
izvome, objaktne Izvrillne dalotska 
ie datoteka s kondnico .dbg, ki jo 
potrabuje SDB. 

SDB-jev zaslon je razdeljen na tri 
okna. V zgomjem je izvome koda 


shrani v 2000 bytov vellkem med- 
pomnilniku, tako da jih lahko po 
polrebi poklldemo in Izvedemo 
3 pritlskom na return. V spodnje 
okno se izpisujejo rezullatl. 

Vsebino zgomiega in spodniega 
okna lahko poljubno pomikamo gor 
In dol. Stevilo vratic v obeh oknih je 


polrebne dalotake. SDB izpiie Iz- 
vorno datoteko v zgornje okno In 
avtomatidno skodi na zadetek pro- 
grama. Vrstica, kl naj bl sa Izvriila, 
je posabej oznadana. 

Z ukazom 's’ lahko korakoma iz- 
vajsmo vrstico za vrstico. Ce Zelimo 
IzvestI ved vrsUc naankrat. to atorl- 
mo z ns, prI darner je 'n' Stevilo 

Ce pri uporabi 's’ naletlmo na kllc 
funkclje, skodi kurzor avtomatidno 
na mesto, kjer je izvoma koda tunk- 
eije, seveda le v primeru, de je do- 
slopna. Ce nam to ni vied, uporabi- 
mo ukaz ’t’, ki Mice funkeij obravna- 
va kot vse drugs stavke. 

Vdaslh hodemo. da program teda 
do mesta, za kalerega sumimo, da 
vsebuje napako. Tam je lorsj treba 
postaviti prekinitveno todko (break- 
point). To lahko storlmo na dva ns- 
dina; podamo vrstico, kjer naj se 
program prekine all pa Izraz. na ka- 
lersga mora program naletetl. 

Prva opeija je ie zlasti modna. 
Poleg naslova prekinitvene todke 
lahko podamo ie itevilo prehodov, 
kl so potrebnl za ustavltev progra- 
ms In po potrebi ie ukaz, ki naj se 
Izvrii po prekinitvl programa. 


0 lahko dehnlranih 

n jih Izpiie skupai z definiciio. Ce 
makroukaze nameravamo uporab- 
Ijatl vedkrat, jih drugega za drugim 
napiiamoskakcmedllorjem in shra- 
nlmo V obliki ASCII pod rmenom 
lme_datoteke.mac Ilms^dslotske je 

razhre^ti). SOB tako datoteko av- 
tomatidno naioZI skupai z druglmi. 

Poleg vseh zgorai optsanlh uka- 
zov premore SDB tudl opdie. ki bl 
jih sredali kvsdjemu v kakinem od 
slstemsklh monitorjev (pnkaz tra- 
nutno aktivnih knilinic, gonllnikov, 
preklnltevipd.j. pa tudl obligatorno- 
zbimiiki ukazi za manipulaci|o 
5 pomnilnikom (modify, fill, compa- 
re ipd.) ne manjkaio. 

Pozoren oralec je opazll. da ni- 
sem navaial slablh lastnosti SDB. 
Razlog za to je preprost: ni jih. Se- 
veda bi se to all ono stvar ia dalo 
vdelall all Izboljiatl, toda (spat) je 
treba redi. da so Manxovi progra- 
merfi tako z uporabniikim vnwsnl- 


batl vsaj tako dolgo. dokler Lattice 
ns bo predstavll svoiega razhroide- 
valnlka. drugo vpraisnje pa re, all 
bo SDB lahko nadomestil tradlci- 
onalne metode. ki |ih uporabljajo 
programarjl pri Iskanju hroidsv. 

Original stane 130 do 150 DEM. 
Imajo pa ga ie tudl YU pirali, kar 
seveda ne bi bllo treba posebej po- 


mantov In njihovimi vi 
To V bistvu pomeni. da nam sploh 
ni treba vedell, kako se kakian ele- 
ment V sirukturi Imenuje. Ukaz p' 
obviada ia kopico drugih stvari, ki 
modno olajiajo mudno izplsovanje 
spremenijivk. 

Zadnjl, precej eksotiden ukaz je 
’e'. Z njim lahko kar med razhroid^ 
vanjam spremenljivkam pnrejamo 
vrsdnosti. Preprost primer: 

a arge ^2 priredi spremenijivki 
arge vrednosi dve. 

Ved ukazov lahko zdruiimo v ma- 
kroukaz Za hkraten Izpis spramen- 
Ijivk ’a’ In ’b' bl se makro gissll ne- 



AMIGA PAINT ZA C 64/128 




Zmogljiv, udoben, 
lahek za delo 


m 


ir stfahu! Program, ki ga 
m predstavll, ni 99. razSIr- 

la verzija popylarnega Art 

Studia. Arnica Paint (Advattcad Mul- 
ticolor Computer Aided Painting) )a 
program izjemnih zmogl|ivosti, udo- 
ben in lahek za delo (alliati |e iepo, 
mar ne?). morda pa boate zaradi 
njaga vsaj nekai Caaa nehall razml- 
iljall o nakupu amiga all atarija ST, 
ki vas mlkata zaradi Zeije po modni 
grefikl. 

Da gra za zaras kakovoatan pro- 
gram. priCa podalak. da so nemSkl 
kolegi iz revlie 6«'er ob|avlli posab- 
no izdaio, v kateri je popoino navo- 
dllo za delo z njim. Ker na ns9em 
pIratsKem trgu originalnin navodil 
pab nl, mi je ta izdaja priila kot 
naroCena, Da, pravsteprebrall:sve- 
lujem vam, da se a programom 
oskrbite pri kakem plratu, be pa6 
V tah knznih basih noCete zaprsvili 
dobrin alo mark (morallsll nai si kar 
mislijo svo(a). 

Program |e predviden za delo 
s C S4 ail C 126 (V nabinu 64) in 
disketnimi enotami 1541. 1570 ali 
1571. Zaieleno. vendar ne obvazno. 
je imetl kak sodden liskalnik. Svoie 
zamisli lahko ustvarjate z mibko, 
igraino pallco ali tipkovnico. Ce se 
ddlobite za pallco, potem le nujno. 
da prad vsakim dalom poZenete 
program EINGABEGERAETE, ki je 
na strani A prve dlsketa. Da bl se 
laZje znaill. predlagam, da si izptSe- 
le imenike iz vseh btirih strani dl- 
sket, kolikor jih sicer obsega la pro- 
gram. 

Oelamo v vebbarvnem nabinu 
z lobljlvosljo 160x200 lobk v16bar- 
vah. Na objavijenlh totografijah 
(diashow) BO demo siike, ki niso niti 
Idaaino narejane, niti niso bile izko- 
riibene vse moZnosli | 


lahko sami naradill boljia (be boste 
seveda redno kupovali Moj mikro in 
brail to sarijo). 

Salo na stran, delo s programom 
je izjemno preprosto. morate pa do- 
dad vebjo all manjbodozo domibljlie 
In Iznajdljlvostl. V glavnam morate 
znati Izkortstitl glavni meni In veliko 
btevllo podmenljev. Za zabetek vas 
bom seznanll z nekaterlml opcijami 
in osnovnimi moinostml, ki jIh po- 
nuja program. Torai pogumno na- 
prej V barobnl svet graflkel 

Graiidni editor 

V ta nabln pridete s tipko vsak 
hip pase lahko vrnetev glavni menI 
s pritiskom na tipko za presledek. 
Skoraj ves zaslon je nemenien za 
vale delo. spodaj pa so koordinate, 
ne katerlh je kurzor v obllkl pulbice. 
22 Moj mikro 


Pod lemi koordinatami je brta, na 
kalerl vas rabunalnik obvelba, kaj 
morate naradill, da bo vai ukaz izvr- 
len. Nameslo pallce lahko za risa- 
njeuporabltetlpke/. :. :ln RETURN. 
S tipko RUN/STOP prekinete izvaja- 
nje zabetega dela. S CLR izbrilete 
zaslon. s tipko C- pa zadnje opravl- 
lo. DEL poskrbi za rotiranie alike (be 
je rotaclja sploh moZna), CTRL pa 
za gibanje sllke (skroliranje barv). 
S SHIFT In ustrezno llevllko od 1 do 
Sposlavljatetabulalorje. Oglajmo si 
ledruge operacijatC - wrememba 
oblike kurzorja, R - izpis koordlnat 
kurzorja glede ne izbrano tobko. 
U - shranjevanje trenutnih podat- 
kov, kl jih pozrtaja ni mogobe Izbrl- 
sati s C= , G - prenos z zaslona 1 na 
zaslon 2 In nasproino (zelo korlsl- 
no), Z - zoom, povebanje tega ali 
onega dela sllke zaradi popravkov 
ali dodelave. M - prikaz delovne 
povrline (njeno vellkoat lahko regu- 
llrate s F7lt). K - prikaz koordinate 
Y V dveh dlmenzljan. 

Pi. 

S to tipko pokllbete glavne ukaze 
oziroma ukaze za rlaanje. V meniju 
Izbirate obllko in nabln risanja (tob- 
ka, brta, kvadral ltd.). Ko izberele 
opcijo, vas program obvesli, kaj pri- 

no zabetno tobko, vneslle zadnjo 
tobko ltd.). PodrobnostI nima smisle 
oplBOvatl. Skratka. s pulblco se 
sprehajate sem ter tja In ko pridete 
do ustreznega poloiaja. prilisnele 
ga Qumb za ogenj. 

Se nekaj ukezov: P - tobka za 
tobko. F - svinbnik (skiciranje), 
L - llnija (postavllev zabatna in zad- 
nje tobka), S - povezane linlje, 
A - gornji del (vrh) piramide. 
Z - zvezdesto polegnjene brta (vse 
segsjo Iz sredliba). R - pravokot- 
nlk. Q - paralelogram, O - kvadrat, 
K - krog. E ~ ellpsa, B - deli kroga. 
0 - del ellpss. N - geometrIjsXe 
sllke (mnogokotnik). 

F3 

S tern menijem ze rlsanje povrlln, 
kl jih zapolnjujemo (fill), pravzaprav 
dopolnjujete oblike Iz preilnjega 
menija, kerjlhavtomatskozapolnju- 
jate. Nekaj ukazov: R - pravokot- 
nlk, Q - kvadrat, N - mnogokotnik, 
0 - Izsabek ellpsa. F - zapolnjeva- 
nje. S - prlllo (spray). V poslednji 
opciji morate detinirati llrino, vllino 
in gostolo nanosa. Obseg je od 1 do 
99 za vse Irl paramelre. prl goatoti 
* pa 1 pomeni gosto sled, medtem ko 
99 redko. 

F5. 

To IS opcija za delo s sliko oziro- 
ma dalom sllke. Svoja umetnine lah- 
ko torej subeta. obrabate. zmanjiu- 
jets, povebujete ltd. Del sllke lahko 
posnamete all nalo2lte s S oziroma 
z L; V prekopira oznabanl del sllke 
na Izbrano meslo: F jeza izblrobar- 
ve In zapolnjevanje; P zasuba dal 
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sliKe gleds na osl x in y; E rotira 
rzbrani del v aredinl zeslona: G po- 
ve£a del alike po oai x oziroma po 
oseh X in y: R zmanjSa alike po osl 
X all y; B je za krotno izkrivijenoat: 
I pomeni trapecoldno Izkrivijenoat: 
Z zmanjia sllko po osl y. 

F7. 

S pritlskom na to tipko si zagoto- 
vHetoen nailn dimenzioniraniade- 
lovnega zssiona (Se prej pa al lahko 
seveda njegove razseZnoatl oglede- 
te z W). T pomeni izpis beaedlla na 
vnaprej izbranem mealu; D - 3-D 
elekt; S -.Invartiranje dala alike: 
K - konture dale alike: V - meianje 
barv pri krogll (vnoa itevllk, kl dolo- 
baio velikost koordinat x In y, tretja 
Stevllka pa definira ilrino meialne- 
ga pasu): M - kopiranje podrobno- 
sll z raalrako lehniko. 

E. To ao parametrl za editor (videz 
alike). Delamo z dvema skupinama 
ukazov, a tistimi, kl doloAajo podat- 
ke za kurzor (hilrost, obilka ltd.). In 
alcer od -i- do -v-. in a tIstImi, kl so 
povezani z obllko tabel (menl|ev). 
Tu nl prlporodljlvo karkoll spreml- 
njatl, ker je vse optimaino ui^eno, 
(a pa boate kljub vaemu ravnall dru- 
ga(e in ga luj polomlll. aa lahko 
k zadetnim podatkom vrnele tako, 
da nalollle daloteko •standard*. 

F. 

Opravlll imamo z barvami In vzor- 
ci za zapoinjevanie. Neka] ukazov: 
Z - barva. a Katero delate: M - pre- 
hod v podmeni, v katerem editirate 
oziroma Izbirate vzorec za opcljo 
zapoinjevanja (fill): pokaie sa okno 

zorjem.pri tern pa sa lahko odIoClle, 
all boats uporabilt ta all oni vzorec: 
S - obilka irte (prekinjena all ne): 
P - matrika za izpis plus editor: 
R - doloCanje prednosti banr In de- 
lo z diskom. 

D. To so diskovne opcije. £e ste 
2e narlsall kako sllko a Koala Paln- 
terjem oziroma jo presnell iz kakega 
drugega programa, jo lahko zdaj 
naloZIte in jo dodelate. Posnamete 
In nalagale lahko tudi datoteka, kl 
so poanete z Amico. Na razpolago je 
Se nekaj vrst imenikov, kl pokalejo 
samo nekatere datoteke z diskete. 

M. To 30 makro opcije, kl obsega- 
jo odpiranje, prekinllev, Slrjenje In 
pogon nekaterlh kratkih datolek 
z drugs strani prve diskete: tedejo 
drugs za drugo in pri tern se lepo 
seznanlte s-pomenom nekaterih 
tunkclj. 

F V tern meniju imamo opravltl 
s spremembami zaslona In banr. Za- 
alon lahko brisele, izbersta barvo 
papirja skopirate zasion 1 na za- 
slon 2 all nssprotno, prellvate barve. 

Za uvod bodi dovolj. Oglejie si 
prIloZene lotogratlje, Se bolje pa bo. 
Ce boste uporablll opeijo diashow 
(O, £e so vam pri sreu barve in po- 
skuslte napravlli nekaj podobnega 
oziroma vsai malo spremenite demo 
since, kl ao prod vaml. V nadaljeva- 
nju bomo pojaanlll Se nekaj stvari 
0 oanovnem programu. pozneje pa 
se bomo Se bolj pogloblll v nove 
moSnosti tega grafldnega pro- 


IZPIS SLg VISOKE LOCLJiyOSTl ZA ATARI ST 

Tudi do sedem 
prehodov glave 


GRECAEROPIVNIK 


S: 


program je 
polrebe po kva 
su silk, kl so narisane a pro- 

al format Degas, In sicer ne PCS. Prav tako ne tiska blokov. 


CCO V1.02. pad zaradt razSIrJenosb 
tega jezika, boIjSe preglednosti In 
zalo, ker niamo omsjeni a hitrostjo 
radunalnika, ampak tiskalnika. Ker 
Imam Starov NL 10 z IBM vmasnl- 


} spremenili ubeZne sekvencs, 

Kl so zbrane v proceduri •grafika*. 

(V vrstict 1: procedure grafika so 
aekvence za CRT grsfiko 640 todk. 

V 2: prazns sekvenca za grafiko td- 
rlkrstne gostotezapremik 113 lodke^ 
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+ CRT grsRka 639 (vmeanin) toiK. 

V 3: line teed ttl26 peica (tret|lna 
to4ke) + CRT 640 tofk. V 4; prazna 
sekvenca grallke itirikralne goslo- 
te. V 6: ostenek line teeda 22/216 
paica + CR.) Program bare sllko Kot 
detoteko (Ipa Integer. (V pascalovi 
dokumentacitl naj PI oatajal tip b^e. 
kl Ima vrednost 1..2S5, vender ne 
delule.) 

Ker 80 lnlegar|l tudi negativni, jim 
dolo£imo V procaduri -berl- pravo 
vrednost. To vrednost spremenimo 

V le-bitno polje. imamo 9 potj po 
640 elementov. (Deveto polje |e za 
prlmerjavo z osmim zato, da lahko 
natlskamo vmesne todkepo verti ka- 
il.) V procedurl •tlskaj- Imamo itirl 


procedure, kl nam doloiejo Iztiodne 
byte. Proceduro normalno kllfiemo 
dvakrat zato, da ne bl Imell prevell- 
kega kontrasta med todkami, kl sto- 
jljo same In ved todkaml. kl stojijo 
skupaj. Procaduri -zamaknjeno* in 
•podmaknjeno* pa sta zaradi lege, 
ker se lahko val) oziroma glava pre- 
mlka le za 1/3 todke In moramo zato 
Imatl klic pri zamlku 1/3 In 2/3 todke, 
da dobimo lep In enakomeren izpis 
s distimi llnijaml. Proceduro -vmee- 
ne> klidemo samo enkrat in odllene 
todke, kl 80 med vmesnimi todkaml. 
(Imamo horizontalen In venikalen 
premik.) Samo tako lahko dobimo 
zaree konlrasten odils (dmo-bel). 
Tako glava naredi v vsaki vrsti kar 
sedem prehodov. 


Izhodni byte Izradunamo a proce- 
duro •Izpis-. kl poiilja tiskalniku 
kode kot znake. (Samo tako lahko 
podlljamo byte, slcar bl tiskalnik 
sprejel 4 byte kotspremenljlvko tl|w 
long_integer) Procedura -kopiraj- 
nam kopira 9. polje na prvo, pri tl- 
skanju zadnje vrstice pa nam jo po- 
brtie, da rw dobimo vertikalnih 
vmesnih todkzazadnjo vrsto. ker nl 
ved podatkov. V datoteki preskodl- 
mo prvlh 17 Integerjev (34 kontrol- 
nlh bytov), potem pa beremo sllko. 
ki je zapiaana tako kot v video RAM. 
Prvo In zadnjo vrsto tiskamo pose- 
bej zaradi posebnih zahtev pri deko- 
dlranju in kopiranju. Na koncu Igno- 
rlramo zadnjih 16 integerjev (32 by- 
lov) v datotMI. 


Stevilo prehodov glave se da 
zmanjiatl z uporabo graftke dtirh 
kratne gostota tako. da kvaltteta ne 


trpi, vender je to bolj kompllcirana 
redltev, dasovno pa ne pNdobimo 
proved, ker se gratlka itlrlkratne go- 
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ZO ROW 
30 BEIW 

40 RER»«*.« 






100 nODE 2 

110 INPirT"X(0-i39>**i)l* 



140 IF v*<0 OR yX>399 TICW 130 







M - Irenutni zaslonski naiin: 
naiina (20/40/80): 

X. y - stolpec in (tekstna) vratica zgornjega levaga 
a, V - iirina in visina okna v znakih: 
brbait - Stevilo zlogov v eni vratici 
velmem! -KoliCInai — 


znakov v vratici, odviano » 


poirebnega za zapis zagonakega programa 


- zafietnl . 

rl - zaslonaki naalov zloga v zgornjem levem kotu okna: 
rl - zaalonaki premik na zaOetek nasledn|e vratica okna. 



16385. da ne bi priSlodo vdora 
V opareciiaki siatem. Ce rea dobro 
vaaie, kaj poOneta. lahko to omajl- 
lev spremanite ali izbriiate (vratici 
270 in 280). Pri vnosu teksta 
(480-5S0) morale vaako vrstico 
zakliudlll z ENTER, da pa ja tekal 
pradolg. program zabteva ponovl- 
tav vnosa. Pozor: ker lekat prebira 
ukaz INPUT, se na upoitava prazno 
mesto na zadatku besedila. Ce ga 
knavo potrebujete, lahko pod prvim 
odprete novo, oZje okno in ga shra- 


te rutino olepdati ali upodaaniti, 
vatavlle v vralico 12S ati 135 ukaz 
CALL #BD19 - udinek je izjemen! 

Drugade kol LOIR in LODR EX- 
MEMSCR zamania dva pomnilniSka 
segmenla. Jasno je tore), da lahko 
rutinozdrobnimi prlredbamiupora- 
bite Se za marsikai drugega. npr. za 
premikanje dalov zaslona, za pre- 
Klop mad znakovnlmi nabori ltd. 
Sprostite svoio domISIjijol 

Tako, na koncu smo. Za pomod In 
morabitna poiasnila pISlIe avtor|u 


nila pISII 

I Smlljan 
Beograd, SItnIdka 36. 


Ce bi 0 svojem IBM PC ozirotna kompatibilcu 
radi vedeli kaj vec od MS-DOS in basica, 
naroiite knjigo 

Povezivanje na 
IBM PC 

Prirocnik, brez katerega ne gre 
Interna arhitektura racunalnika, znacilnosti 
sistemskega vodila, prekinitve - nadzor in 
uporaba, DMA, karta vhodno-izhodnih 
naslovov, zunanje programiranje prekinitev 
in casa, povezovanje $ posebnimi karticami 
in napravami, kako programirati vhod-izhod, 
hardver in softver za testiranje. 

400 strani, format 17x23 cm. 

Cena 95.000 din. 

Knjigo lahko naro6ite neposredno pri 
zaloznikuzdopisnico ali po tel. 055-2411 39 

Placilopopovzetju. 

Elektronika BARBARIC 
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a 


kompju'ter 

bibliat:eka 

5. da se narodite na tele izdaie: 


1. Tvrdi disk - pnrudnikza upolrebu- 

2. QuIckBssicv.S.O 

3. VenturaPublisharv. 1.1 

4. WordPertectv.5.0 

5. Clipper '87 

6. AtariST-GFABasic 

V knjigarnah ali s lo narodllnico lahko doOite: 

7. MS-DOS V. 3.30 (dobavapo2S.4.) 

8. Amiga prirodniksa BASIC programiranjem . . .. 

9. AmIgaDOSPrincipii programiranje 

10. Turbo Pascal 3.0 Prindpii programiranje 

11. CP/M softver u prakii (dBase, WordStar. SuperCalc) 

12. CP/M sistemskouputstvov. 2.2 m 3.0 

13. Amsirad/Scnneider CPC-464 prirudn-k 

14. Amslrad/Schnelder CPC-6128 prirudnik 

15. ZXspectrumflOMruline 

16. Commodor6l28prirudnik 

17 Commo0ore128programskivodid 

10. Commodore64/I28kurs8semblersk09programiranja 
19. Commodore64memorijskelokaciie 




Ill ved knjig vam odobrimo 20% popusla. 


Narodam nasiednje kniige: 

1 2 3 4 5 6 7 0 9 10 11 12 13 

14 IS 16 17 18 19 

Imeinpriimek 

Ulica.hisnaSlevilkainkraj 

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, F. Filipovica 41, Oaeak, tel. 
032-31-20/43-9S1-30-34 


fUPORABNI PROGRAMlI 


POSLOVODNI INFORMACqSE SISTEMI 

Revolucija, imenovana 
Cetrta izmena 


In zakaj smo v uvodu da]all. da je 
till do nadavnega naiboijil phnclp 
-naredl &l aam*? Problem s proiz- 
vodnlmi organliaeijami )e, da so ze- 
lo faznovrstne, zato ja taZko all ako- 
raj namogoea naradltl unlvarzalan 
programski pakei, ki bl zadovoljll 
vsa posamezna zahtava. Obsta^ na- 
mrae celolen spektar proizvodnih 
organlzacl] z razlipnimi prolzvodni- 
ml strategljami. kol je llusliirano na 


PETER ANTONQVie 


a do nedavnega le na po- 
drodjj poslovodnlh Inlorma- 
cijsklh stslamov veljalo na- 
iaio -naredl al sam-. S poiavom 
programakin pakelov. kakrSan je 
Cetrta Izmena (Fourth Shift), sa lah- 
ko upravieeno vpraJamo, all ie Sa 
vedno tako. Namen lega ilanka ie 
podatl pregled nekatarih novajilh 
spoznanj na podroPiu poslovodnlh 
informaciiskih siatamov In predsla- 
vill programski paket Fourth Snitt 
lalolmenska ameriika tlrme kol ene- 
ga najboliain dosaZkov na lam po- 
dropju. 

Poslovodni infonnacijski 
sistem 


Poskusimo najprej definiratl, kaj 
je pravzaprav poslovodni Inlorma- 
cijskl sistem, Ce pobrskamo po llta- 
raturf. najdemo naslednie: poslo- 
vodnl informacliaki slalem (PIS) je 
Integriran sistem uporabnika In ra- 
£unalnlka za zagotavljanje Inlorma- 
cl|. kl so polrebne pri upravljanjj. 
anallzah In odIoCaniu v okviru da- 
lovne organizaclje. 

vpraSamo. all lahko raCunalnlikl 
program, kl v podgetju vodl glavno 
Knjlgo In podobne aplikaclje za ob- 
dalavo podatkov. Imanujamo po- 
slovni Inlormacljskl sistem. Na to 
vpraSanie. kl je sicer bolj akadem- 
ske narave, je le2ko najll enoataven 
odgovor. Dogovorjeno je. da -pra- 
vl- PIS poleg rutinske obdelave po- 


datkov omogoCa vsaj &e planlranje, 
analizo In pomofi pri sprejemaniu 
odlo£llev. PIS je kljub tamu treba 
razumetl kol koncept all amar, v ka- 
taro se InformacIjskI sislem razvija 
In na kot neko konino slanja. 


Integriran PIS 


Kvallteten PIS je zmoZen zagoto- 
vltl natandho In pravoCaano Infor- 
macljo o dogajanjlh v delovni orga- 
nlzacljl. Posabna lastnosi PIS. kl to 
omogoea. je hjegova Intagriranost 
oziroma obseganje In zdru2evanje 
vee poslovnih funkclj podjetja: or- 
ganizaclje proizvodnie, ra£unovod- 
stva, flnanc, marketings, razvoja no- 
vlh prolzvodov ltd. 

Ihtagrlranoai PIS je treba razume- 
tl na posaben nafiln. Mad razvojem 
PIS se je namrei pokazalo, da nl 
mogoPe Izdalatl anotnaga, do po- 
polnostl rntegrlranegaslstema, tem- 
veC sa je uveljavlla struktura veC 
podalstemov - modulov. od katerih 
vaak skrbi za eno pollovno funkcljo. 
njihova Inlegracija pa je Izvadena 
preko akupne baze podatkov. 

Poleg delitva glade na razlline 
poslovne funkclje je podsisteme PIS 
moino razdelltl Se glede na naravo 
akiivnosti, kl jo podplrajo. Tako lah- 
ko razdellmo podsisteme na tiste, kl 
akrbljo za vsakodnevno proceslra- 
nje transakclj. npr. raCunovodskih 
dogodkov, In tlale, ki rabijo bolj dol- 
goroSnlm namenom. kot je npr. dol- 
goroPno planlranje. Co lo delltev 
podsistemov zdruiimo a prvo, dobl- 
mo matrldno delltev. kl jo kaie sllka 
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Slika 1. 

BAZA PODATKOV | 
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POSEBNI IZDELKI SERIJSKI IZOELKI 



UNIKATNA SERIJSKA 

IZDELAVk IZOELAW* 


OISKRETNA PROIZVOONJA 


LABORATORIJ 


KONTINUIRAN 

PROCES 


PROCESNA PROIZVOONJA 


Slika 2. 


Popoln PIS naj bl vseboval vse 
elemente te matripne atrukture. Na 
Zalosi pa raiunalnlSks oprema na 
danainji atopnji razvoia nl enako 
uspeina pri reSevanju razliPnIh vrst 
problemov, kl se pojavljajo v tej 
strukturl. RaPunalnIk se lahko izka- 
2e kot zelo uporabno orodje pri vsa- 
kodnevnem planiranju proizvodnje, 
narodaniu llso&eiih seslavnih delov 
in vodenju evidence o porabi male- 
riala, se pravl pri reSevanju struktu- 
riranin problemov. precej trSI oreh 
pa je npr. dolgorodno planlranje. kl 
spada mad bolj nestrukturirane pro- 


V zadnjih lebh je bll tako d08e2en 
vellk napredek na podrodju PIS, kl 
so orlantlreni na datajlno planlranje 
proizvodnje In beleienje flnan£nin 
rezullalov - mad njiml je Fourth 
Shirt - dosti manj pa ja bllo slorje- 
nega na drugih, bolj -mehklh- po- 
droijih. Valiko upanja daje pospe- 
£en rezvoj umelna Intallgenca In 
ekspertnih sistemov In zato lahko 
prieakujemo. da bodo v kratkem do- 
segljlvl komercialnl programski pa- 
keli ludi na tan podroijih. 


PIS V proizvodnih 
organizacijah 


Qlede na omenjenl razvoj PIS na 
podroeju reaevanja strukturiranlh 
problemov nl presenelljivo. da so se 
PIS uveljavlll predvsem v proizvod- 
nih organizacijah. kjar )e vedina 
problemov povezanaz vellkim itavl- 

planlranjem proizvodnje In po- 
dobnlm. 


NavKIjub vsem razlldnosbm pa 
Imajo vsa prolzvodne organizaclje 
tudi nekaj skupnega - 2aljo po dim 
vadjl Integracljl posameznih poaJov- 
nlh runkclj oziroma oddelkov. KJasi- 
den problam v proizvodnih organl- 
zacljah je tradicionalne Ibdenoat. 
npr. proizvodnje In radunovodstva. 
ki se odra2a v dveh lodenlh oddel- 
klh. v dveh razlldnlh miselnostlh In 
pomanjkanju medaebojne komuni- 


Ta razcapljanost se v okviru PIS 
neredko odra2a v obiiki dveh popol- 
noma nezdru2ljlvin informacijMlh 
modulov. Eden od modulov apram- 
Ija potak proizvodnje. drugl bele2i 
raCunovodske dogodke In daprav 
□ba spremljata pravzaprav lato ak- 
llvnost. med sabo ne moreta komu- 
nlclratl. kertedeta na razlldnlh radu- 
nalnlklh. uporabljata razliden for- 
mal podatkov all karkoll 2e. S tern ja 
krden princlp tnlegriranosll. ki ja 
nujen za uspadno uporabo PIS. 

Podoben primer ja pomanjkanje 
komunikaclje med marketingom in 
prolzvodnjo. ZaradI nepovezanosti 
se na primer pogoato dogaja. da 
marketing sprejema narodila, za ka- 
tera nlhda ne ve, all bodo lahko pra- 
vodasno Izpoinjena all ne In po- 
dobno. 

Integriran! PIS lahko v vetiki meri 
pripomore k eliminaciji le vrste pro- 
biemov. Glede na to. da v takem 
sislemu vsa poslovne funkclje upo- 
rabljajo lato bazo podatkov. je radu- 
novodstvu omogodeno, da aprotl In 
natandno ^remlja strodke proiz- 
vodnje. proizvodnje ne drugl sirani 
lakoj dobi povratno informacijo 
0 svoji uapeSnosti In marketing lah- 



Slika 3. MRP logika 



ko natan£no napove dalum aobave 
ter ceno proizvr^ov. 

Polem ko amo si nasllkali to IdlllO- 
no sliko, naj vanjo vnesemo is ne- 
kai razoCaranja. Treba |s namre£ 
opozorili. da PIS sam po sabI ne 
zagotavija Oudeiev. V podjetju, kjer 
posamsznl oddelkl seboj s le- 
2avo komuniciralo In osklajujejo 
svoja delovanie, ie taKo sotlsticiran 
PIS ne bo prinesal blstvenlh spra- 
memb. Za uspaSno uvedbo PIS v ta- 
kem podjetju so polrabni najprej 
premlK v misalnosti In morda calo 
organ Izacijske sprememba. za kata- 
re pa na lalost nl enostavnega re- 
cepta. 


Stran z inventatjem 


Ena od tendenc vodllnlh svetov- 
nih proizvajalcav je tranutno tudi 
dimbolj zmanj&ati vaakovrsten in- 
ventar In nedokondano prolzvod- 
njo. Sklepanje je preprosto: Inven- 
tar pomeni vezan Kapital. ki ne prl- 
naSa nobenega dobidka In torej po- 
meni dislo Izgubo Zalo je lllozolija 
proizvajalcav, Se zlasti japonskih 
(Toyota), da vsl seatavni dell prlspa- 
jo V tovamo natandno takrat. ko jih 
proizvodnja potrebuje In da nalo 
dim prej zapustijo tovamo v obllkl 
kondnega Izdalka. 

TudI tu lahko PIS marsikaj prlpo- 
more. Nalandne kosovnice. shranje- 
ne V bazi podalkov, skupai z natand- 
nlml podalkl o dobavnin rokih posa- 
meznih materialov rabljo za tako 
Imenovano eksplozljako narodanje 
poirebnih aestavnin delov. NaroCllo 
avtomobila sprodi celo 'ekeplozliO' 
narodll za dele, kl so narodeni ob 
natandno dolodenem dasu, v na- 
tandno dolodenih kolldlnah. Ta pro- 
ces, kl ga v angleidini Imenujeio 
MRP (Materials Requirements Plan- 
ning), lluatrira slika 3. 

Tq pa je dele zadetek. Zmogljiv 
PIS zmore da marsikaj drugaga. Ena 
od pomembnih Oodatnih funkcij je 
preverjanje proizvodne zmogljlvo- 
stl. SIslem lahko v nekaj trenutkih 
preverl, all je mogode sprejetl neko 
narodllo, upodtevaje laktorje, kot so 
proizvodna kapacltata, dosegljivost 
sestavnih delov ltd. istodasno se 
lahko izradunajo strodkl proizvod- 
nie za to narodllo In poatavl prlmer- 
na eena. Ca je narodllo sprejeto, se 
poleg narodll za sestavne dele ge- 
nerlra da spremenien plan prolzvod- 
nje. kot ka2a slika 4. PIS. kl je dose- 
gel to stopnjo, se imenuje MRP II 
(Manufacturing Resource Plan- 
ning). 

V zvazl a sliko 4 je treba opozoriti 
na to, da bo PIS uspedan le, de sta 
zagotovijeni natandnosi informaclj 
V sTstamu ter sklenjenost oz. zaprto- 
zandnost informacijskih tokov In 
s tern pravodasno odkrivanja in re- 
devanie merabltnlh problemov, ki ss 
pojavijajo v proizvodnem procesu. 

Cetrtaizmena 


PIS za proizvodne delovne organl- 
zaclje. Dr. Scott Hamilton, eden vo- 
dilnih ameridkih sirokovnjakov za 
vpradanja PIS in eden od ustanovl- 
teljev podjetja Fourth Shift, nam je 
V razgovoru povedal. da je bll vee 
programskl paket najprej namenjen 
za vellke (mainframe) radunalnlke. 
kasneie za mlniradunalnika, a sedaj 
je na razpolago de za PC. 


V programskl paket vnesll de znatne 
Izboljdeve. Za ilustracijo obsadnosti 
naj povem. da je pro)ekt vaakokrat 
zahteval 200 IjudHet. Posladlca te- 
ga je, da ie mad razvojem programa 
napredujemo na tern podrodju.* je 
dodal dr. Hamlllon, -tako da diovak 
na koncu vedno najde da kaj, kar bi 


sko bazo podatkov M 
van je modulamo. tako da ga lahko 
kupec konllgurira po svojih potre- 
bah In ga kasneje razdiri. Ponavsdi 
dalovne organrzacije zadenjajo 
z apllkacljami za organlzecljo proiz- 
vodnie in kasneje razdlrljo uporabo 
na podrodje radunovodstva. V po- 
polni konfiguraciji zmore Fourth 
Shift zagotoviti pokrivanje tako re- 
kod vaeh funkcij podjetja, od marke- 
tinga do proizvodnja In radunovod- 


Kaj zmore Cetrta izmena? 


shranjeni so podstkl o vaeh m 
allh, kupcih, dobavitel|ih, kapaumu 
proizvodnje ltd. 

- Vadnivojika koBovnlce. podai- 


revlzlja prldakovane prodaje za po- 
Ijubno obdobje v prihodnostl. prl- 
merjava dejanske in planirane pro- 
dale. 

.. sprejemanje 

jnnauracir- -- 

kupdavlh ti 

narodllo lal . . .. . . 

kolldino oz datum dobave. 


.groboindetajinoplanira- 
nja proizvodnje, izdelava proizvod- 
nlh nalogov, opozarjanja na more- 
bilne problame v prDizvodnji in 



Programskl pMel Cetrta Izmena 
all Fourth Shift je gotovo eden naj- 
popolnejdlh dosetkov na podrodju 


^ - Redunovodmo . bilanca sta- 
nja, bilanca uspeha. primerjanje | 
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5 nasfovov v zalozbi Mikro knjige 



IZSLA le 

tretja izdaja knjlsa 
IBM PC Uvod u rad DOS. 
BASIC 

V tej Izdaji ie razSIrjen uvodni 
del, poleg tega pa so dopisana 
tudi nova poglavja: DOS 3.3. 
DOS 3.31. Compaq In DOS 
4.0I Tretja izdaja te knjige po- 
trjuie, da je to nepogreSIjiva 
knjiga oP vsakem XT, AT all 
kompatibllnem raPunalnIku. 
St. 3 400 strani 225.000 din 



Prevod Knjige Pascal user ma- 
nual and rapon, znanega dela 
N.WIrtha. oieta programskega 
jezika pascal, pomeni osnovni 
strokovni vir za uCenje. upora- 
bo In vsako nadaljnjo imple- 
mentacljo programskega jezika 
pascal. 

St. 4 280 strani 54.000 din 


Mikro knjiga 

P.O. Box 75 
11090 RakovIca-BEOSRAO 


izSla je 

Prva popolna knjiga 
o dBASE III Plus 



PrlruOnlk dBASE III Plus 
Knjiga 0 najbolj znanem progra- 
mu za obdelavo c^atkovnlh 
baz 8 PC. Jasno in sistematiino 
pojasnilo od osnovnih pojmov 
prek programiranja do izpopol- 
njenlh lehnik pri uporabi pro- 
grams dBASE vam bo odprio 
nove moZnostI za uporabo PC. 
Podrobna obdelava vseh uka- 
zov In funkclj dvlga to knjlgo na 
stopnjo referenOnega priroCnt- 
ka za dBASE III Plus. 

St. 5 360 strani za.OOOdIn 



Commodore za sva vremana, 
III. Izdaja 

NajpopolnejSa knjiga o commo- 
doru 64 na naSem, verjetno pa 
ludi na svetovnem trgu. Vsebu- 
je: basic, Simon's Basic, strojno 
programiranje. ROM rutine s 
kano pomnilnika, hardver. 


St. 2 344 strani 52.000 din 


VEDNO 

AKTUALNO: 


NAROCiLNICA 

Ima 

Kraj 

ZaokroZIte itevllko knjig, kl jih 

1 2 3 4 5 
PlaOllo Ob prejemu poSMjke. 


Spectrum prlruOnlk. IV. Izdaja 
Po oceni bralcev In recenzentov 
najboijia knjiga o ZX spectru- 
mu. OmogoCa vam. da se boste 
nauiill basics, strojnega pro- 
gramiranja, ROM rutin In spec- 
trumovega hardvera. Edina pra- 
va knjiga za raCunalnIke spec- 

St. 1 264 strani 22.000 din 



plana In dejanskih razultatov, simu- 
laclja vpMvov raznovrstnih taktorjev 
na poslovni rszultat. IzraCun varlanc 
V proizvodnji ltd. 

- Izdelava porDCii, Izpisovanje 
vseh potrebnin poroCII In obrazcev. 
poleg tega ja mogois ekstrakclja 
podatkov Iz baza podalKov, kl se 
potem preneseio v Lotus 1-2-3 ltd. 

- Odkrivanje In Izsledlfsv napak 
pd vnosu poMtkov. raCunalnlk za- 
sleduje zgodovino dogajanj in zato 
te kasneie vedno mogo6e Izsiedlll. 
Kdai In kje ja do nspake prISIo. 

Vsi moduli (z Izjemo raiunovod- 
sklh) delujejo v resinem Casu. kar 
pomeni, da je v vsakem tranutku 
mogoCe dobitl natanCno Informaci- 
jo 0 dogajanjlh v prolzvodnem pro- 
cesu. razpoloiljivl kapaclletl In po- 
izvedovatl o vsakrSnlh zadevah. Ra- 
Cunovodski moduli obdelajo vnese- 
ne podatke Is po preleku doloCena- 
ga Casa (recimo enkrat na dan all 
enkrat ns teden). In slcer v obllki 
pakela, karzadosluje za vse praktii- 

" ^^^Sa'toCka sistema je. da ns 
podpira reSevanja problemov na 
bolj neatrukturiranlh podroCjlh, kot 
so npr. odIoCItve o novlh Investlcl- 
jah vpodjetju, temveCsa omejuje na 
operatlvne vsakodnevne odIoCItve 
In kratkoroCno planiranje. 

S stallSCa izvedbe lahko Fourth 
Shiftu zamsrimo nedodelan upo- 
rabnlSkl vmasnik. saj sozaslonipra- 
cej nepreglednl, prapolnl podatkov 
in raznih okrajSav. Poleg tega avtor- 
]l niso predvidell niCesar, kar bl 
omogoCllo prevod v drugs jezika. 
tako da je programski pakel trenut- 
no na voljo le v angleSCInl. 

Zakaj potem Cetrta Izmena kljub 
vsemu pomeni tako rekoC pravo re- 
volucljo na trilSCu PIS? Razlog: lo 
je ta hip morda edini psket, kl zares 
pokriva ves spekter proizvodnih or- 
ganlzacij, kot je bllo prlkazano na 
sliki 2, In slcer enako dobro na po- 
droCju organlzaclje prolzvodnje kot 
na p^roCju beleZenja IlnanCnih ra- 
zultatov. Na trgu je mnoilca pro- 
grsmsklh pakatov, kl so bill narejeni 
s slallSCa ensgaall drugega podroC- 
ja, malo pa jih je, kl bl zadovol|lvo 
pokrrvali oba naenkrat. 

Nadalje nakalerl PIS pokrlvajo sa- 
mo an tip prolzvodnje, recimo prolz- 
vodnjo serijskih Izdelkov na zsiogo. 
Ca dalovna organizaclja komblnira 
veC tipov prolzvodnje. In lak$na je 
dandanes veCIna proizvodnih orga- 
nizaclj. je tak PIS deloma ozlroma 
popolnoma neuporaben. 


veC razlogov. Eden od njlh je gotovo 
nlzka cans In a tern razilrienost PC, 
kar porrteni veliko potenclaino tiM- 
Ce. Drugl, morda ie pomembnejii 
razlog. pa ja upoitevanje teinja po 
eim veCjl decentrallzaclji odIoCanja 
v podjetju. Ta ta2n|a se na podroCju 
strojne oprame zrcall v dacentrali- 
zacljl proceslrenja. se pravi v nado- 
meiCanju vallklh rsCunalnikov s PC, 
povezaniml v lokaino mre2o. 

TlpICne hardverska konfiguracija 
Fourth Shlfta je tako nekat PC. od 
katarlh Ima eden izkl|uCno nalogo 
voditl bazo podatkov. drugl pa so 
povazani z njim preko lokalne mre- 
Novell). 


Fourth Shift je trenutno Installran 
v kakin 300 podjetjlh po vsem svetu. 
Njegov pohod se je zaCel v ZDA 
(uporabija ga tudI Intel), sa nato na- 
daljeval v Kansdl. Veliki Brttanljl. 
Avatralljl In Novi Zelandljl. pred krat- 
klm gs je instaJIralo veC podjetlj 
v Julnl KorajI in sedaj ie v Skandl- 

de menite, da bl primerek Fourd) 
Shlfta pniel prav tudi vam, Ca vss 
anglaiCina in cena 30.000 amerlikih 
dolarjev ne motita, al lahko naroCite 
avoj primerak na nasiovu: Fourth 
'‘--pnraUon. Intemetloiial 

il Drive, 

56420 , 

20A. 


Decentralizacija in PC 


Kol smo te omanlli, se je Fourth 
Shift mad razvojem salll Iz vallklh 
raCunalhikov na PC. Za to obslaja 






Pnloga Mojega mikia Ocenjevanje in pfimenave raiunalr-KCv 




DEIAH V, VESEUNOVlC 


E dOf Mrs raCunalniike ravlje, dobra ve, 
da pii ocenjevanju In primenavl raiunal- 
nlkov vsa uporabljajo dolotene teata. 

: Bralec najbri ve tudi to, da nl nttl skupine nitl 
posamaznaga testa, kl bl zmogljlvostl opiaanih 
strajav opisal popolnoma natanino In objektlv- 
no. Camu potam sploh takSnl lesti, kakina so 
razllke mad njlml In keko napravltl nlz testov. 
skaterlml bl Karna]bol|a(iapravSe vedno nepo- 
polno) prImartaJI raeunalnlka? 

Vpraian|e je enostavno, odgovor pa sploh ne. 

. Aazloga za laatirsnje nl treba podrabne|a pojas- 
njavatl. Poglaimo, katarl tasti so nam na voijo In 
katera uporabljamo. To bo prlSIo prav na la 
bralcam, ki potrabuje|o popolne|ia Informaclje 
0 inlkrlh, predelavljenlh v ravijah, temvaO tudi 
tistim, kl sa pripravljaio na nakup mikra In bl sa 
radi naudill Izbratl pravaga. Za zadatek naitej- 
mo, k^ vsa sa da mentl, 

Danes najpogostajia napaka je podajanje re- 
lativna hltrostl raiunalnlka zgolj z marjenjem 
uOInka all zmogljivosti pracasorta In pomnllnl- 
ka. Taki teatl obravnavajo la CPE In dalo s pom- 
nllnlkom, ob stranl pa piddajo drugs atrani stro- 
Ja, ki so lahko ob nakatarlh nalogah calo po- 
mambnerSe od zmogljivosti procasorja. Take |a 
npr, pri delu z ogromniml pc^stkovnlml bazami 
zdaled najpomembnajSa kompo-wnla sistama 

Irdl disk, iaprav vpllva ludi CPE. Ce prI svojsm 
dalu vellko ritete, a programl. kl jih uporabljate, 
na podpirajo matamatienags koprocesorja, je 
odiodllnl faktor hitrost dela z zaslonom - nl 
redeno. da bo raiunalnik s hitrim procasorjem 
nalogo opravll hltreje od mikra s podas'rajiim 
procasorjem In hItrajSo gratldno kartico. Ce po- 
trabujeta datolaem server, boste morall pazljivo 
Izbratl take procesor kot trdi disk. 

Tako pri demo do prvaga In osnovnega nadela 
merjenja zmogljivosti radunalniks - testiratl 
moramo ves sistem, lakSan, kot smo ga dobill. 

I MIkri so modulaml - £e bl raja Imall drugo 
gratlSno kartico all prostomejdl In hllrejSI trdi 
j disk, ju pad dokuplts In zamenjate obslojeds 
I komponente, Ker sa pri tem spremanijo rezultall 
marjenj, more tisti, kl tastira radunalnik, omanitl 
moZna izboljtave. To smo doslej ob merjenjlti 
zspisall V komantarjlh, odslej pa bomo namesto 
komenlarjav pisall priporodila Braid lahko pri 
tem la pridobljo. 

NORTON SI (Srstam InlotmaUon) js danda- 
nea najbolj znen test. Za populamost sa lahko 
zahvall dostopnosti, saj je dal pskala NORTON 
UTILITIES, ki obaaga kopico drobnlh uporabnih 
programov. Uporabnost SI zmanjiujajo trlja 
probleml. Prvid so razNdne vsrzlje testa precej 
razlldne In prav tako razultatl. Oandanas je naj- 
bolj razSIrjena Izvedba 3.3. ki poda nsjvedjo 
hitrost stroja in jo prodajalcl oboZujejo, Sa po- 
sabno v ZDA. Po Si 3.3 naj bl bil starl AT a tak- 
tom 6 MHz kar6,7-krat hitrejdi od PC In XT. Kdor 
je uporabljal vsa tri models, ve, da to na dril. 
Vraanid Je AThilrejilzamalo manj kolpolovlco 
omenjena vradnostl. 


odslopa tudi ph testlranju samega diska. Kom- 
blnadja Seagate 225/kontrolar WD naj bl blla 
1.25-krat hitrajia od ustrezna voriginalnem PC, 
Seagate 2S1-t/OUTi pa kar 3,6-krat hilrejda od 
PC oz. Irikrat hitrejia od prejinje. Pri kopiranju 
datoteke DOS velikosti 548 K Izmerimo namesto 
2,8B-kralnaga 3,17- krainl pospajtek. Relatlvns 
napaka znaSa 10 odslotkov. SI ja torej primeran 
za hitro, okvimo ocenjevanje, na pa tudi za 
resno delo. 

PC TOOLS, kl je glavni Nortonov konkurant. 
prav takopoOsja Intormacijaosislemu. Podatkl 
so zdaled bIlie dejanskim Kot tIstI pri SI. a jIh 
teZe dobimo In ne upo$tevajo parltarlje. zato jih 
moramo vzell z rezervo. 

Tudi CPUTEST. kl so ga napisall pri Borlsndu 
(firms je zaslovela s prevajalnlkl za Turbo Pas- 
cal, Turbo C In Turbo Basic ler s programom 
Sidekick), meri zgolj hitrost procasorja. Ceprav 
to podne bistveno bolj objektlvno kot drugl tasti, 
si z njim glade parilernih enot ne moramo po- 
magatl. 

Test LANDMARK SPEED podsja reletivno 
zmogijivost radunalnika glade na PC In AT. Kot 
prej naitetl je pomanjkljiv In nerealen. La kaj 
vam bo podatek, da CPE lede v taktu 1 2 MHz, da 


CHIPS II TECHNOLOGIES MIPS marl relativ- 
no hitrost procasorja v primerjavi z modeli IBM 
PC. IBM AT in Compaq 38eier absolutno hitrost 
s itevllom v eni sekundl izvedenih ukazov. 
Osebno nam je ta test kar pri sreu. deprav vemo. 
da je kot doslej obravnavanl pardslan. Program 
sa pravzaprav nitl ne trudi dosed! vad kot osnov- 
na objektivnoatl. 

Taste CORE je napisal znani amerliki izdalo- 
valec zalo hitrih Irdlh diskov (in zdaj tudi radu- 
nalnikov), kl pogosto slanejo ved od stroia. v ka- 
terega so vdalanl.TI tasti so kot wl prej naveda- 
nl enostranski - marijo la zmogljivosti trdega 
disks. Razlldne verzija podajo razlldne razultata. 
Podatkl. kl jih debits z izvedbo programs, kl sa 
imenuje preprosto CORE, so precej razlidnl od 
tistih, kl jih dobita z Izvedbo, kl je vkljudana 
V skupino testov PC Magszlrte. Ker CORE marijo 
la zmogijivost disks, sa v praksl rado zgodl. da 
je disk, kl sa je na testlraniu zalo izkazal. v rasnl- 


Testiranje 
po meri 

Mojega mikra 






STE VEDELI 


da smo dolgoletni izdelovalec 
kakovostnih izdelkov za merjenja, 
indikacijo, registracijo, signalizacijo 
ali avtomatsko krmiljenje industrijskih 
procesov 

ALI VESTE 

da V okvirih infeniringa v sodelovanju 
s tujimi firmami. s katerimi imamo 
sklenjene kooperacijske odnose, 
opravijamo consulting storitve, 
izdelavo in izvedbo projektov, dobavo 
in instalacijo opreme, solanje kadrov 
ter servisno dejavnost 


DA Bl VEDELI VEC 

ne oklevajte, temved nas pokli£ite, da skupaj 
z vami napravimo korak naprej v krmiijenju 
in regulaciji procesov 

Sodelujte z rvami! 


1 


Tesll VBENCH ameriSKe firms Qolifsn Bow 
Sysisms se is bolj priblliajo prsdstavitvi raPu- 
nalnlka kol celote. Poleg CPE upoitevajo vidso 
in zmogijivosd trdsga diska In podajo precej 
dobro povpreino ocsno raSunalnlka, a Imajo 
dve hibl. Prva ja ta, da so rezultatl marjenja 
prikazani zgo1| grallino v obllki histograma, za- 
to )e odditavanje nenatanino In grobo. Drug! 
problam |e, da v prlmerlh, ko )e hitrosi merjene 
komponsnia ve£|a od itlhkratne hitrosti ek^a- 
Isnta V AT, test ne prikaie nlbasar (zdravniki 
(emu pravijo Sok). Kljub tsmu |e primeren za 
hifra In rslatlvno celoslna marjenja. Cs vam lo 
zadoSPa, vam ga prlpoodamo. vsakakor pa ga 
posiavljame prad vsa doslej naStete. 

PC Magazine Benchmarks so vsakakor zelo 
dobri, ksr skuSajo IzmsrIII in po nail ocani ludi 
Izmsrijo rszliins komponsnte sislama. 
Ijani so na taste procasorja, pomnilnika, 
(CQA in EGA), trdega In gibkega diska. 
tiskalnika In basics, ieposebe] pomemben paje 
povsam aplikallven test dels Lotusovegs 1-2-3 
na izbranem mikru. Takoj pripomnimo, da gre 
za teste Izprad dven let In da ao kolegi pri reviji 
PC Magazine odtiej maralkaj izboijiali In raziiri- 
II, toprsv se zdi, da to veija zgolj za hardvsr, ne 
pa tudi za apllkallvne tesla. Ca se ne pojavl 


kakina noveiSa verzljs te 
ijall tisto. kl le nastala of 


Venetno najboIjSI obstojail test! so tisit. kl jih 
uporabljajo pri renomirsni amsriiki revijl BYTE. 
Ti so res kompleksnl In obsagajo itevilna kom- 
ponente raSunalnIka. zato Ima vsak atroj prlloi- 
nost pokazati svoje dobre In slabs stranl. Ker so 
logl£no razdeljeni ns hardverske In apllkacijske 
taste, lahko uporabniki testirajo razlline stroje 
glade na tisto. kar jIh najbolj zanima. Sploini 
profit ^ovih teslov je zssnovan lako, da ne 
postavija V ospredjs nobenega posameznega 
aspekta, ksr pripomore k objektivnosti In konsl- 
stentnostl. Razdelltsv na ve£ drobnih testov 
omogofa enostaven izradun kumulativnega In- 
dskaa zmogljivosti, kl se ga da zlahka grafl£no 
prikazatl s kumulativnimi histograml. zato so 
rezultatl pregladnl. 

Seveda so postavliena retarenfine vrednosti: 
IBM PC Ima kumulativni indeks 1.6. IBM AT 
s laktom 6 MHz S. IBM PS/2-60 pa Indeks 1 1. Ce 
si vai rafiunalnik prisluil npr. Indeks 10, je pre- 
oei vsrjetno. da je res dvakrat hitrejil od klasli- 
nsga AT-ja. Odstopanjs so zato majhna, ocenlll 
smo |lh na 1 %. 

Ceprav so Bytovi testi dobro zasnovanl, niso 
brez napak. ToKrat sa zatakne pri aplikativnih 
programih. kl so izbrani za referenco. Od bese- 
dllnlkov so Izbrall XyWrtte-f 3.52. MIcrosoftov 
Word 4.0 In Aldusov PageMaker 1.0a. V Jugosla- 
vlfi je bolj all manj znan la Word, druga progra- 
ms pa nists prav rszSIrjena. Karzadeva preglad- 
nlca. je Lolusov 1-2-3 popularan tudi pri n~ 


mo pa se lahko, all je tudi nujna Bralcem mora- 
mo Ob uvedbl testov seveda povedall. za kaj gre 
In kako prtdemo do rezultatov, nismo pa praprl- 
Oanl, da je trsba to vsakokrat ponavljati. To 
razmISIjanie je reanicl na ljubo povezano tudi 
z ekonomsko raiunico. saj je issoptsni prostor 
zato drag. A kvalitsts le prevlada - kolegom pri 
Bytu moramo (estitatl za izredno dobro oprav- 


Kako pa je z nami ~ Jugoslovani, braid Moje- 
ga mikra? Kako na) merlmo, kar iellmo preizku- 
sltlT Naj bomo zadovolinl s tlstlm. kar nam po- 
nujajo s stranl, all naj sa potrudimo Se sami? 

Nadeloma mislimo, da moramo tudi ml Imetl 
svoja teste. TI 2e po daflnlcljl ns morejo bitl 
revoluclonarni Izdelkl, s kalerlml bl odkrivall 
nekakine vlija reenice, vender morajo bill vsaj 
po zamlsll na$i. Poglejmo, ksko se bomo lotill te 

Za zatetek povejmo. da je rafiunalnik PC XT 
mrtev. StrojetegarazredaSe vadno Izdelujejo in 
jih bodo Se nekaj £asa, dobro znano pa je. da ne 
njih ne lade nltl OS/2 nltl Unix in tudi ne Xenix 
all IBM-ov AIX. da ne govorlmo o sodobnih 
programih, kol ja MIcrosonovookolje Windows/ 
286. OanaSnji osnovni standard je hodeS. nodei 
kar IBM AT, zato ga bomo ludi sami vzell Kol 
osnovo za ocenjevanje. Kljub lemu bomo v pr- 
vem sloipcu merltev podall vrednosti z orlglnel- 
nega IBM PC, saj vemo, da ima vsdina uporabnl- 
kov PC kakten klon )^. Ce vai stroj namesto 
Intalovega lAPX 6068 vsebuje NEC V20 In Ima 
delovno Irekvenco 8 namesto standardnih 4,77 
MHz, rezultate preproslo pomnoille all tfeilte 
z 1,74. V drugem stoipcu bomo navedli merllve 
stroje. kl je dsndanes bolj all manj : 
roba ~ klon AT s tsKtom 10 MHz I" 
stanj (torej podobno ko 
RAM In 40 Mb trdega dl 
28 ms (Seagate 2S1-1) In kontrolerjem SMS UM- 
T1 (hilrost prenoss 460 K/s). Kodno ja tu te 
kartlca Hercuiss Plus, kl je ana od najboljdih 
doslej izdelanlh monokromatskih Kartic. 

Pivid. ne bomo se lotill obllkovanjs testov od 
samega zadetka, saj to ne bl imelo nobenega 
smisla. DostI pamelneie je vzell nekaj, kar is 
obstaja in to prilagodill svojim teacifidnim po- 
trebam all zahtevam. Pridem mislimo zfssti na 
sploSne teste strojne opreme. recimo tisle, kl sa 
nanatejo na mehanidne paramatre trdega diska 
all lisle, kl merijo hltrost dostopa do pomnilnika. 
Stednjl parameter je is sam po sebi precej 
dvomljiv, saj je pravzaprav del sploinega ciklu- 


ka In tiste, kl sa nanatejo na programako delo, 
tj. ns uporsbniSkI softver. Ker je hardver pad la 
hardvsr, s tami testI ne bo poMnlh leiav. Po- 
glavitna naloga je obllkovanje ditijivega prikaza 
rezultatov, pri darner ne smemo nldesar Izpusti- 
ti. Uvedli bomo nekaj novlh krtlerijav ocenjeva- 
nja hardvers. recimo kvaliteto tlpKovnlce, kvali- 
teto Izdelave In obdelave vsega radunalnika ter 
kvaliteto In obseg prtloiens dokumantacije. Se- 
vada tvegamo. da bodo ocsne subjektivne. verv 
dsr ja to nujno. deprav bl bllo npr. mogode 
zsmanjall slabo llpkovnlco z boljte. SIstecne 
bomo ocenjevall lakdne, kot jih bomo doDlli 


Potrudlll se bomo lestirall tudi poaamezne 
izdelke. da bl bralcem prikazall kvaliteto posa- 
meznlh hardverskih komponsnt. To se nam zdl 
pomembno, ker se lahko npr. odloditezamenjaH 
video kartlco z monitonem all brez all samo 
kontroier trdega disks, zato morata vedstl, kaj je 


Softverskl testi so bisivanc ..., „ 
nl. Praktidno nemogoda je doloditl, kateri pro- 
gram! se pri nas najved uporabljajo, zato je tudi 
skoraj nemogode postavltl definitivne standar- 
de. Odiodlll smo sa uporabttl teste, kl bodo - de 
nid drugega - vsaj spodbudlll brsice k razml- 
dljanju In nemara k predstavitvt laalnih predlo- 



Drugld, vsl Izbrani testi kol celola morajo bit! 
dovolj ponovijivi In objektivni, da lahko prlkaie- 
jo radunainfk kot slstam in ne kol seilevek 
delov. NIhde ne kupuje hilrega procasorja In 
podasnega pomnilnika all podasnega proceeor- 


diska, de pa to ia podne, potem ja to pad njego- 
va napska. Konslatentnost teslov mora omogo- 
dltl karseda objaktivno primerjavo razlldnih ra- 
dunalnlkov. 

Tretjid, testi morajo bill praktldnl. To pomenh 
da morajo poleg hardveiekih paramstrov upo- 
Stevatl tudi obnatenje radunalnika prt dalu 
s softverom oz. program!. Pri tern je objektivno 
leiko Izbratl programe. kl bodo najjasneje odra- 
iall potrebe nadih uporabnikov. V nobenem prl- 
meru ne bodo zadovoijnl vsl, potruditi pa se 
moramo zadovoljitl vedino. 

Cetrtid in zadnjid, zelo dobro bl bllo napraviti 
teste, kl bl jih vsak all skoraj vssk uporabnik 
lahko vsaj do neke mere Izvadel sam. Ce se te 
lako trudimo, zunsnji sodelavcl ne moremo le- 
stlratl vs^a, kar je na voijo, kaj tele kakSne 
komblnaclja po osebnem okusu. Nemara bl bllo 
pamatno organiziratl akcljo, v keterl bl sodelo- 
vall vsl. Tako - In po natem mnenju samo lako 
- lahko prldemo do tistega, kar bo najtirdi krog 
bralcav znal najbolje Izkoristitl za lastne po- 

Poglejmo zdaj nekaj predlogov naSIh testov. 

Menimo, da je treba teste razdalltl v dve sku- 
plnl - tisle, kl obravnavsjo sirojni dal radunalnl- 


In jih potem vkijudlll v sKupIno te 


2086 V januarski tevllkl Mojega m 

Zaradl ohranjanja kontinuitete bomo te ved- 
no navajali nekalere doslej uporabljane testa, 
recimo Norton SI In CORE, to pa zato. ker te 
programs vedina bralcev Ima In jih zna uporab- 
l|ali. Tako bodo braid lahko sami primeriaii vad 
rezultatov In si ustvarlli lastno sllko o tern all 
onem radunalniku. Poleg tega so tl drobnl testi 
nekakten nadaijni preizkus zdruiljivostl. Sredali 
— ‘T stroje, kl so opravili vse drugs izpits in 

. -r io nemara zoodiio 

....... . . . . itijo 

preko rutin BlOS/OOS. To 
se^a nl kondnl dokaz zdruiljivostl, dobro pa 
je, de ga opravimo. 

V drugem delu dianka vas bomo seznanlll 
skonkretnimi testi, kl jih bomo odslejuporeblfa- 
II, z novim nadinom prlkazovanja rezultatov In 
z novimi apllkacijskiml testi. 
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Tretjl In zadnji lest Irdega dIsKa sa nanaia na 
(as, potreban za nakljufino isKan;e doloCenega 
podatka z 6IOS-om aamega diska. Program iz- 
vede 1000 nakljuOnlh lakan|. Rszultat pa je nuj- 
no podoben izdelovalfiavl deklaraclji, zato se ne 
puBlrte preaenetiti, Ce preberete kakino drugo 
vrednoal od prlbakovane. 

Zadnja skupina nardvarskih taalov se nanaia 
na vMm del raOunalnlka. ZaradI vellkegaitevlla 
standardov, kl so se uvaljavlll na lam podrobju, 
so lesti razdeljanl v dve podskupinl. 

Piva podskupina se ukvarja z absolutnimi hl- 
trostml dela s podslatemom za video ne glede 
na tip ksrilce In monltorja. V njej so thje lesti. 
PrvI z BlOS-ovIm ukazom za video braz pomlka- 
n]a zaslona izpisuje znake. Uporabljen |e video 
nailn 3 (po 60 znakov v 24 vrsticah), kl poilija 
znake na zaslon z ukazom TELEPrPE. Ta nailn 
dels |e vkijuton v vse obstoleie slandarde. 

Omgl lest je podoben prvemu, le da |e dovo- 
Ijeno pomikanje zaslona. Na zaslon se Izplie 
240 vrstic a po 60 znakl v vsaki. prav teko v video 
naiinu 3. 

Zadnji test uporeblja neposrednl dostop do 
zaslona z zapisovanjem v medpomnllnik video 
pomnllnika. Na ta nailn se da Izmerltl propustnl 
obsag video karlice. Test sa ponovl 1000-krat, 
rezullat pa je seStevek vseb doslopov. NIkar ne 
mlallte. da je to iuden test. Obstaja precei vellko 
Stevtio pr^ramov, kl zsobldejo BIOS in s karll- 
■ ' To velja npr. za vse 


1 1-2-3 In 




I kupujemo, da bl jih testirall, 
temvei zato, da z njimi kaj opravimo. Merjenja 
brez jporabe konkretnih programov torej ne Dl 
blla prav smiselna. Dodatna prednost uporaba 


iunalnik kar najpopolneje, od hitrosll trdega 
' ska do video karlice. Pri tembralec In uporab- 
k doblta najbolj nepoeredno sllko o tern, kaj ju 
iaka pri vsakdanjam delu s prelzkuSanlm ml- 


Izblra programov je problematlina. Dllemese 
poiavijajo na vsakem koraku: kollko se Izbranl 
pr^ram uporabija, kollkina je njegova uporab- 
nost, kaj Imajo braid na|raje In tako naprej do 
nezavestl. Vsak zaietek je teiak - odloilll se 
bomo za nekaj programov, kl nam bodo prlill 
prav za prvo silo, bralcem paprepuiiamo vpre- 
sojo pravllnost te izbire In morebllne spramem- 
be. Case ne slrlnjateznaio Izblro, nam plSlteln 
povejte. kai mlallte, kaj je dobro In kaj slabo. 
Bodlle konstruktivni - prllo2lte svoje predloge, 


Orugl testi video kartice prelzkuiajo zdruiljl- 


iml uradnimi IBM-ovIcm stan- 
dard! CQA, EGA In VGA In ie lest, kl nas obvei- 
ia o delu v MIcrosoftovem okolju Windows. Kot 
smo ie povedall, etroji Iz razreda XT ne morejo 
pognab novejilh Izvedb tega sistema, ker te 


Poleg naitetin testovbomo, kotsmoobljublll. 
ie vedno objavljall rezullale, dobljene s progra- 
ml CORE (klirost prenosa v Kis), Norton SI In Cl 
ter Chips & Technologies MIPS. OanovnI motiv 
za to je kontinultela a prejinjlmi nailnl mar- 
jenja. 

Z januarsko Stevilko Mojega mikre, v katerl 
smo testirall raiunalnik amstrad 2086, smo 
uvedll dopolnllne krlterlje za ocsno hardvera 

' ■- (kvallleta izdelave In ob- 

sonllor (sploini vtls. ste- 
kvallteta sllke. konirsat, svetlost, 
regulaclja) In tipkovnico {razpored tipk, meha- 
nlina robustnost, sploini vtls). Elements smo 
loilll. ker jeveiina klonov ssstavltena Iz kompo- 
nent razllinlh Izdelovaicev. zato se redo zgodl, 
ds je kakien del boijil all slabil od druglh. 

Iz Istega razloga smo uvedll ie en kritertj, 
namrei dokumentacijo Veilna pri nas Installra- 
nlh raiunalnikov je seslavliena Iz posameznih 
delov In is se razliini izdelovalcl v iem razllku- 
jejo, potem to velja prav za dokumenlacijo. Vi- 
dell smo ie tajvanske Izdelke z res dobro In 
Izirpno llteraturo, pa ludi lakine, kjer jespleh nl 
bllo. Pogosto je dokumentacija, ie ie obstaja, 
zmedena, nejasna In napir 


MImogrede - s Hai 
vse grafikone, kl jlh lahko vidlie v nailh lesllh 
hardvera. Izjemno moine programs, kot je npr. 
AutoCAD, smo pustll) Ob stranl. ker menimo, da 
jlh uporablfajo maloitevilnl profeslonalcl In to- 
re) niso dovolj popularni, da bl zanimak veilno. 

Tu smo se ustsvill. Ce vam kdo reia. da je 
obllkovanje takinlh testov enostavno, mu nikar 
ne verjemlle. Primer: vsi dobro poznajo Lolusov 
1-2-3, res pa je tudi, da marelkdo uporabija 
Bortandov Quatiro In da se vse vei uporabnikov 
oprijema Microsotlovege Excels. Povrhu nsi bl 
SB vsak ias pojavlla tretja verzija 1-2-3. Kako 
izbratl pravega? Odloilll smo se, da ludI sami 
poiskamo 1 -2-3 V3 in poll 


Enako velja za programske jeziks. Marsikdo 
uporabija ie legendarni pascal, precej pa je ludi 
ljubiteijsv C-ja, prologa in dobregs starega 
strojnega jezlka. Izblro dodaino zakompllcira 
dejstvo. da npr. pascal podpira numeriini ko- 
procesoriniegs Intamo. bodorezultati IzjemnI: 
kaj pa naj napravimo z jezlkl, kl ne prepozr^o 
koprocesorja? In kaj storltl v pnmerih, ko sicer 
poiasnejil stroj bolje podpira koprocesor kot 
sicer hllrejii konkurent? Sklep: programske je- 
zlke bomo zaiaano Izpuslill. 


iillza srednjo reiltev:zaobdelavo dokumentov. 
Prepriiani smo, da se le neznalen odslotek bral- 
cev ukvarja s pravim prolesionalnim namiznim 
zaloinlilvom, vellko vei pa je llstih, kl polrebu- 
jejo nekaj vei od enostavnega urejanja besedll. 
To nas je pripeljalo do programov, kot so Word- 
Perfect 5.0, MIcrosottov Word 4.0 In ChlWrIter 
3.1. Po lastnem okusu smo izbrall prvege. ker 
menimo. da je najboijil. Nova Izvedba Words je 
is na poll, treljl program pa kljub ilevllnim 
vrilnam la nl pravi tekmec prvlh dveh. 

Testne operaclje so lists, kl jih uporabhik 
izvaja praktiino vsakli - prebiranje daloieke 
(PREBIRANJE), itetje based (Stevilo BESEO), 
Izbris oznaienega bloka (IZBRIS). zamenjava 
vseh irk •a- z asteriskom (POiCCI IN ZAME- 
NJAJ), pregled izgieda dveh aosednjlh stranl 
(IZGLEO), zapis datoteke ob koncu dela (ZAPIS) 
in izhod iz programs. Tako zajamemo veilno 
najpogosleje Izvajanlh operaclj v vsakem laki- 
nem programu, saj opisane lunkcije premorejo 
vsi malo boijii besedllniki. Izjema je morda IZ- 
OLED. kl ga ne sreiamo povsod v enaki obllki. 

Pralzkusna daloleka js dolga 312 K. Za vsak- 
danje delo |e to iziemno dolg dokument, nl pa 
tako dolg, da bl ga Imeli za knjigo. Tako vellkosi 
smo izbrall zalo, ker je tolikina daloteka ravno 
prav vellka. da ne gre vsa v RAM In mora bese- 
dilnik vrteli disk. 

Med graflinimi programi smo vellko laije na- 
il! pravega. Kar hitro smo sa odloilll za Harvard 
Graphics 2.1. To jezaresdober program, kl jeie 
dve letl najbolje prodajan v svoji kalegoriji. Kot 
prej bomo uporabill PREBERI In Is dvs dodains 
ukaza. PrvI ae nanaia na prebiranje simbolov 
diiav. Gre za 200 K kode, kl jo je treba preobll- 
kovatl v aedamnsjst majhnih silk na zaslonu. kar 
traja ravno prav dolgo, da lahko potrsbni ias 
Izmerlmo a iloparlco. Po drugl stranl js ta ' 


. _l. rezullat pa 

lo povpreije Ireh merltev. Ph hardversklh tssnh 
' io rezuttati vseh merjenj podani ' ' 


noiljos3,2, lastnlkl klonov: 

6 MHz pa z 1 .9. To razmerje seveda nl popolno- 
ma natanino, ja pa dovolj dober pribliiek. 

Uvedll smo ie dvs poosebnl oceni. •odilien 
nakup- In -prlporoiamo*. Obe oceni sla povze- 
tsk rezultalov merltev In sploinega vtisa o sisle- 
Prva oznaiuje nadpovpreien sisiem z ' 

“ omponentar — '*■ ' • 

oiitnih nap . 
zanlkrno tipkovnico T 
osiaa ne moremo prlporoiili. saj r- 
cev s tipkovnico sreiats vsakli, k< 
z raiunalnlkom. 

Z oceno ■■priporoiamo- bomo izraiaii navdu- 
ianje. Ne misllte, da jo boats videli pogosto. ie 
manj pa na vsem mogoiem. Ko jo zagledate, 
dobro premisllta o izdeiku, kl smo mu jo dali. 

S tema ocenama iaiimo bralcem pomagati pri 
izbin In nakupu. Po objavi nas podana ocena ie 
daljB obvazuje. Primer: ie nam kak izdelovaJec 
ponudi V prelzkuinjo Izdsisk. kl se izjemno Izfca- 
ie in zato dobi najvlije priporoillo in uredniitvo 
firmi dovoll navedbo priporoiila v reklsmah, pa 
se Izdelek kasneja spremeni In pads pod prvotni 
nivo. mu bo pravica uporabe priporoiila odvze- 
ta. Uradniilvu so dosll vei vrednl braid. zaradI 
kaierih tudI obstaja. kol pa pravica uporabe 
kakinega priporoiila. 

IO odslej testirall 
M PC je star! originalni IBM-ov osebni raiu- 


JUKO GT-f, na kalerl je gratika HarculeaiCGA/ 
dvojno skenirana CGA, ura realnega iasa, serij- 
ski In paralelni vmesnik in kontrolerzadisketno 


□nigi raeunalnik je za daneinie razmere po- 
vsom navaden tajvanaki klon AT z delovno Irak- 
vanco 6 (drugi atolpac) oz. 10 MHz (Iraljl stol- 
pac), V obah prlmahh brez dakalnlh sunj. Pom- 
nllnlk na osnovnl ploUl |e razilrjen na 640 K za 
DOS, praostalih 384 K pa ia piadpomnilnik za 
trdl disk. Ta |e Saagalov ST 251-1 a kapacdeto 
40 Mb In doalopnim eaaom 26 ma. Priklluban |e 
na kontrolar SMS OMTI za gibkl In IrdI dlak 
z elektivno hllroetjo prenoaa 453 K/a. Video kar- 
lica la Harculea Plua. 

6at(tl In 2 


In zadnji atolpac pradatavlja ra£unalnlk 
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nl ugo- 


tovlte, kaldnl ao uOInkI tovratnaga poapeiava- 
nja dala a trdim dlakom. 

Kako dobimo konino ocano? Naipraj aailaia- 
mo prvlh oaam ocan, veoto dallino z oaarn In 
dobimo povpraeia. Potam ocano zmogljlvoatl 
pomnoZImo z dva (da bl jl povaiall relativno 
vradnost, aaj niSun^nlk konac koncav kupuja- 
mo zaradi zmogljlvoatl), priStajamo zmnoiek 
praitnjamu povpra«|u In vaa akupat dallmo a tri. 
Po tai logikl dobi atari IBM PC ocano 4.92, IBM 
P&2-50Z S.06. opisani klon AT 7.56. Compaq 
386/25 a Compaqovo karllco VGA pa 9.54 (cana 
bl mu zniZala povpraija). 

Diagram vrednoatl bl moral bitl pracaj jaaan; 
za vsak primar al ga na hitro oglajmo. SISTEM- 
SKA ENOTA govorl o kvalltatl aama 8katla. MO- 
NITOR podaja kvBlItato video anoie, TIPKOVNI- 
CA pa, laano, kvalllato lipkovnice (tialo deaatl- 
co bl dobil la IBM). OBDELAVA pradstavlja kva- 
lltato obdalava vaaga alatama. U00BN08T OE- 


taclja. CENAKVAUTETA podaja odnoa tiatega, 
kardobHa in cana. kl jo za to piaOata: poznatl ja 
pad traba trtlSde. Vaa drugo ja jaano. 

Meritva v zadnjam atopcu ao bile Izvadena ob 
uporabl pradpomnllnlka za trdl dlak. Zanimalo 
naa (a, kakian bo aplotnl hardveraki In aottver- 
aki Indaks v primarjavi z delom braz pradpom- 
nllnlka In kakSan ja otinak taga za poaamazna- 
ga uporabnika pracaj vallkaga pradpomnllnlka 
V praksl, tore) pri dalu z dajanakiml programi In 
na pri laboratorijaklh merilvah. 

Primarjava priloZanih razullatov poka2a. da je 
razmarja hltroatl mad PC In klonom v viSjam 
taklu pri procaaorskih teatih 1:8,19, pri taatlh 
trdaga diska braz pradpomnllnlka 1:2,73 in pri 
teatih vidaa 1:13,13, kar da akupno hardvarako 
hilroatno razmarja 1:8,01. Pri taatlh obdalava 
dokumantov ja razntarje brez pradpomnllnlka 
1:4,73 In pri graftenlh 1:4,34, tore) povpradno 
1:4,53. Ca bl marlli la hardvar. bl sa zdal teatirani 
klon oaemkrat hltraj9l od PC-ja, v raanici pa 
zna&a povpradrto razmarja la 1:4,53. 

teatov trdaga di 
tore) za 70,6 %. V sottvaiakih ta 
je popravllo z 1 :4,53 na 1 :5,47, kar znaaa la 20, 
%. Sklap ja odtien; uporaba pradpomnllnlka re 
poepail delo, a na tollko, kot aa govorl. Reanic 


na ljubo dodaimo to to: da bl opravlll testa 
s podatkovnimi bazami, kl vailko uporabljaio 
Irde diska, bi sa razmarja golovo Izboijtalo. Na- 
uk pa oataja - lapo ja marlb le hardver, pri 
dajanskem dalu pa sa vsa skupaj namara na bo 
tollko poznalo. 


povadai, da Ima nU trdl disk skupnl Indaks 3.6 
glade na standard, s pradpomnllnikom pa In- 
daks 16.4:1 - ebjaktlvno, ni kaji Drugid, da si 
pazljivo ogladata razuitata vsah merjenj s prod- 
pomnllnikom, boats opazlll, da so nakalarl re- 
zuluti vellko boljtl, nakatari patudi nekai slabtl 
kot braz predpomniinika. Razloga za to bi lahko 
Iskall v tipu In Izvadbi programa za pradpomnil- 
nik (kvallteta, spacKIdna reditva. kl v natom prt- 
maru zahtavajo skok CPE Iz real nags v zadditani 
nadin. das zaplsovanja na disk Ipd.j In v splodnl 
zasnovi radltva, kl je povsam softveieka nama- 
sto avtomatldnega hardvarskaga predpomnllnl- 
ka na samam kontrolerju, kl ia danas vadno bolj 
v rabl. Navoljo so standardnl kontrolani s po 64 
K pradpomnllnlka, da na omanjarrto tistih, kl 
lahko Imajo tudi do 12 Mb takaga ponuillnlka in 
stanajo tollko kot radunaJnIk. v katarem so. 
primarjavi rezultatov marttav bodite zaio 
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goti delo z DOS all mre^nimi funk- 
cljami. 

Delovna Dostaja lahko daluje tudi 
kol samoslojen raiunalnlk. ki |e lah- 
ko ludi brez diskovnih enot. V tarn 
primeru mora imeli na komunlkaoii- 
skl karti ustrezen BOOT PPIOM, ki 
avlomatsko yzpostavija delo 

VMESNIK MEO PC In LAN 

Vsak faeunalnik POXTfAT mora 
vsebovatl Kartlco. kl povezuje ra£u- 
nalnlk z mre2o (NIC = Network In- 
terface Card), npr. ElherCardPlua, 
kl podpira Ethernet in standard IE- 
EE 802.3 In omogoda prenos podat- 
kov do tOMbfs. 

Kratek opis 
operacijskega sistema 
Novell - Netware 


os Novell le zgraien tako, da je 
lahko samo eden raPunatnik v mreZI 
SERVER. (Obstaiajo tudI dlstrlbj- 
Irani serverji, katarin edina prednost 
je ta. da lahko uporablmo 2e obsto- 
lePa trde diske za delo v mreZi.) OS 
Novell je sistern, ki je narejen iz- 
kljuPno za rnre2e in kl dopolnjuje 
□OS z novimi funkcliaml. OS Novell 
omogoPa staino delo preko mre2e. 
nkratl pa daje enake (po nekaterlh 
podatkih tudi boljPe) odzlvne Pase 
kot pri sarrostoinem delu z DOS. 


OS Novell omogoPa: 

- File cashing (pogosto rabljene 
podatke operacijski sistern spravl 
V RAM). Pri ponovnem pozivu sa 
podetkl pozivajo z RAM In ne z dl- 
ska. In prav tako ob vpisu se podatkl 
vpisujejo najprej pomniintk. Podatkl 

_ se prenaiajo na disk tele tedaj, ko 
OS sprejme ukaz, da je vpis 
konPanj. 

- Oirectory cashing (vsa struktu- 
ra direktonjev le v pomnllniku, kar 
omogoPa hltrejii dostop do po- 
datkov). 

- Directory hashing (v bistvu gre 
za Indeksiranie FAT, tj. File Allocati- 
on Table, posledlca pa je hitro Iska- 
nje vseh poti do podatkov). 

- Elevator Seeing. (Ta napin optl- 
mlzlra delo glave trdega diska. Cla- 
ve diska se ne pomikajo na zahtevo 
uporabnika, temvePsa kontinuirano 
pomikajo od notranjega k zunanje- 
mu robu in nazaj. V pomnllniku se 
naredl Pakalna vrsta za zanteve 
uporabnika. VsPje kol je Stevilo 
uporabnikov.vePji je prlhranek 
Pasa.) 

Za§6ita podatkov v mrea 

Razlikovalf moramo med dvema 
vrstama zaSPIt: 

a) ZaSPIta protl nepooblsSPenem 
pristopu (npr. raPunalniSkI pirati). 

Pri vstopu V mreio mora uporab- 
nik poslati zahtevo za prijavo (lo- 


gih). OS pregleda posebno dalote- 
ko - Bindery (to je datoteka, v kate- 
rl so shranjeni vsl parametrl o zaiPI- 
ti podatkov. pravica do kreiranja no- 
vih poddirektorijev. brtsanje. kreira- 
njeln branje podatkov...) - ter pre- 
koplra uporabnikove informaclje 
V pomnilnik. Zatam mora uporabnik 
odtipkatl iifro (password). V bistvu 
je to klasIPne obllka zaSPite proti 
nepooblaSPenem pristopu do po- 
datkov. 

b) ZaSPIta protl napakam v mre2l 
(npr. zaradi okvare ens delovne po- 
staje. izpad napajanja). 

V OS Novell poskrbljo za zaterto 
podatkov trije nivoji: 

PrvI nivo reSuje probteme zuna- 
njlh pomnllnikov. Vsl direktorijl In 
tabele FAT so zaSPItsne z veP re- 
dundantnlml kopijami, pravilnost 
vplsa na disk se preverja s sprotnim 
branjem zapisa. med delovanjem se 
dinamipno regenerirajo slabi 
blokl... 

Drugl nIvo skrbi za retevanje pro- 
blemov mre2nlh diskovnih kanalov 
vSERVERJU. 

Tretjl nivo podvaja vltsIns dele 
operscljskegs sistema. 

LAN S PC/XT/AT lahko poslavi 
vsakdo, ki se kolikor tollko spozna 
na osebne rapunalnike. Z malo sre- 
Pe bo LAN lakoj deloval. Ce kaj ne 
gre. zamenjaSsumijlvo kartico vPC. 
ProblemI se0odomno2lllsStevilom 
prikijupnih poslaj. Prvo, kar lahko 
prlpaku|s postavljalec mre2e, bodo 


izginjajo datoleke... strojna opre- 
ma pa deluje brezhibno, zamenjane 
so vse -sumljive kartlca-, prav tako 
so brezhibnt kabll med (wsamezni- 
ii raPunalniki -- Tovrstrre n 


mi raPunalniki... Tovrstrte napake 
je te2ko locirali. saj so v vePini pri- 


velja razmisliti 2e ob nakupu. K 
za programsko opremo te najl 
veija stara modrost, da dobIS toll 
kolikor plaPap (vsaj v zahodnih 
2avah). 

V Birostroju so do teh spozr 
2a prfpli In zato ponujajo naplm 
kvallletne sioritve s p^ropja poi 


vitve raPunalniSkIh 
neite informaclie boste dobil 
slovalnicah BIrostroja all po 
nu (062)23-771. 



Citalnik crtne kode CCD 2000 


- NaOdseka a ncinalaiitvo in iiifoinalikoIN$TmrTA302EF STE- 
FAN siDo razvUi dtsinik Prtse kode CCD 2000. ki je namenjea razpozna- 
va^B citnili kod staadanliuli ttpov u premikajoPib se prednielili. 

- Citalnik je Uko jitikljeceo as nPanalaik aepesredno (RS-232). all pa 
po iadastiijski mrezi po slandarda RS-48S pod aadzorom Basets mrez- 
negt koncealralaija MK 48S/232. 

- Crtabik je zgnjen na osaori p^imvodaBkega senzoija, kar ntn dije 
dolgo iivijeajsko dobo in je vec kot samo sprejemljiva allenuiliva a 
laseiske iitalnike. 


iKtttM "latBt StOtM" II 


- Upoaba sistema Pitnih kod a oznacevaaje sarovk, poUzdekov i 
izdeOiov V raPnoalaBko vodenib proizvodnifa sistnnib pr ' ' 
irino izjemno zaaimivo podrocje apor 


K-nSTmg.il JOSTIN 


.• • 




lUSLUZNI PROGRAMII 


GRAFKA ZA ATARI XLOJE 


Pot do vecjega stevila 
barv 


ZLATKOBLEHA 


S o sta kupovall raiunslntk, 
sta Iz opisaznafiilnosti serlje 
XUXE najbil zvedell. da |a 
oa zaalonu mod dkrati dobiti kar2S6 
ban. Poznele pa v grafienam nadl- 
nu a nlsta nikakor mogli dobkl vai 
kot dve barvl. madlem ko sta jlfi 
< rwkalerih naetnlb nl 2 je lodljivostl 
dosagll •celo< atiri. OpIastI hodatn 
zanlmlvo pot, kl vas privede do na- 
prlmerljivo vafijega itevila barv, kot 
sicar dovol|u)a|o nekalerl grafidnl 
naCInl. Vadelt pa morale nakaj ma- 
'sga 0 strolnem programlranju. 

Najbrt vasle, kako dobite sllko 
< grafidnih nadinih. V nadinu 8 (a to 
narejano tako. da art byte konlrolira 
a todk (pikslov) na zaslonu. Morda 
(ega na bl bllo treba poiaan|eval<, 
a kdo va . . . Vsak byte )e saalavlien iz 
osmih bitov in slehemi od tab bitov 
kontrollra po enp tbdko zaalona. Bit 
je lahko v dveti stanjlh - satlranam 
all resetlranem. TudI todka nazaalb- 
nu je lahko .pritgana- all -ugaanie- 
na«. Ce setlramo all resatiramo do- 
loden bit kakaga byta. kl je v video 
BAM visoke lodljivostl, na zaslonu 
ori2gamo all ugasnemo todko, kl jo 
kontrollra omsnjeni bit. 

Kako pa je z banrami? Gotovo ste 
2e opBZili, da lahko v grafidnam na- 
dinu a izblrate samo barvo ozadja. 
medtem ko lahko barvo tialega, kar 
'ISele, spreminjate samo v okviru 
osmih odienkov barve ozadja. Od- 
lenke spreminjate tako, da spremi- 


3 REM :» lint.. rnoLOi-' ij^hfiih 

4 F'EM t 

'•I'l t I 

r- KEH .t. 


.' GU'flfHIi. 3 
Jki FEiR = 111 

20 REHC' fri.E H.t; i 
X' NE;;r i 


4h IE , 


IHEH 


fiei Q'l EEl ■ 5h,0>+E'Etn ' >■! > 
6IJ mt O.J.';i.i 
?V POkfc 51^.64 pi,4E 513,1 
W0 PUEF 

yn ORTH B.72.16y.l6Ei.l4l 
JC'0 C.HTfi 141.24.2t<:-i, IM.- 


na svetio vijolldnl podlagi, okvir pa 
bi mad tern ulrlpal v vseh mavridnih 
barvah, a zaslon bi vsake lollko dasa 
preletel zelen PLAYER, zasledujoi 
ro2natega MISSILA... 

Males bolje ja v nadlnlh 4, S In 14. 
V njih lahko poleg banre ozadja In 
okvira. kl je enaka (COLORS - 712) 
kontrollrats §a barvo tislega. kar ja 
narisano s sislemskim COLORO 
(708). Barvo podlage v oknu pa kon- 
trollrste a sistemskim COLOn2 
1710). 

V nadlnlh 3. S. 7 In 15 naletimo na 
precelSnje IzboIjSanje. Tu en byte 
vsebuje Informacijo o itirih todkah 
In ne o atandardnlh osmih. Zalo po 


ilormacijo e barvl, to pa z dvema 

V prejinjem dianku smo se te 
seznanlll s slatemskiml spremenljlv- 
kaml, kl vpllvajo na barvo posamez- 
nlh delov zaslona (okvir, ozadje 
Hd.). To so V bistvu sistemske spra- 
manljivke, kl vpllvajo na parametre 
ban/e v alarijevth barvnih registrth. 
(vremicljih 


njate parametre v sistemskem CO- 
LORI (709), medtem ko barvo oza- 
dja spreminjate s spremembo para- 
metrov v sistemskem COLOH2 
(710). S spremembo parametrov 
V sistemskem COLORS (712) spre- 
mlnjate barvo roba. Teiava je vtem, 
da barvo dolodate za ves zaslon In 
ne samo za nekalere njegove dele, 
zato lahko slika vsebuje samo dve 


samo tl dti^e). Glede na stanje bitov, 
kl vpllvaio na barvo todke. doloda- 
mo, iz katerega barvnega registra 
bomo vzell barvo za obarvanie te 
todke. Z dvema bitoma lahko spre- 
menlmo ilirl razlidna stania. to paje 
dovolj, da zajamemo vse itirl barvne 

reglslre. Stania za posai ' — 

ne reglstre so takina: 


1 PEM **4tt*4:**#******:m******4:* 

2 REM * T 

.3 PEH * MEHJRNJE NIJflNSI BOJE * 

4 REM * U GRRFICKOM MODU 8 * 

5 REM * 12 BflSIC-fl I KJIHOV * 

S PEM * ISTOVREMENI PRIKRZ * 

7 REM * * 

8 REM T***.*****************-****** 

8 REM 

10 ijRBPHlCS 8 
20 POKE 87.7 

38 POKE 709.14iPOKE 710,16:POKE 712.38 
35 FOR fl=l TO 3 
40 COLOR R 

45 PLOT Fl*52-32,30'ORftWTO 0*52-32.95 

46 PLOT H*52-17.34.DRfiWT0 R*52-17..95 

50 PLOT 0*53-53. 0’DR0UTO 53*0. 0 .OR0WTO 53*0.58 
60 POSITION 53*0-52.0 
70 POKE 765.0 
80 XIO 18.#6.0..0.."Sn' 

90 NEXT 0 
100 POKE 87.10 

110 PLOT O.SE^ORRWTO 79.96‘DftRWTO 40.150' 

120 POSITION 0.96. POKE 765.2 
130 XIQ 18.*6.0.0.'’S^’' 


1 REM ************************ 

2 REM * * 

3 REM * MULTIKOLOR GRflFIKR * 

4 REM * * 

5 REM » Bfimer 2' * 

6 REM * * 

7 REM ************************ 

S' REM 

9 GR0PHICS 0 

10 FOR 0=1600 TO 1618 

20 RERO e^POKE R.BX=C+e 
30 NEXT 0 

40 IF L01971 THEN ? "***D0T0 ERROR***" El 
50 G=PEEK<SG0>+PEEK’(561 >*256+10 

60 POKE 0.130 POKE Cl+3, 130 

61 POKE O+6.130.POt-.E 0+7.130 
70 POKE 512.64P0KE 513.6 

30 POKE 54286. 192 

90 OflTR 8.72.175.198.2.73.160.141.10,212 
100 ORTR 141.24,208.141.198.2.104,40,64 


I sllko. 

imate monitor, bo slika nekoliko dl- 
stejia, vender ie vedno ni takdna. 
kot bi delell. V nadinu 0 ie graflka 
prsv takdna kot v nadinu 8, le da en 
byte pomeni kodo enega od znakov 
Iz nabora znakov, to pa ^menl tudi 
prthranek v video RAM. En byte zdaj 
kontrollra 64 lodk zaslona in je za 


bytov video RM. Ta nadin uporab- 
Ijate za tlpkanje besedll in progra- 
mov. In zares ne vem, zake) naj bi 
bill potratnl z barvami, vtipkavali 
program s temno rumenlmi drkami 


00 -COLORS (712) 

01 - COLORO (708) 

10 - COLOR1 (709) 

11 -COLOR2(710) 

6e to dalamo v basicu, vse 
tomatsko, barvnl register ps 
njamo z ukazam COLOR (l 
Oobili smo torsj >kar- itin barve. 
to pa je sevada 8e daled od onlh 
256, kl jih obljubljajo v reklaml. Po 
mojem 256 barv sploh nl mogode 
doblll. Obetajajo programl, kl da- 
monstrirajo hkraten prikaz 256 barv, 
de 5a jIh dalj dasa opazufeta In jlh 
prlmarjate, ugotovlte - saveda mo- 
rata dobro rszllkovatl batva - da sa ^ 
nekatare vedkrat ponavijajo. V prF^ 

Atoj irakro 39 




lazM4on& Z druglml b«s*daml. lah- 
ko si prtvoiilts dvobarvno ozadie. 

Prsden program poianele, mora- 
le poskrbM za iwkaj sivarl. Najprej 
boats V naslovaS1ZlnS13vne8llLO 
in HI byte naaJova strojne rutine. 


Potem boats polskail zaietnl naslov 
zaalortskega seznams In naslov ko- 
de, ki dolote iodjlvost bate zaalon- 
aks vrsbce, za katero bl radi spra- 
menlll barvo. Sebrall boste bit D7 ts 
kode. V naSIh primerih (del v basi- 
eu) nafrtssto kode dlraktno vnese- 
moitevllo 130, saj vemo. date vred- 
noal kode v grafidnem nadinu 
0 (takstnem nadinu) snaka dvojki In 
da po seUranju osmega bita (07) 
dobimo ttevllo 130 (2-t-12a>>13D). 
Bit D7 moramo aebrab zato, kar ata- 
rljev grafidni procesor ledai, ko po 
Izrlau viatica naleti na astlranl osmi 
bit, podene atrojno ruUno, katara 
naslov |e na naslovih 512 in 613, 
Potem moramo na naslov S4286 
vnesti dtsvilo 192, da bl omogodili 
NMI. Vse opisano vsebulaio v prlrrte- 
rin 1 In 2 vrstice 50 - 80, 

Kako dela strojnl jazik? TudI za- 
datnlkl v strojnam programlranju na 
bodo Imali telav z razlago, Haiprsi 
moramo ohranltl vradnosti registrov 
P In A. Potam v A vnasamo parama- 
ter za 2elano barvo podlaga, nato pa 
Isti parameter direktno vnasamo 
V barvni register COLFV (D01S) In 
register WSINC (D40A): posMIca 
bo dakanje na nasladnji impulz var- 
tikslna sinhronizaciia. Shran)ml 
vradnosti nazadnja vmamo v ragl- 
stra P In A, potem pa sa vmamo iz 
prakinitve. 

2alano barvo ozadfa lahko dobHa 
lako, da spramanlla parameter na 
nasiovu 1603. To val)a samo za pri- 
mer I . Po tei poll dobita dva slstem- 
skl spremenljivkl, kl vpllvata na bar- 
vo podlaga. Ena ia stars (710) In 
vpllva na barvo gom|ega dels zaslo- 
na, druga, ki ja rwva (1603). pa vpli- 
vs na barvo spodnia polovica. 


led REM **t*****t1ii».*t*****tt**t* 


101 REM * * 

102 REM * MULTIKOLOR GRRFIKR » 

103 REM * * 

104 REM * demo za Primer 3 * 

105 REM t * 


106 REM ****t****.-t*.t*t**tttt*t*t 

107 REM 

109 REM 

110 GRAPHICS '5 

120 POKE 703-0 POKE 709..2^POkE 710-4 

130 POKE 712.6P0KE 24,6 

135 POKE 1650-40 

140 GI=PEEK(;560)+PEEKC56O*256*3 

150 POKE Q,PEEki:(5)*128 

160 FOR (=1=0+3 TO 0+41 

170 POKE ft,PEEK<fl)+I28 

180 NEXT fl 

130 POKE 512-64iP0KE 513-6 
200 POKE 54286-192 
210 FOR fl=l TO 40 
220 FOR 2=0 TO 3 » 

230 COLOR Z'PLOT 2:«20, fl ^DRflWTO 2*20+19-n 
240 NEXT 2 NEXT fl 


1 REM ***#»**;m»mT»**A**:»** 

2 REM * * 

3 REM * MULTIKOLOR GRflFIKfl * 

4 REM * * 

5 REM $ primer 4 A 

6 REM * » 

7 REM ***********:**A*».«i;»*4:t*» 

8 REM 

9 GRAPHICS 0 

10 FOR fl=1600 TO 1642 

20 REflO B ROKE fl.B:C=C+£i 
30 NEXT ft 

40 IF CO5170 THEN ? "***0flTfl ERROR***" 'END 

50 Q=PEEK<;560>+PEEk<561 >*256+3 

60 POKE Q-194 

78 FOR fl»Q+3 TO 0+25 

80 POKE fl- 130 NEXT fl 

90 POKE 512-64'POKE 513-6 

100 POKE 54286-192 

110 POKE 764.12’fl=iJSR<I624> 

150 DATA 8-72- 173- 15-210- 106- 141 . 10-212, 141 
160 DATA 26-208.141,24-208-141-198-2,141-200 
170 DATA 2.104-40,64,162-253.154.169-183-72 
180 DATA 169, 84, 72, 169-4, 32-182-187. 169. 255 


40 
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IMAUOGLASfl 




• Male oglase sprejemamo samo do vkljuine 5, v meaecu pred 
izidom nova itevilke. PoSIjitelih na naslov CGP Dalo, Mali oglaal aa 
Mej mlkte, Titova 3$, 81000 Ljubljana. ZaradI nerednega plafevanja 
In drugin zapletov poleg natanOnega naalova prIpiSIle avojo telefon- 

a Cene spremlnjamo sKladno z gibanjem inflacije In veljajo na dan 
objave. Za male oglaae, ki so daijil od ealrtine atranl, odslei valjaio 
cene komerclalnlh oglasov. kl so seveda viaje. 
a V dopisu obvezno navedlte, v katerl rubrlkl na| bo oglas objavljen 
(Menjam, Sinclair, Commodore ltd ). Naslovovgrogramovnepoprav- 
Ijamo, za vsebino in napake v tekslu je odgovoren oglaSevalec. 

• Zavrnlll bomo: 

- male oglase, kl niso ustrezni za obiavo (neOHIjIv rokopis, slabe 
vinjete, nesprejemljlva vseblna, ltd,): 

- male oglase nerednlh ptainikov 

' male oglase tlstlb oglaSevalcev, o katerlh nes bralci obveidajo, 
da ne lzpolnju|e|o svoilh obljub in dol2nostl. 
e Za vsa dodatne informaclje oziroma dogovore in morebitne rekla- 
maclje pokllfille telefonako Stevilko (081) 315-366. int 26-85. 




CO/M/HODO?5£ 



42 Mojmikr 
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Mino-soFrauRi 

u eomnotfor. 64 niwlilifi V m* 

>vec< 

l<vtlMMpo»wihni'nov.irUMW 

ValjBvo’8 Computer Club 

J koms. - 2 mv« ^ • 28.010 Oin' 

p«katni program, ra C 64, C 126 In CP-M. 

K ft. L« Storm, [)omlnitor.S«irBio*4. 
OuKlion iport 1-2. Fill 2 Bmun 

2*.M«|ctZootT,-r*.,SIU9-r-f.... 

K 3'2 D Kr^a 1-3. Paslarmin 101% 

Botraono^F 

rSr”'“s 

SI owls? oMiMn. 

NlOTLSe^i 


INTCRWnONAlSTUONVEXTU 

TRADE WITH US 

at^Kom^aaor. Gama Makar. An Studio 





talog.^^Pokdrav ta Otygan Soft in doa Willi- 

orai'sisNolMSK! •St^ss-mTuw 



AHIQA 

If 

It 



M (36.000) MktW (M.0«i)' 


Oajan JalaM. pro! Unjnova 2B(VI. 71000 
SarataKi.«(071)31-S4e). T-1684 




YUXA - Edn oravi vir vaad programov 


Za C 64 polag drugaga ponuiamoi Sr. An- 
draw'a God. Dna Warrior. All. Road. Actiori 
Samca. COU Paint. Supar IMro Monitor. 
Gold of Glory m vaa dru^ nainowila pro- 

fa amigo. Batman, Supar Hong On (500). 
Oparatm Napnjn. TairM 2 da Lm Paint g-f 
anim.. Pro Vidao t. Pnann Paini> Ant- 

programov vim ponuiaiiio motiiMI 
naoava dodattov. opr. ainaii|i d«a profn 


nj. C. S - DUTO. C^j«ava i^7Bao- 
grad.«|ini|7S7-26g. 7-1639 

EAOLE SOFT - Programa aa commodora 



AMIGA CRACniaO SeRVICE 

ponuia nai pgm.: O^jona Lair (60). Sword 

ol Sodan (40). Jamai Bond . . . LaiUca C 6 a 

Prof) Mnia luilar and makao Oaiui paini 
■ . Gragor Krainc. OatavaU pot 26, 62344 
Lovranc. • (062) 67S446. Poidravlianio: 
lord 04 tha digital (oioa. T-1S40 

^ HBfillSlIlf ISB! ^ 

tta^^FR. Adva^ Ski Simulator. 

FIFI SOFTWARE - Imamo igraza kaaato in 

KomplK 4: ZiMl, Slug. Pr0|oct Swam. 
LorOa Q( Ringa m. Ro«al Rangar. F-16. 


^ . ^ ^ ^ ^ 

Zagrob.W(Otl)S17-4S4. T-19S 

Na Kaaali imamo ludi gra iz la Jiavillia. 


62000 HanOor Mi klibia (062) 26-129 (Pri- 
moT) dopoldna in 1062} 27-711 (Sala) po- 

KON SOFT aa pnporoda a naiiiovai6imi 
progrimi aa amgo po ugodn cam. PoUi&- 
la«(MI)46S«88 7-1604 




PC 
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rrmoton 64: Pnnitfiik (16.000). PregratMiWi Mnnc* QiiM 119.000). MtMo wogn- 
«l|t (16000), QrtfU ; mt (16.000). HaMmAtU (7000). DiK-1641 (7000). Unmn 
utm prognmt: Sknon't BaW. PnMIUl. MunpUn (po &000). Vl2*ariti. ijf Ser^WE. 

oo).vjo«H»nfti (^ooETroK " 


: CPc’oia (32.000. hnj 
ak.*(OS) 30-34. 


CAE/CAD/CAM 

MZVCU (N PPOJEXDRAHJE ElfKTROMKIN 6KI.OPOV 

HISSES’ 

Konttttni nalov; SYM0C3 IN^INJErInG. Bnte UatnO 5. 700M tofil 


STRUNA' 


ZASEBNA PflOOAJALNA AUDIO; VIDEO IN FMOUNALNISkE (»>flEME 
V kMBri lahko 

PREOSTAVUATE IN PROOAJATE 
9V0(e zninlo, iiontve in procrvode bidl ni koaMlM mOin 
iZBIRATE IN KUPUJETE 

hirAw* In leAnart donitilh In svelovnin proizvsialcov 
PAOOAJATE IN KUPUJETE 
preko StrunMh nOimoMikih o^wv, 

ODDAJATE 

pokvvleno opromo * owvlo. 
priOakujemo VAS 

od 9.-12. In 16.-1S. ure na naslovu In laWonu 
STRUNA. LIuBliana. Pol|M«lsU 14. « (061) 320029. 





II 

Zananiujemo In obf 

\{jaFeve£.TM^)l 

im IRKM zn TiauUKE 



wSSTiISmiSkSm.'pmI 

ldirVliMtpoitnin(.lvaiiei4- PROPAM Mi«o moMKir cpnmod 
106A44?72Ltlc«rik.«(0U) S s cmnfM PMmeliil. pniwwi a 
T-1622 dnigantiininli«.c(061)311431. 


S"£:“piS 5 ?,S SSsSiSS.^ 

TllDnVMn)t.C|063|6M3-77. T-1203 


BsoaflB^CTTMa BiaviiB 

MiSarska 11, Beograd 
telefon za dogovor 011/33-22-75 


PC XT/AT nOoiulDikov in periterij 
guBodJoU servb la raOniuliiiko Orme 
GAMA Elcctrooico Trade Handels GmbH 

Nasveti pri izbiri PC konl^radje. 
najnovejii cenUd, 

ivljanje nOanalnikov. vdelava nabota YU zitakov 


OORETE US' In US', Sv 


MJWHZnOIKnE 

pUnWim pl>lnl» LM U giSU 



Viktor AT (2S6)-1 glMi OIW 1J MB 



aA*(07S)»3-«6e. 


nlkApo«ScrlM.«<011|33 


SERVISI 



ver3X»r\rKtrT3i?v 


FERnOIMPEX GmbH tolefon: 6»43 4227 38S0-0 

9162 Strau 72 iaiefax: 9943 4227 3880-23 

Avatrtja talax: 4227 S3 FERIM A 

SpoStovani braid, 

po zelo ugodnih cenah vam ponujamo IBM PC kompati- 
bilne radunalnike v vseh izvedbah. 

VE6 KOT UGODNO 1 1 1 

AT-266 raOunalnIk za aamo 2490 DEM 

V konflguraeljl: 

- osnovna plosea 12UHz/Ows512K DRAM 

- HGC kartica z naborom YU znakov 

- 2 serijska (1 OPT.) / 2 paralelna izhoda 

- krmilnik gibkega in trdega diska 

- 1.2 Mb gibkl disk 

- 20Mb trdi disk 

- 14" plo9£ati zaslon Qantar all Ob) 

- 101/102 -I- tipkovnica 

- Baby ohiOje z 200w PS 

- raOunalnIk |e sestavijen in praizkuOen ter Ima 12-meseOno 
jamstvot 

Polag raOunalnIkov vam ponujamo: 

- tiskalnike STAR in NEC 

- risalnike ROLAND 

- trde disks SEAGATE 

- modeme (zunanje in notranje) 

- ETHERNET mreine karlice 

- grafiOne tablice Genius 

- monitorje NEC 

- iiroka paleta raOunalni$kih kartic 

Za vsa naia Izdalka vam ponujamo 12-masaOno Jamstvo. Za 
via informacije In naroiila aa obrnite na nai naslov all lalafon 

- Govorimo aiovanakol 

ObiSdlte nas - smo samo ISkm oddaljeni od Ljubalja, 

V smeri proti Celovcu. 



Mo| itiHtro 47 


S P I C A 


TEHNOLOOIJA CRTNE KODE 


bformadj^ sistem dehvnega casa che(M)9 



Sodoben sistem za registracijo in 
evidenco prisotnosti 

□ Idencifikacijske kanice s Crtno kodo 

□ Registracijski termiiiali dog09 

□ Programski paket cal09 (DOS) 

Omogods natandno evidenco razlidnih delovnih 
dasov, razlidne umike s polno implementacijo 
drsedega delovnega dasa, vse vrste prisotnosti in ' 
odsotnosti z dela, uporabniSko specificirane 
kat^orije delovnega dasa, podporo portimice. , 
infonnadje v poljubnem trenutku za poljubno 
obdobje, ipd 


□ Enostavna in hitra uporaba 

□ Izmene, turnusi, kompetuacije, zamenjave 
G ZaokroZen nabor tiskanih porodil 

□ ZaSdita in varovanje podatkov 

□ Vmesna datoteka za obradun plad 

□ Celotna evidenca 100% .on-line. 

□ radunalniki delajozanasi 


radunalniki delajo za nas 


Mikrohiu 


Ckltyme ariamwja a> anjne in /mgramslu ratunalnitlit apiamc 6, 

Ukfm: 2IS-042, 21S062, 2IS^7, 2I5-32S, 2I0J2O .ulex 3}- 360hilyu, ukfax 213-110 




IDOMACAPAii^ 







I NAGRADNI NATECAl I 


Zabavne matematicne naloge 


Reditve naiog iz 




Ste V viogi sodnika, Kl so mu prt- 
poljali tri na smrt oOsojene. Ker pa 
ste mllega area, sklenete, da bests 
enemu la podartli 2lvl|en|s. Sal bo 
saveoa v jeCo. Tskole nagovorlte trI 
oblolenca: •Poglejte, ti'* 


Kubi 


ra£rni.V 


Carevnik 

Carovnik zagotovo ne bo Izgubll 
niti dinarja zaradl svoje obl|uba, ker 
z dvajsatiml kovancl za 50, 20 all 
S din nl mogo£« plaOatl vsote 500 


Dokaz: Predpostavimo. daje ta 
plaOMo moino, Na| porabimo za 
X 50 dlnarsklh. y 20 dlnarsklh 


I prvi povedal, kakine barve 
xapo ima ns gisvi. ns bo Sal pod 
glljotino, £e pa aa bo zmolll all pa ne 
bo znal utemaljitl odgovora, se bo 
vioga zamenjala in boiel, drugs dvs 
pa bosla ob^ela v |eCi.* 

Res posadite vsaksmu na glavo 
ano kapo. drugl dve pa skrbnospra- 
vite. Vaakamu dasie na glavo balo 

kapo. Toga of-*—' — 

do. Neka] (as. 

Slluieio, nato . .... 

pove. da ima na glavi balo kapo. 

Kako ]a to vadal, t* pradpeatavl- 
mo, da M val lrl|a znall dobro logM- 
ne akiapad? 


Odiitnl indijskl matematik Rama- 
nujan ss IS ukvarial s Mevlll. Nekega 
dne se |S k njemu pripeljal prijatelj 
V tekslju s 5tevilko 1729. Ko je Ra- 
manujanu omenil to itevllo, je slad- 
nji odgovorll: >1729 je zelo zanlml- 
vo Stevllo. Je najmaniSa Slevllo. kl 
ga lahko zapiSemo kf 


PoiWIte tuvila a. b, c 


losadijo In praml- 


razita atevllo 100 ta- 
lorabtll vsen 10 clfer, 
ankrat. Iz clfer lahko 


seslavite Stevlls. med Stevlli pa upo- 
rabite matematiCne znaks. kot so 
naprimer' * - • y , log In . .. 

PoliCita vaaj Irl razlibne retltval 

ReSItve vsaj Ireh naiog poililtedo 
1. maja 1989 na naslov: Revija Mo| 
mikro. Titova 35. 61000 Ljubljana 
(Zabavne matematiCne naloge). ^ta- 
grade so obiCainej enolatne naroi- 
nlna na rsvljo Moi mikro za najbolj 
domlselne reSitve vseh illrih naiog 
in devet raCunalnitklh nagrtd za 
srefne IzZrsbance z vsaj tremi pra- 
vilnlmi raSItvamI (kasata. diskete, 
knjlge). 


Nagrajenci 
febniaiskega kola 

Z enoletno naroCnlno smo na- 
gradili Zorana PauCInova, Bul. 
•Partizanski odreOi* 9/45. 91000 
Skopje. Drugl nagrajenci pa so: 
Igor Kosar, Nova ul. 16, 62241 
Spodnjl Duplek: Roman Dmov- 
tak, Ratete 1 1 . 64220 dkotja Lo- 
ka: Oamlr PanIJan, Prnjarovac 
46. 43240 6azma: Adia Golet. 
(Ilalina 3, 66000 Mostar: Zeljko 
VlaUt. i.G.KovaCICa 17. 42000 
VaraZdIn. Andraj Pohar, Zelena 
pot 5, 61000 Ljubljana. David 
Dolenc. Ul. bratov UCakar 60. 
61000 Ljubljana; Daniel Rodib. 
Hasana KikiCa 1. 71000 Sarsie- 
vo: Jozaf Kratica. SirumrCka 92. 
11000 Beograd. 


Rubriko ureja: Marija Botnar 


i^CENZn^ 




AMIGOSI/ 


prod^amo igr», dobra vporobna pregromt, programa 
lo grefiko <n zvok, raiunofniiko lilaroluro. programa » 
IBM amutolor. 

Progromi. lo lodobni, kvelilatni. braz 

Pe noialu diikato zo ditkalo programa tudi zomanjamo 

V noii knjizniei imomo za blizu 3S0 orooramov za 
AMIGO in taiko, da vom no bomo naili litaralura, ki li 


no Wlafon Rebi M1/4S2 2IW oli Damian 4W 320 oli Gra< 
483 i09. 

na netlov: Rebart Prabil. Polj7l. 40/28, «I2«0 ljubljanc 






DATA ACQUISITION? 



Computer hit biblloteka Sarajevo 


Clipper 87 

Navodila za uporabo 

Podroben opts Installranja programa, temel)) je- 
zika CLIPPER, prikaz vseh ukazov in funkcij Clip- 
perja s sintakso, namenskostjo, opisom argu- 
mentov in primeri, bo tako za6atnikoni kot 
uvedanim uporabnikom omogo&il, da bodo kar 
najbolie izkoristili velike moinosll Clipperja. 

PrepfIfianI smo, da bosta bralcem te knjige priSla 
prav podrobna razlaga o pravajanju, povezova- 
nju in razhroS6evanju. pa tudi uporabe in name- 
na pomo2nih progratnov Clippafja, ter opia razii- 
ritve sistema z rutinami, napisaniml v jeziku C in 
zbirniku. 

Skralka, programiranje a Clipperjem pomeni lo* 
giino nadaljevanje dela, zabetega a programom 
dBASE III+. 

Prepribajte se o temi 

420 strani Cena 78.000 din. 

Computer hit biblioteka, 

Gordan 6u0i6 
poitanski fah 116 
71210 liidza 
Tei.: 071/621-025 



SisJemi za zajemanje podatkov in krmiljenje (Data Acquisi- 
tion and Controi) z osebnimi raCunalniki postajajo tudi za 
laboratorijske aplikacije vse bolj popularni. Uporabniki niso 
imeli $e nikoli boIjSe Izbire opreme za tako nizko ceno. 
ED1000-LABiesistem,zasnovan za laboratorijske aplikacije. 
kakr§ne so recimo zajemanje podatkov in krmiljenje labora- 
lorijske opreme. meritve, basovne Studije, zapisovanje 
podatkov (Data Logger), kromatografija, avtomatsko testira- 
nje kakovosti, medicinska instrumentacija itd. 

Ta zajematna naprava dela s PC XT, AT, AT 386 in PS/2'30. 
ED1000-LAB je modularen sistem. Konfigurirati ga je mo£ 
z vtiodno-izhodnimi moduli, kakrSni so 12-bitni AD in D/A 
moduli, 32-kanalni gaivansko izolirani digitalni vhodno- 
izhodni modul. veCkanaIni moduli vrste counter/timer in 
sample/hold itd. 

ED1000-LAB ima osem prikljudnih mest za raz§iritve in zato 
je mod oblikovati sistem s kakrSnokoli kombinacijo vhodno- 
izhodnih modulov. 

Za uporabljanje te naprave ni treba biti radunalniSki strokov- 
njak- ED1000-LAB je softversko povsem zdruiljiv z napra- 
vami za zajemanje podatkov drugih vodilnih izdelovalcey 
s tega podrodja, to pa pomeni, da je z njim mod uporabljati 
ved kot dvajset najbolj kakovostnih programskih paketov. 
Mnogi od njih temeijijo na delu z meniji: LABTECH NOTE- 
BOOK, LABTECH REAL TIME ACCESS, DADISP WORK- 
SHEET, SNAPSHOT STORAGE SCOPE, ASYST, LABTECH 
CHROM, SNAP-FFT itd. Kdor ieli sam pisati lasten softver. 
lahko pose2e po softverskiti gonilnikih za basic, C. Turbo 
Pascal, zbirnik in ASYST. 

Ce vas ta izdelek oziroma njegova industrijska raziidica 
E01000-I zanimata. zahtevajte brezpiadno broSuro EDIOOO 
SISTEM ZA AKVIZiCIJU PODATAKA I UPRAVUANJE. 

ELECTRONIC DESIGN 

M. Tolbuhina b.b. 11000 Beograd 
Tel. (01 1)450-460 
The 72560 eldes yu 
Radno vreme je od 9 do 1 8 dasova. 



IPOMAGAITE. DRUGOVll 


PrgiS£e nasvetov in zvijafi 
zaST 

SIdawalk. Motorno kolo |a najla- 
ie seslavili takole. najprei poidita 
» prodajalno ploiP In vpra4a)te, k|e 
iivi Germaine. Vatopnic NE kupite. 
Potem aa odpravlle k noremu kitarl- 
atu In ga vprataita. kai «e o ukrade- 
nam motorju. Povadal vam bo. da 
morale oblakali Germaine, kl 2lvl tu. 
Zda) ga lahko temeljllo premlatlle, 
-i-"- ■'a je bolia naredlti 


Povejte gealo In vrata se odpreio. 
Zdai sta V skladliCu. Pred atopnica- 
ml sto|l valikanaki Prnec In vas na 
puall mimo. Pla£a|ta mu, kollKor 
zahtava. In poldita gor. Poglajla ml- 
zo In vzemita bombone, OeKlela na 
postaljl ae zazdaj na dotIKaita, Vrnl- 
te se dol In pojdite van. S takaljam 
se odpalllle v Irgovlno (STORE), 
Tam vzamlte vino in revljo. Na poza- 
bile pladatl. Poidlte na ullco In se 
sprenaiajte levo-dasno, Ko se pri- 


Zna!i'»"b 


sta na dolIKaita, Zdaj le bol) na levi, 
Vi sta pa prlSIi z desne sirani In pol 
k vralom ja odprta. Germaine vam 
bo povadela. da ;e motor ukradene- 
ga moloclkla v slepi ullci, Pojdite 
ponj. Zdaj |B treba naodpad, kl je na 
lavl sIranI mesta. Na kupu small le 
razenoar za gorivo. PolSdlle meha- 
u pokailte, kako trda je 



dele sa praddlsko klubom, Poskusi- 
te vslopitl. Gorila vam na pusti, Po- 
kaZIte mu prapustnico (SHOW 

CARD) In vse bo v redu. V disko 
klubu se usadita k dekletu, ie prej al 
obvezno oditevile uata (USE 

poklepetajle z mla- 

0 GIRL) In jl pradla- 
yeiie pint tzadoSda DANCE), Mla- 
danka sprejme ponudbo In odnill 
z vami na plaslide. Po plesu spet 
sedite k nje|, Najprej jl daila bombo- 
ne, potam vrtnico In nazadnje pr- 
stan. Pravlla bo, da vas ljubi in take 
napraj. Ta tranutek MORATE imetl 
vsai 130 dolarjev. (Ce vam po oblsku 
dekleta v baru ostane man| denarja, 
pojdlte V notal in se igrajta z enoro- 
kim jackom,) Mladenki daile 100 do- 
larjev, Oddia bo, Vi pa za n|o. Pokll- 


te taksiin 


si, Tam 


eno vslopnico lahko skorai 
najdete pri pankeriu, vdasih pa tudi 
pri borcu suma. Zelo pomembno je, 
da po vsakem pratepj napotnite vr- 
dak piva do roba. PoiSilte kilajsko 
rastavracijo (spoznall jo boste po 
znadilnem proialju) In potagnila 
Igraino palico k sabi. Potam stopite 
dvakrat naprei In znajdate se pred 
todilnim pullom. Ce slojl pred n|lm 
kakSen spnjenec, poskusite zvljado 
s kllarlalom, vender brez prale- 
pania. 

Lalaura Suit Larry. V baru sa po- 
iteno naptila (zvrnlle najmanj 4 vi- 
ski|e), Odpravlte sa k zgornjim vra- 
lom, Na mlzl je vrtnica, kl jo je treba 
vzall, NaslranlUu prabenlegraflta. 
Na enem od n)ih je geslo, kl ga po- 
trebuiele za vstop v sobo z zaklenje- 
nlmi vratl, V umivalnlku le dlaman- 
tan prstan, Vzemile ga. Stopite ven 
na ullco In pojdite desno. Tam le 
ulidica. Pozor' Hodlla samo po 
oavalljanih dellhl V zaboiniku za 
small je kladivo. Vrnite se pred bar 
In poklieita taksl. Z njim sa odpaljlle 

V hotel. Pred holelom podakajle ne- 
kaj Irenulkov. Pnkazal se bo neki 
eiovak In vam ponudll jabolko za 
dolar. Vsakekor sprejmile. Stopite 

V hotel In pojdite naravnosL Preglej- 
ta koS za small. NaSli boste prapuat- 
nlco. Zdai sa odpravlte k Igralnim 
avtomatom (enorokim jackom) In 
stopita pred enega od njih. Posne- 
mlte poloiaj. Na zadstku vlagajte 
najved 1 0 dolarjev, ko se vam danar- 
nica odabell. pa lahko tudi 20. Vsa- 
ki« ko sa vam vsola povada, posne- 
mile poloZaj. Ko doblte 250 dolar- 
jev, ns morale ved igratl. (Mlmogre- 
da: da ostanete brez prabilo pare, 
zadnate vso Igro od zadetka.) Z 250 
dolarji v Zepu poklidite taksl. Vmite 
se v bar In potrkajte na desna vrata. 


Ko opravi 


. , avtomatom. dokler na 
zberete najmanj 200 dolarjev. 

Stopite na ullco in zavijle na prvi 
desni zaslon. Znadll sa boste pred 
porodno kapelo. Vstopite in se po- 
stavlte k mladenki. NapiSite GET 
MARRIED. Tako sa zadne poroka. 

tudi to. pohillle V hotel, 
dvlgalo In natipkajte FO- 
wn. V detrtem nadstropju so vrata 
s srdkom. Potrkajte nanja. Sloplll 
boste V sobo za mladoporodenee. 
Spet sa jxtgovorltez mladenko. kl ja 
zdaj vaia 2ena. Rakla vam bo. da bi 
rada vino. Vkijudite radio In daz das 
boste slidall telafonsko Mevilko da- 
stllarije AJAX. Pojdite Iz sobe in se 
spusllle V veZo. Ker je lalelon v veZI 
neuporaben, je treba najll drugega. 
Ta je pred trgovino. S taksijem se 
odpeljite Ija In stopite k telefonu. 
Natipkajte: USE PHONE, 555 8039, 
WINE. HONEYMOON SUfTE. Vrnite 
sa vsvojo sobo in odprite steklenico 
Vina (OPEN WINE all GET WINE). Po 
zdravicl sa preda)ta svoji dragi ao- 
progi. Cez nekaj tranutkov boats 
odkrill. da vas je Fawn privezala na 
posteijo in pobagnlla s skoraj vsem 
vaiim denarjem. Zdaj ja das. da 
uporabite nodek (USE KNIFE). Po- 
bariie vnr In pojdite Iz sobe. Z desa- 
llml dolarji, kl so vam ostali, pojdite 
v veZo in se poigrajte s sredo. 

Detondar ol the Crown. Ca hode- 
ta najhltreje osvojili vso Anglijo, de- 
lajte lekola: izberlte katahkoll Ilk. 
vender pazite, da bo vad matidnl 
grad V zahodni Anglljl. Mobilizlrajta 
vsah sedem ljudi in osvojite polje 
juino od vaSega. Zdaj kupite za ves 
denar vojake. Naslednji mesac kupi- 


Vso vojsko prastavlte za dve poljl 
dasno in za ves denar, ki ga oremo- 
rete, kupitevojakein vlleze. Ceopa- 
zlte. da rdedi sovraZnik nl zasedal 
vsega drugega prostora. napadite 
riavaga all svoiega saikega prijale- 
Ija. Ca Ima rdedi sovraZnik vse 
ozemlje, podakajte, da bo njegova 
vojska dimdije od gradu. Zdaj zberi- 


sat) in napadite normanski grad. C 
je ozemlje mad njim in vami poo 
sovraZno oblastjo, raja odnehajta. 
Ni redkost, da ne najdete v gradu 
nikogar. toda obldajno je lam okoll 
200 ljudl. Se nekai nasvetov: 

Ne zadetku ne zavladujte z napa- 
dl. Denar krvavo polrebujete. Dobi- 
vategazdavkom nazemijo, ki steio 
osvo|ill. Ce je nimate vl. jo ima so- 
vraZnlk. Tako poslaja dedalje mod- 
nejSi In skoraj neprarfiagljiv. 

Katapultl niBO nujno potrebni. 
Grad lahko napadeta tudi brez njih. 
Toda ulagna sa zgoditi, da vam ra- 
dunalnlk v najbolj neugodnem Ire- 
nutku sporodi: obleganje brez kala- 
pultov ni mogode. Ca ste na svoji 
zemljl, skodita na opcljo TRANSFER 
MEN in tjavdan prestavile nekaj ka- 
tapultov. Vrnite se in poskusite zno- 
va. Ce vam tudi tokrat spodlatl, 
oblidite Robina: ko glasba ie Igra, 
'apeijite puidico na grad, kl ga na- 
laravate napastl. 

Obleganje: dovolj ja, da Izstrellte 
dve kamnitl krogli In potem griki 
oganj all bolezen (DISEASE). Po- 
gubnest bolezni raste s kvadralom 
navzodih sovrainikovlh vojakov, to- 
da de je lah manj kot petnajst. vam 
bolezen nld ne haana. V tern prime- 
ru ja bolja. da najprej Izstrellte dve 
krogli, potem vse Iri ognje in nazad- 
nje kakSno kroglo. Na vileze na 
udinkujeta niti oganj niti bolezen! 

NIKOLI ne zadenjajte bitka. ne da 
bl prej vsaj malo nadall obzidja. Dru- 
gade se napadenl bolje brani in lah- 
laredl vail vojski vc 


n ikatlic, kl vam jih 


kot pet. Druj 
a. Idealnakc 


PRO 


a dva 


normanski lord, kl je pobarvan ri 
meno, odpravll na vzhodno obak 
Tedaj zberlte vse vlteze in ducal Iji 


Porta ol Call. Za matldno luko se 
nsjbolj splada izbrati San Francis- 
co, New York, Cape Town In Vanco- 
uver. Ladlj ne kupujte takoj. ker so 
pozneje cenejie, tako da lahko do- 
blte dve vedji Iz razreda rabljanih 
ladij z lelnico 1981. Hkrati misllm. 
da je najpametneje kupovali prav te. 
ker dajejo za svojo ceno najved. Od 
ladij z visoko tehnologiio (HIGH 
TECH) se splada kupiti samo 
srednjo. 

Najbolj hvaleZno blago je oroZje 
- ARMS (pri tern se je lovarli De- 
spotovid V opisu Igre. Moj mikro 11/ 
88. zmotll). Donoane proge ao: San 
Franclsco-Cape Town. New York- 
-Jebbal Dhanna. Vancouver-Ka- 
rachl. SIngapore-Buenos Aires In 
Hamburg-Alexsndria. Vseh mogo- 


dih kovdkov Ir 
ponujajo tihotapcl, n 
ker vas bodo v 90 % primerov zasa- 
dill, potem pa je treba mastno pod- 
Kupltl oblaati, da potladijo afero. Iz- 
zlv sprejmile ssmo. kadar vam po- 
nudljo ved kot sto tiaod dolarjev. 
lakrat pa vaa v glavnem prosljo. da 
prepeljite oroije. 

V opisu Igre je ie ena cvetka. LAY 
UP ne pomeni najema, temved zadr- 
Zevanje ladje na privezu v pnatanli- 
du. Tega vam ne priporodam, ker 
vam odslotki ohranjenosti ladja zelo 
hitro pedajo. 

Ladjo poprevlte iela takrat. kola 
ohranjena manj kot 60-odstotno. Ca 
tega na boste slorlli. se vam bodo 
na njsj zaredlle podgane. utegne sa 
pa tudi zgodlll. da bo ladja zgimla 
V viharju. Ladja, poikodovana do 50 
odstotkov. lahko potone tudi v Is- 
pem vremanu. Ce vam llnandne 
moZnosti dopuidajo. |e najOolje. da 
so ladja ohranjena prIbItZno 80- od- 
slotno. Tankati je dovolj do Ireh da- 
trtlnrezervoarja. Ce kje staknete po- 
ceni gorivo (za manj kot 100 dolar- 
jev). napolnite rezervoar do roba. 


komblnaclja. kizahle- * 
I malo In daje veltko, je 
sestavijena iz 20 vilezov In 50-60 
vojakov. Niti taka vojska ni vsemo- 
godna. NajudinkovilejSa je llsta, kl 
ileje okoll Irislo vojakov in okoll sto 
vltezov. 

Nakup: lastniki iestnajstbitnlkov 
lahko poskusijo In namesto na mli 
prillskajo na gumba igralne pallce. 

' - ■ gumb na pallet COMPETITION 


In za konec zvljeda, ki bo poZrla 
vaiamu solgralcu Zivee. Podakajte 
na tranutek. ko so ladje najdraZje. in 
prodajte vse. Potem dakejte. da se 
ladje najbolj poesnijo. In jin kupite 
ved. 

Kretlmlr Cmkovld, 
Alagovldeva 39. 

41000 Zagreb 

Dan Date n (C 64) 

Dvakrat prltlsnlle RUN/STOP in 
ozadie se bo osveUllo. Ustavll sa 
vam bo das. a se boste vseeno lahko 
premikall. Unidlte vse super trsene. 
pojdite na konec stopnje In spet 
vkijudita odSlevanjs (2 x RUN/ 
STOP). Tako boste ziahke kondali 
vse 4 stopnje, unidlll Mekonovo ve- 
soljsko ladjo in aa vmill na zamljo. 
- (061)332-374. 

AndreJ Pehar, 

Zelena pot 5. 
61000 Ljubljana 

Amiga 


0. vpiirle St 
I HELP in I 


I vas radunalnlk vpraia za 
SARA. Med igro pritis- 
n prikazal se bo meni, 
v kalerem si zelo preprosto uredite 
status. 

Nebulus; mad demo Igro vpiilta 
HELLOIAMJMP Z8 nesmrinost, 
s lunkcijskiml tipkami izbirale 
stopnje. 

Menwe: med igro vptiile XR3I- 
TURBONUTTERBASTARD in dobill 
boste vse oroZje. z numeridno tip- 
kovnico pa izbirale stopnje. 

piSite* FREZ,*'m(X**fIs'h'!' *6IH[? 
FUCK, SHIT. SUNL, SIMR, GPZP. 


ATV SlmulMor (gorivo. das) 

10 OPENOUT -O': MEMORY 
&0900: LOAD "ATV 
20 POKE &S930.&2A: POKE 
&6570.0: CALL 80901 



Dark SIM (Silti, gorivo. £«} 
MEMORY &S1SO 2amenja)te z ME- 
MORY SOS30. namasto RUN 
-'OARKSIDE.002' pa napISite: 

LOAD 'IDARKSIOE.OOr: POKE 
&6706.0: POKE &6F6F.O: POKE 
&6Fe3.Se7: POKE &70E3.0: MODE 
1 CALL &0531 
Kit. enar 
iPENOOf ■ ■ 

&0ZSP: LOAD 'DRILLER*. SOZeO 
20 POKE &4B9C.&3A: POKE 
&4BC7.&3A: POKE &533C.0 
30 POKE &54CC.0: POKE 
&5S16.0: POKE &S9AC.0 
40 FOR l=^&BF00 TO &BFOO: RE- 
AD AS: POKE I, VAt ('4' ♦ AS) 

50 NEXT: CALL IBFOO 
60 DATA 01, 57, A1, 11, 60, 00, 21 , 
60, 02, ED. 60. C3. B9. 6F 
Impact (tlvljanja) 

10 FOR l=4BE00 TO 4BE07: RE- 
AD AS: POKE I. VAL ('4' * AS) 

20 NEXT; LOAD 'IMPACT 
30 DATA 3E, 66, 32, 94, 6F, 03, 
7A, BC 
RUN 

POKE 404C4,0: POKE 404CS.BE: 


POKE 40404,0: POKE 404CS.BE: 
RUN 

PokI vallajo za Futuresoftova var- 
zlja programov. 

Jaamtn Halllevld. 
I. ClKovl6a Balog 8A, 
51000 Rijeka 


t (iivlienja) 

MERGE ■ ■ POKE 23797,195 

21 POKE 25402,255 

22 RANDOMIZE USR 23S00 
Dracenua (1. In orotje) 

14 MERGE ' POKE 23797,195 

21 PWE 64215,0: POKE 62866,0 

22 RANDOMIZE USR 23800 
Foxx PMita Back (enargija) 

14 MERGE ' ': POKE 23797,195 

21 POKE 48071,0 

22 RANDOMIZE USR 23800 
Free Cllinb 1 (2.) 

10 LOAD "CODE 
20 POKE 48073.255 
30 RANDOMIZE USR 47000 
R-Typa (i.) 

10 CLEAR 28669 
20 LOAO"CODE 16384 
30 LOAD • ' CODE 
40 POKE 36658.195: POKE 
36659,98: POKE 36660,5 
50 POKE 34474,32 
60 RANDOMIZE USR 34301 

Qraga tplndlai. 
61117 Ljubljana 

Pirate Adventure 


Cllj puatolovSOlna ja narediti gu- 
sarsko ladjo, odplull na Otok zakla- 
dov in najtl zaklada, kl Ju je akril 
Long John Silver. 

GET RUM - GET SACK - GET 
SNEAKERS - CLIMB STAIRS 

- GET BOOK - HEAD BOOK - GO 
PASSAGE - E - GET BAG - GET 
TORCH - SAY YOHO - SAY YOHO 

- E - GO SHACK - DROP RUM 

- W - W - SAY YOHO - GO WIN- 
DOW - GO PASSAGE - E - GET 
BOTTLE - WAKE PIRATE - SAY 


YOHO - SAY YOHO - DROP SNE- 
AKERS -■ DROP TORCH - DROP 
SACK - DROP BAG - LOOK TIDE. 
Ca sa izpISe ‘TIDE IS OUT-, napilite 
GO LAGOON. Ce je -TIDE IS CO- 
MING IN-, vstavlta WAIT ~ GO LA- 
GOON. 

N - GET WATER. Ce utonete, tip- 
kajte SAY YOHO. dokler ne prldete 
na pla2o. Panavijajte N - GET WA- 
TER, dokler ne dobrte vode. S plaZe 
ae odpravlta naodprio morja In vze- 
mlta rlbo (GET FISH). Do nje pridele 
natanino tako kot do vode. Ko ima- 
ta vodo In rlbo, se vmite na pla2o. 
OPEN BAG - GET MATCHES 

- GET TORCH - E- E - GO CAVE 

- LIGHT TORCH - 0 - THROW 
FISH - U - UNLIGMT TORCH 

- W - GO HILL - DROP MATCHES 

- DROP BOTTLE - DROP BOOK 

- LIGHT TORCH - GO CRACK 

- GO SHED - GET HAMMER 

- N - DROP TORCH - UNLIQHT 
TORCH - GO CRACK - DROP 
HAMMER - GO CRACK - GET 
TORCH - GO CRACK - GET HAM- 
MER - GET BOOK - GET MATC- 
HES - D - GO CAVE - DROP 
MATCHES - W- W- W-GET 
SNEKARES - SAY YOHO - GO 
WINDOW - 0 - GET NAILS - GET 
RUG - DROP RUG - GET KEYS 

- SAY YOHO - SAY YOHO - DROP 
HAMMER - DROP NAILS - DROP 
SNEAKERS - DROP BOOK 

- E - E - GO CAVE - LIGHT 
TORCW - 0 - UNLOCK DOOR 

- GO HALL - E - GET LUMBER 

- GET SAILS - GO SHED - GET 
SHOVEL - GET WINGS 
-N-W - GO PfT-U-W - UN- 
LIGHT TORCH - DROP TORCH 

- W - W - DROP WINGS - DROP 
LUMBER - DROP SAILS 

- E - GET MONGOOSE - GO 
SACK - GET CHEST - GET PAR- 
ROT - W - W - DROP CHEST 

- UNLOCK CHEST - LOOK CHEST 

- GET PLANS - LOOK CHEST 

- GET MAP - DROP PLANS 

- DROP KEYS - GET B(X>K - LO- 
OK TIDE. 

Ce je -TIDE OUT-: GO LAGOON 

- DIG - GET ANCHOR - S - DROP 
BOOK - DROP ANCHOR - READ 
PLANS - MAKE BOAT - GET PAR- 
ROT - GET SACK - BET BAG 

- GO SHIP - GIVE MONGOOSE 

- GIVE BAG - SET SAIL - GO 
SHORE - DIG - WAIT - S - DIG 

- E - READ MAP - PACES 30 

- DIG - BET BOX - GO MONA- 
STERY - DROP PARROT - DROP 
SACK - GET DUBLEONS 

- W - W - WAKE PIRATE 

- N - GO SHIP - SET SAIL - GO 
SHORE - DROP SHOVEL - DROP 
MAP - DROP BOX - GET HAM- 
MER - OPEN BOX - DROP HAM- 
MER - GET STAMPS - GET BOOK 

- GET SNEKARES - SAY YOHO 

- GO WINDOW - D - DROP 
STAMPS - DROP DUBLEONS 

- SCORE- 

Ca ne morete odplull z ladjo, po- 
-‘le guaarju vzell all pa m -- 



Men mikro 


57 


vl 


IPIKANAll 


Atari ST/vnos podatkov 

a pri ataniu ST 
poskrbsll 2 rutino SOA V GCMDOS-u. 
Rutina sicer lepo lee«, Ima pa tudi 
alaboBti. Take jo npr. lahko prakifw- 
ma s CONTROL + C, s CONTROL 
* R vnaSamo make v nova vrste itd. 
Mofe rutine nl mogoea niti prekinltl 
nHi zmeSati. Sa nakaj: ruUna zahla- 
va vtiodna paramatra d 5 - n — 
kamor na| aa mraniujejo Crka 
- najvaeia Stevilo drk. Oa bi s 
Izognlll naivadjamu ttavilu t 
vpl^le naslednjih dveh vrstic: 


1 le-bltnaga. to 
am za 1,3-kral. 


pa la konatno same, ie bi radl 
gli nakakino zaiirto. Ca na naalov 
9 vnasela parameter t. se naalov 
izvedel po pritl- 


alova 2 Polem ko sa 

bodo vaia rulina Izvedle, sa ra£u- 
naJnik na bo zablokiral. 

To lahko pfoverrte, ta popravila 
Edinov program Ir' -'- 


31230 Arilia 

C 64/zamenjevanje 
piratskih sporodl in 

Ca uporabljate program Iz itevll- 
ke 7/8 1 988, sa v nakaterth igrah 
prlka2e sporoOilo OUT OF MEMO- 
RY. Zato da bi spremenili piratsko 
sporobllo. la treba najprai raaatiratl 
Jkazom SYS 64738. 


POKE 

POKE 

POKE 


^^a^ to POKE 9,1: POKE 12,0: POKE 
t» 10 POKE 9,2: POKE 2,0: POKE 


3.6 


vrsitci s skokom n. 
vai pogram nadaljuja. 
mova.l •izpis, -(sp) 
mova.w *9, -(sp) 
trap #1 
addg.w ae.sp 
start mova.w *lff, -(sp) 
move w *$07, -(ap) 


cmp.b *31 .dO 
bis start 
cmp.b *12S.dO 


addq.l ai.d6 
mova.w dO. -(sp) 
mova.w *2, -(sp) 


delete cmp.w «0,d6 


Vsa to dela, de uporabrto -topll- 
RESET (vseblna naalova 580=0). Oo 
uporabite -niadni- RESET 
(SSOoO), se vat 
inia loglino, da: 
posre&l. 


Spectnun/preslikava H 


itevilkel/l9S9ne 
tar vspectrumu tie upoStava nidasar 
za ukazom REM (la bi moral biti na 
koncu vrsticel). Ukaza SCF In CCF 
hkratl unidila (resaliratal'zaslavico 
prenosa (carry flaol trviA in u> da 

dosedi tudi z anii .. 

ANOA.VrednostlHLieboljet _ 
iaii V DE z ukazom LD D.H in LO E.L 
kol pa s PUSH HL in POP DE. Pod- 
program za invartiranje sllke )e poh- 
valenl V nrem sla za itavec uporsb- 
Ijena dva 8-bilna ragistra namasto 


MODORE. Polem naredile It. . . 

plia V itevilki 7/6 1968. S tarn se vam 
bo posredilo pri vsaj 60 odstotkih 
igar. v katerih sa ja izpisalo OUT OF 
MEMORY. Ce kai ni jasno: « (058) 
514-676. 

^ Ami Sullavid, 
Zrtava fadizma 87 F. 
58000 Split 

CPC 464/spieinetnba 
GENA 3.1 

it sodile k tistim uporabnii 
Hisoftovega Davpaca. ki |im g 
boijodro 


30 LOAD ’gens3.1bin'.&l000 
40 POKE 61071,iA7: 
81072.626 

SO POKE 81CBA.612 
61C8B.0 

60 POKE S1C90.612 
&1C61.0 

70 FOR 1=83690 TO 63683 
80 READ aS: POKE i. VAL r8‘ 
+ at): NEXT 

90 SAVE ’gana3.lbin*. b. 81000. 
626E4 

too DATA C6. 26. c9. 26. CC. 26. 
d9. 26 

1 10 DATA 00. 00. 21 . 7a. 00. 09, eS. 
120DATA21,71,00, 09, 73,23.72, 

130 DATA 12. 00. 09. ab. 21. c3. 
26. 09 

140 DATA 01. 21. 00, ed. bO. c9. 
3e. 23 

150 DATA cd. 33, 00, Cd, 22. 00, 


1 60 DATA 00. 3s. 20. 16. 12. 66. 7c. 

01 

170 DATA 01, Of, 0(, cd.2b, 00,7c, 


180 DATA 01. C6. 90. 27. ca. 40. 27 
Ko prsvilno prstipkate listing, po- 
Zenlta program, naloMa strofnl del 
GENA 3.1 in posnemita novo ver- 
zijo. 

Za konac ia podatek- QENA 3.1 
lahko naloZite tudi niie od naslova 
1000 (63E8). kl )e v prirodniku Dav- 


daioteke na ukaz 'X- vedno izplie- 
ta v desalidkem dtevilskem zapisu. 
Z naalednjtm kratkim programom 


najstidkem sistamu. 

10 REM sprememos Ukaza >x- 
V GENA 3.1 

20 OPENOUT 'C-; MEMORY 
6FFF: CLOSEOUT 


naslov 384 (8160). z ukazi: 

OPENOUT -er: h-HIMEM: ME- 
MORY S17F: CLOSEOUT: LOAD 
'gena3.1bin'. 8180 
Ko se zblmik nalo2i. ga potenits 
S CALL 8180. 0. 8180. h. 


Spectrum/zvok iz tv 

Zvok iz malaga speciruma je dez 
dan tin, zvadar pa proved prediran. 
Nl ga mogode uravnavatl. Zvodnl 
signal sa da prsnasti v televizor na 
dva nadina. 

1. Po video kablu: v spectrum je 
Iraba vdelali modulator. Tako dob- 
liena sllka je slaba. 

Po koakslalnem kablu povaZemo 
MIC (vdasih je debar tudi konaktor 
EAR) z vhodom v NF ojadavalnik 
tsiavizorja. Sllka sa ns spremenl. 
zvok pase uravnava preprosto, tako 


kot pri normalnem gledanju lalavi- 
zlje. 

Opisujem prikijudilev ^ectruma 
na mini televizor Zlliajls 405-D sov- 
jetska proizvodnie. Naiprej si je tra- 
ba ogledati izvimo shame tiskana 
ploddice (racaplion channel printed 
circuit board). Pazijivo razstavimo 
televizor. Na tiskani plotdici poitde- 
mo podrobnost a sllke 1. Snamemo 
kabal, ki povazuje NF ojadevalnik in 
prlkljudak za slutalke. Vzamemo 
(mono) tonski koaksialnl kabal in 
zaspajkamo centraino Zico v lodko 
A, mraio pa v iodko2 (sllka 2). Drugl 
apnklju- 


dak za siuialka. Pit lam ja iraba 
pazib na poia V vlidnico v tv gra 
bananski vUd 2,6 mm mono, v spec- 
trum pa podoben vtid 3,5 mm. Ko 
naradimo tudi ta kabal. praverrmo 
speie in kontakte tar prikijudimo 
spectrum na tv. 

MATERIAL: 1 vtId 2,5 mm, 1 vtid 
3,5 mm, tonski (mono) Koaksiaini 
kabel (0.2 m v televizor, 1 m mad 
spectrumom In tv), pnbor za spar- 


addq.w *6.sp 

izpis dc, b 27, 112, 62, 27, 113, 27, 

101. 0 

brisi de b 27, 68, 32, 27, 66, 0 
izkijuci dc.b 27. 102. 0, 0 

Temai Stlh. 
Ob sotodju 10. 
61000 ijubljana 


Osembitni atarijirieset □ 

V Mojem mikru 3/89 le bilo objav- 
Ijano, kako Izvedete kaktan svoj 
strojni program po pritisku na tipko 
RESET. Mislim, da la bil tovani Ed In 


SI//CA /. 
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MLADINSKA KNJIGA 
TOZD KOOPERACIJA 

Z NOVIM LETOM NOVA ORGANIZACIJA, 
NOVO IME, 


K 


. A 

IWMtA* 


NOVA KAKOVOST!! 


V Mladinski knjigi se Iz TOZD-a Kooperacija oblikuje nova organtzacija, ki je specializirana.in vam nudi 
izdelke in storitve na nasiedniih podrodjih: 

RACUNALNlSTVO;nudlmo vam raCunalnike ATARI, laser ATARI, PC IBM originalne in kompatibilne 
radunalnike. prenosne PC raCunalnike In dodatno opremo za radunalnike in raCunal* 
nISke centre, 

KOOPERACIJA: na podro^ju raCunalnlgtva, prenosa In shranjevanja podatkov vam nudimo elemente 
in sestavne dele za radunalnike In drugo opremo za prenos in shranjevanje podatkov. 

SERVIS: hitro in kakovostno vam nudimo servis za Izdelke In radunalnISko opremo, 

ZASTOPSTVO: na tern podro£iu vam nudimo Strok asortiment izdelkov ATARI za Igro In delo. 

Ceielltemodernotehnologijo, po konkurenCnIh cenah, sezgIasItevnaSihnovlh prostorlh naTItovi c. 118 
telefon: (061) 341-715, 341-390; telex: 32115 yu emka co 

MLADINSKA KNJIGA TOZD KOOPERACIJA UU8UANA TITOVA 118 






Batman 

• atkidna puatolovitini • amiga, 
apactrum, C 84, CPC. ST • Ocean <9/10 


ALBINMIHALIC 
GORAN DOMBA; 


fm _ I ovi Batman nima niiasar skupnaga a (I- 

^ 9tim.ki|elzialpraaneka)leti.Narejenje 
Idvod<man7ionalno in vaezaalonsko. lako 
da le na zaslonj veliko lokacij. TIsta, na katerl 
ala, la svella, medtem ko so druge zalemn|ene. 
tgra ima dva dela. 1. Masto: ualavlll morata 
ra£unalnrk. predan aktivira dombo. 2. Podzam- 
l|e: naiti morata Roblna, kl |e zvazan na vrhu 
zabaviidnega parka. 

Korlstnih In nekorialnih predmelov ja veliko. 
Val so videtl kol kocka s sliko netopiria. Pobirate 
|ih lako. da stopila nanje, potagnata pallco dol 
In pnlisnela FIRE. Ce to naredita. kadar nestoji- 
ta na predmetu, dobita manl. V njem krmlltia 
pradmete, Kl ste |lh pobrall. Z zgornjo Ikono 
izkl|u£lte glasbo all vkijubite posebna u£inke. 
Z levo ikono spji£ale predmata, z dasno |ih 
uporabliate. a spodnjo praklnala Igro, srednja 
(natoplr) pa vas vrna v igro. Pradmete, kl ata |in 
t» nabrali. Izbirata tako, da v meni|u priilskate 
nania. Ca jib Izkoristite na pravlb mestlh, vam 
zva£a)o odstolek. drugafa pa ostanejo pri vas. 

Batman bo sreOaval Stevilne sovraZnIke v po- 
dobi l|U0l, maibnlh netopiriev, letal . . . Za uspe§- 
no boiavanje z njimi more Imatl batarang. Kadar 
z n|im zadene sovraZnike. ao nakaj £asa ohrom- 
lienl. Ce tega oroZja nima. sa mora zanaiati na 
vsega tri jdarca: 1. smer premikanja + FIRE 
- 9 pasljo V glavo (all met bataranga). 2. smer 
premikanja •» dol ♦ FIRE - znogovgolenico, 3. 
smer premikanja -t- gor + FIRE - z nogo 
V glavo 

Tu so navodlla, kaka konPall prvo stopnjo. 
Igrajta po najinl karti. SlaSdIca vam poveia 
energljo, Sporlnl copall so za hitrejSe premIKa- 
nje. Lestva so na robu zgradb. Obrnite se k njim 
In pollsnite igraino pallco desno gor all levo gor. 
Premikate se levo-desno. ko pridete k vralom, 
pa dol all gor Kadar so nasprotniki mobnsjSI In 
kadar ne morale poOegnltl, uporabite laZnl nos 
In vaSe rane ne bodo tako hude. Kako ja z ener- 
gljo. labko vidite v menlju. 



Batman je fanlastifina arkadna puslolovi£lna, 
Ob katerl je treba prece) logldno misliti. » (043) 
623-325 In 624-552. 

LEGENDA: 

1 - FALSE NOSE, 2 - BATARANG, 3 - LOCK- 
PICK, 4 - HAND GRENADE, 5 - CONTROL 
DISK, 6 - SET OF TOOLS, 7 - SWEET, 8 - TRA- 
INIES, 9 - DOOR KEY, 10 - ROPE, 11 - LEMO- 
NADE, 12 - FLASH LIGHT, 13 - LIFT KEY, 14 

- TOAST, 15 - DART, 16 - GAMES DISK, 17 

- A FRIED EGG, 18 - MAGNET, 19 - PASS 
CARD, 20 - VIDEO TAPE, 21 - A CUP CAKES, 
22 - DAGGER, 23 - BANANA, 24 - TRUMPET. 
A - uporabl SET OF TOOLS, B - jporabi CON- 
TROL DISK, C - uporabl PICK LOCK (dvigalo), 
D - uporabl ROPE, E - uporabl DART, F - upo- 
rabl LIFT KEY, G - uporabl PASS CARD, 
H - uporabl FLASH LIGHT, I - uporabl GAMES 
DISK. 


Pacmania 


Hk 


ra verzlja Pacmana se bl 
od prejinje. Ubirinl r 
Jptlfije perspeklive. amp 
V lennlki 3D. Ne morale videli v 
ampak samo tisti del. v katerem 
lepo obllkovan In anlmiran. 

Tudi tokral vas napadajo duhc 




Afterbumer 

• arkadna lgra« spectrum, C 64. CPC, ST, 
amiga • Saga/Aetivislon » 7/9 


SVETA PETROVlC 


E liot letala F-14 mora unliiti £imvee so- 
vraZnlh enot AKcljo spremljata lako. da 
opazujete zadnjl dal vaSaga letala v iz- 
vrstni 3D grafiki. SovraZna lormacije prodirajo 
od spredaj In a etrani, zato je v Izpopolnjenam 
letalu treba obviadatl mo£an krmilnl sistem. 

Akcije se zadenjajo z avtomalskim vzlalanjam 
z letalonosllk. PrI tej prlloZnostl prevzamete od- 
govomost za svojo usodo. OboroZeri ste kol 
obi£ajno, z neomejeno koll£ino raket zrak-zrak. 
Uporaba raket je podobna kol v ign Elite: okrog 
vaia prinodnja Zrtve sa naiprej pojavi Kvadrat, 
kar oznaduja. da ja nasprolnik v dosagu. Izsirel- 
kl so precej nekorlsinl. razen kadar se s sovraZ- 
nikom spopadale Iz o£l v o£i. 

Prvi valovi sovraZnih letal samo obsiraljujejo. 
pa£ M nasladnji uporabljajo smnonosne rake- 
te. l5e vas zadenejo le, letalo strmoglavi in sa 
spremeni v lete£o baklo. Kolikor bolj napreduie- 
le ter kolikor hitrejda In Stevilnajia postajaio 
rakete. toilko bolj ste ogroZenl. ZgodI sa labko 
calo, da sa vam katera prIbllZa od zadaj, Iz tega 
poloZaia pa se labko redite la z nensvadnimi. 
tako reko£ nemogodiml manevri. 

Po dolo£enin prasledkih sa phkaZejo late£l 
tankarji, kl vam omogodajo, da napolnite lanke 
Kar med lelom. igro sestavija triindvajset sto- 
penj, na katerih se vedinoma straija, poleg tega 
sla dve posaOnl stopnji - to sta Kanjona. skoz 
katera se morale preblti zelo pazijivo In natanC- 
no, spoloma pa unl£avall sovraZnIkove naprave 
V dolini. Obstajata tudi dve naravni latallSdI. na 
katerih je mogo£a prislatl In obnovltl modi pred 
spopadom. kl vam grozl. 

Grafika ja precaj dobra, pozomost je bila na- 
menjena podrobnostim. tudi vodanje letala ja 
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Heroes of the Lance 


SVETA PETROVlC 


Qf the Lance )e epet odliena FflP 
se od svoie predhodnice Pools of 

icerazllKujepolem, daimaveliko 

arltadnih elementov. Vadite osemilansko 
skuplno, vsak Sian pa Ima svoje znadilnostl. 
N|lho« cMj je: z disk] Misakala. ki |lh naidejo 
globoko V ruiavinah mesta Xak Tsarotha in |th 
varu|s hudobnl zmaj Khlsanl. prepredltl prodor 
kral|lce tame v rodno deielo Krynn. 

filani ekipe so: Tanis the Elf - Kot nalaSd za 
Poj, aaj premore vollko energije In spretnosti, 
zato nal bo na Salu kolona; Caramon Majera je 
prav teko eden tislih, kl iivijo za spopad in 
navadno zmagajo: RaisHin je zelo Sibak. vender 
precej pameten, kar ni odiika prej omeniene 
dvojica. njegovo poglavitno delo je magija: 
Sturm Brightblade ie v mladosti postal vltez, 
niegova odilka pa je plemenitosi; RIverwInd ;e 
okreten v bO|u z mefem in vellk Saijrvec. Tu so 
b>: hrabra Skrata Tasslehoff Burrfool in Flint 
Firelorga ter boievnica Goldmoon, zaljubljena 
V Riverwinda in adlna, ki lahko uporabiia magld- 
ne laatnoati Modrega 



njaio Bl 


, . Stevilnlh aistemih 

prikliCete s pritiakom na SPACE. Znjir 

• azujele stike z drugimi Ijud- 

>nl sa spremeni. ko se zame- 
spodnjem delu zaslona. To 
opcija, kaiti V ten vrstah iger 
sodalujejo v bO)u samo prvi Stirje £lanl skupine, 
drugi pa iakaio na izid. Z meniji izbirate magije, 
dobivata slatistidne podaike o vsah likih in Se 
marsikaj. 

Grafika je izredno dobra. Na zaslonu je vsa 
ekipa predstavljana s prvim blanom v koloni, ki 
se lahko bojuie ns daljavo s sekiraml. lokom In 
puidico, iz obi v obi paz mefiem. Predmell, ki|ih 
lahko pobereie ob poll, stopnjuiejo bodlsi maol- 



. na legendarni Uridium, tu pa je ko- 
nec sleheme podobnosti. Na zabetku se pokaie 
zemljevid sovraine postaje <6 x 6), s pritlskom 
na tipko za streljanje pa Igro pobenete. V zgor- 
njem delu zaslona so trije merilnikl. Najhltreje 
se izteka tisti v barvi sobe. v kateri sle. Ce 
katerikoli bas pretebe, dobite sporobllo. da je 
bllo spubbanja prepobasno In da je igra konba- 
na. V spodniem delu zaslona boste med drugim 
zagledali dve vrsti sovrabnikov: vebji se preml- 
kajo samo po strogo dolobsnin kroZnicah (vza- 
mejo vam Zlvljenie). manibl pa se premikajo 
V vseh osem smeri (neznansko soominjajo na 
kabe). V vsakem prostoru le vedno an predmet. 
kl ga lahko vzamete le, preden se dotaknele 
•kabe*. To vam vselei prinese tobke, vbasih 
Zlvljenje (na zabetku jih Imate pet), napogosteie 
pa upobasni -kabe-, kar vam precej olajSa nev- 
trallzacijO prostora. 

V vsakem prostoru slojila dve vrsti slebrov: 
ena je taka, da se pri vsakem drugem stiku 
-kabe- povabajo (spoznali jo boste po vellkem 
Izpoinjenem krogu v sredinl), druga vrsta pa je 
glavni steber (presojen), V nekaterlh prostorih je 
le steber, od katerega se -kaba- vraba v smeri, 
iz katere je pribla (na njem je veb koncantribnih 
krogov), poleg tega pa js steber, ki golta -kabe- 
(najvebji). 

Nevlralizacija poteka tako, da se -kaba- en- 
krat all dvakrat stegne (odvisno od prostora. 
v katerem sle). Nato jo poSliete h glavnemu 
stebru, ki ubijs vse sovraZnike v sobi (tu pride 
da izraza znanie. ki ste si ga pridobill pri Arka- 
noidu In podobnih klonih). Po taki nevtralizaclji 
dobite tobke. Drugi nabln je vellko laZji: stegnite 
-kabo- In vsai dvakrat zadenile glavni steber all 
pa se malo dlje igraite s -kabami-. V tern prime- 
ru glavni stebar ne bo eksplodiral, tobk sicer ne 
boste dobili, pridobili pa boste bas, kar utegne 
biti zelo koristno. Neviratiziran prostor boste 
prepoznali po kvadratku ob njem, ki je brno 
obanian. Nevtraliziratl le treba vse proslore na 


Najvebja pomanjkljlvost Igre je, da je treba po 
vsaki partljl spet dolobiti komande in da ni no- 
bene preglednice z najboliSimI rezullati. 

Igre nisem mogel konbati. ker se moja verzija 
po nevtralizaclji sobs v skrajnem desnem kotu 


Pulse Warrior 


VASmE MEHAMPaC 


I ladolgem polovanju skozi vesolje se vam 
^ je pokvarll motor vesoijske ladje. Ladjs 
I I ne more veb dolgo zdrZati. Edino upanje 
je. da se spusli na bliZnjo vesoijsko postajo, ki 
pa JO obvladujejo mrabne site. Posadkl ladje 
preostane le be to. da pobtje vas - malega an- 
droids, ki bo onesposobil sovraZno postajo in 
rebil njeno civlllzacijo. .. 

Igra je narejena Iz ptibje perspektive. Qrafiki 
In anlmacl|i ni kaj dost! obitati, obe nekoliko 


Live and Let Die 
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ZORANJOVAMOVlC 


EE 


nekai sisrejbega fll 
nanaba le naen dai filma, ns fantastibno drvenje 
gllserjev. Izdelana |S v 3D in ne ponuja nibesar, 
besar be ne bl videll; sestavijena je iz Ireh tekam 
za vaio in le ena misija je llsla prava. 


V prvi lekmi za vajo (TARGET PRACTICE) se 
preverisjo vabe strelske sposobnosti. Vozite sa 
s svojlm super gllserjem in zadevate larbe. ki so 
razvrbbene na vodi. Izogibatl pa se morale skal. 
ki so na vsakem korakj. Drugi trening poteka na 
Severnem tebaju (NORTH POLE TRAINING) in je 
skoraj enak tretiemu. ki se dogais na reki v Sa- 
harl (SAHARA DESERT TRAINING). Pri obsh 
unibujete sovraZne bolne, sa izogibals Irbanjem 
ob ledene gore all skale, pazile na mine, ki so 
nastavijene na povrbini reke. se znebite letal. ki 
se obbasno poiavlja)o in usmerjajo v vas dingi- 
rane izstrelke. Na vas straliajo tudi iz nekakbmn 
bunkerjev na obali. Teh pa ne morete unibiti, 
zato vam ostane le, da se izogibale krogel. 



Ko vse tri tekme dobro obviadale. lahko zab- 
nete pravo misijo v New Orleansu, kjer je treba 
najti Mr. Riga in unibiti njegovo smrtonosno 
rastllno. Zdai vas bakajo vsl sovraZniki in ovire, 
Kl ste jih spoznali na prejbnjih treh slopnjah. 
Kdajpakdaj boste naleteli na sive in rumene 
kapsule. SIve obnavljajo porabljeno gorivo. ru- 
mene pa vas ubijajo. Vbssin se pokeZe tudi 
helikopter in vrZe paketek. liaga vzamete. boste 
dobili kakben bonus (gorivo, tobke, bombe). 


Trivial Pursuit - A New 
Beginning 
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GORAN DOMBAI 
ALBIN MDUUJC 


E akien je naslov prve LP piobbe Paula 
Youngs? Kdo je zmagsl v Zenakem Ima- 
lu v WImbledonu lata 19S8^ Na katero 
stran neba gleda slinga? PribliZno 3tX)0 vpra- 
banj te vrsle Ze veb let obseda zagrizene igralce 
Trivial Pursuita. Kar zadeva SPORT. 2NAN0ST. 
ZGOOOVINO. se vprabania nanabajo na temelj- 
na znanja. Odkar se je pojavil Trivial Pursuit, je 
najbol|bi rabunalnibki kviz. Pravobasno so izdali 
tudi nadaljevanje, ki poleg novih vprabanj prina- 
ba spremembo v nabmu igranja 
NIkakor ne smamo Izpustiti ustrezns zgodbe: 

V daijnl prihodnosti postane Zamija smiino ne- ^ 




varen planet in vsl prebivalci se 2elijo preseliti 
na plane! GENUS 2. To|emogo£e edinole, fese 
vam posted dobiti iest predmetov Iz drugsga 
sveta. tako da odgovorite na dokaj zapletena 
vpraSanja. Na Qenusj 2 se ugibanje nadal|uje 
lako dolgo, dokler na zmaga na|bol| pretkan 
(tisti. kl dobi najlajja vpraSanja). To pa se ne bo 
zgodilo tako hitro.'kajtl be je rezultat neodloben. 
se Igra spet zabne na Genjsu 2, In to od zaiet- 
ka. Igra |S zelo zanimiva, Ce jo Igramo v dru2bl 
vsaj dvojice. 

Nai vas vesoliska zgodba ne preslepi: Trivial 
Pursuit 2 le vendarle Trivial Pursuit. KOor je 
zaljuOlisn V prvi del, ga bo zelo priviaiilo nada- 
lievanje, kajll 4000 novlh vpraSani ga bo priteg- 
nllo k razmlSI|an|u ponobi in podnevl. Se preden 
bests odgovorlll na vsa, pa bo gotovo izbio novo 
nadaljevanje. 

* (043) 824-552 ali 823-325. 


Emilio Butragueno 
Football 
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rijetno presenebenje Spanskega Topo- 
sottal Programerjl so namenlll vellko po- 
" primer: glav- 


IB kraj prekrika, z 
te. bigava |e toga, vbasih pa polegna ven tudi 
karton. PrI avtu pritebe pomoZnI sodnik in za- 
maiine z zastavico, msdiem pa se fotoreporteril 
prerlvajo za golom. da bi ujeli kak zanimiv pos- 

Uvodni meni jezelosiromaben: Igra proli na- 
sprotnemu igralcu all rabunalnlku. Kempstono- 
va Igralna palica ali definiranje tipk - In nib veb! 
Ker sem prepriban. da niste ravno doma 
V Ipanlblni, si pomagsite s prevodom: FUECO 
' sirelianje. ARRIBA - gor, ABAJO - dol. IZQUI- 
EROA - levo, DERECHA - dosno. Ko opravile 
z menijem, pritlsnile nibloln igrasezabne. Vebi- 
no zaslona zaseda igriibe. kl je prikazano iz 
ptibje parspektive. Clsto levo jesemator, ki kaZe 
trenutni rezultat in bas, kl vam je oslal do konca 
tekme. V spodnjem desnem kotu je pomanjian 
posneiek Igribba, na katerem vidite poloZaj 


Igralci so naivebjl, kar sem jih dosJej videl. Na 
zabeiku tsbeio k caniru, vseb enajst z obeh 
stranl, nato se razvrstijo v nasproini vrsll. Bell 
igrajo za madridski Real, temni pa so gostujobe 
moitvo (na|brl Barcelona). Kapitana ss prlbliZa- 
la sodniku, ta pa v ssmem caniru vrZe kovanec, 
ki odiobi 0 lev! all desni polovici. Ce ste nastrp- 
nl, lahko to prakinele s pritiskom na katerokoli 
tipko. 

Med lekmo se ne vidl vse Igriibe. ampak kvab- 
jemu ena dvajsetlna. V naiboljbem primeru bo- 
ste videll dvoilco nasprotnikovib Igralcev. redno 
trojico. Sbasoma bodo te teZave izginile, ko se 
boste navadili poioZaja svojih In nasprolnikovih 
igralcev ter boste Zogo labko podajali na slepo. 
Vodlle Igraica, kl je najbllZe Zogi. Vsl igralci se 
premikajo enako hltro; be hobete dohltetl na- 
sprotnlka, morate uporabljatl drsebe starte 
(vstran * streljanje). Obibajno zadobbata Ova 
drseba starts. S tretjim boste nasprotniku bodlsl 
odvzell Zogo bodlsl ga spravlll na lla. 

Prekrbak se strelja s kraia. kjer je bil igralec 
pobkodovan - to velia tudi za prekrbek v kazen- 
skem prostoru, vender nl klasibnega pensla. Za 
prvi prekrbek dobi igralec opomln, z- 


igralcev se naivebkrat obbuti 


1. D^fa^e 
- anjkanje 


nasprotnik pridobi prostor, da se mlrno spreho- 
01 k vabemu golu. Vralar je izjemno gibben, hiter 
V primerjavi z druglmi igralci, premika se lahko 
po vsem beslnaislercu. Ookter vidite vratarja, ne 
zapustite pelerca. be nl ravno nujno. NIkdar se 
ne mebile, preden vam nasprotnik ne poda Zo- 
ge. Sicer se vam bo pogosto zgodilo. da se 
boste vrgll v prazno, preden se pa dvignete, 
mine cela vsbnost. 

Pomanjkljivostl E. B. F. so. da se igra same en 
polbas, kl trajs IS minul realnega bass; edini 
zvoki, kl |in le slibati, so sodnikovi ZvIZgl; nl 
mogobe izbirati mobi udarca, zato iz nekaterih 
razdalj ne boste dosegll zadetka, kerZoga vselei 
zieti nad golom. 


Powerplay Hockey 
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DAVOR CRNCWAJ 




ev v esipl, Igra proti prijati 
n tralsnle igra. 










la tia. 

...e Wsshingtorta all Moskve 

z mirovnimi sporoblll In a pozdravl. Qrafika in 
zvok doaegata zelo visoko raven. Najvebja po- 
manikljlvost pa je. da so igralci le v modri barvl 
(ZDA) In rdebi (SZ), tako da jih lahko prepoznate 
samo na barvnih monilorjlh In barvnlh televl- 


Menace 
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strelki. Sheme, po katerin se valovi napadalcev 
zgriniajo nad vas. so precai preproste. vender le 
vmes nekai formacii, ki vam lahko povzroblio 
nevbebnostl. Vsaka stopnja predstavija doloba- 
no obmobje Drakonlje. 

1. Morje; dost! lahke stopnja. Napadajo vas 
sipa, meduze. rakl. . . 

2. Industrijska cona: letite nad voiabkimi ob- 
jektl. Varujta se izstrelkov s tal. 

3. Votlina: napadajo vas lobanie. netopirji in 
posebno nevarni duhovl. 

4. Pragozd: na tej stopnil se zabeniaio nev- 
bebnostl. Pazite na zelere krogle. ki vas lahko 
unibijo. 

5. Zakleti grad: Zivlisnis vam grenijO glave. ki 
sa znenada pojavtiaio In streljaio. 

6. Povrbjs planeta: zares teZka stopnia. meni 
ni uspelo. da bi jo konbal. 

Na koncu vsake stopnie se prIkaZe vladar, ki 
ima bibko tobko. vendar |0 brani z mobnim stre- 
Ijanjem. Unlbill ga boste le z veb zadetki. Vsak 
vladar ima svoj neblnobrambe, prlporobam vam 
pa. da ste zelo p evidnl na betrti stopnil. 

Med igro lahko precei zboljbate svojo oboro- 
Zitev, be streljale v nagradno tarbo, U se pokaZe 
bale, ko unibita vas val napadalcev. Dell za nad- 
gradnjo so oznabeni z IkonamI na tarbi: 1. dvojni 
top (ikono je Ireba dvakrat pobrati. da zabne top 
streljati). 2. laser (ikono |e treba dvakrat pobra- 
ti), 3. dodatna hitrost. 4. vrteba se krogla (lahko 
jo poberete dvakrat. da boste doblli krogli za 
obe stranl ladjej, 5 energliski oklep (nekaj base 
vam sovraZnIki ne moreio do Zivega), 8. ener- 
gija. 

Vaako dodatno oroZie je omejeno, tako da ns 
bo odveb malo varbevanja. 

Ko zgubite (edino) Zivijenie, zabnele Igro na 
stopnji. do katerestapriblizadnjikrat. To utegne 
bit! zalo neugodno na vibjih stopnjah, kjer nl ' 
mogobe znova uieli rltma in sa oOoroZItl. Po 
dugl kroZi razbita verzlja, prl Kalerl lahko med 
nalaganjem Izbereta nesmrtnost. moZnost, da 
se vam oboroZilev na zmanibuje, ali pa stopnjo. 
s katere Zelite stanatl. 



Pinball Wizard 
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odigranin iogic. hllrost iogic In start Igre. Ml- 
iko aapeljite k telenemj Stavllu Igralcav (1 do 4) 
in k hltrosti iogice ( + , -). Za zatalek prilisnite 
Isvl gumb miSke. Z Oesno tipko ALT meOele 
iogico Ko igrate flipar, sliiite glasbo, ki |0 upo- 
rabljaio v TV bajtu. 

£e hodete dobiti nagradno iogico. sireljaita 
» kartice v levem kanalu. Modra kartica prinesa 
dvakratni bonus, zelena trikratni, rumena pet- 
kratni, rdeCa pa nagradno 2oglco. Merlte v bo- 
nusa na levi strani, kl Izpliaio Orko. ko se izpiSe 
AMIGA, se pokaiejo puSOIca. kl poveio, da stre- 
IJajte na sredini fllperia. Zogica se bo zataknila 
V kanalu. vt pa boats Izstrellll novo. 

Pomanikljivosl Igra je. da dobi vsak igralec po 
tri togice. Vso pobvalo zaslu2i|0 mo2nost. da 
potiskale Hiper (tilt), glasba In gratika. 


Road Blasters 
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VAHJABOatS 


« I vet je spet v hudi stiskll Na Zemljo je iz 
neakonenih vesoijskih prostranslev prl- 
Ikei vellk zelen stvor. kl spominja na 2a- 
o Zagospodaril je nad naSIm planetom In spre- 


menil vse prebivalce v poSasti. Vs2 robotek mo- 
ra odkriti osem bomb, s kateriml je mogoOe 
poKon6atl po&asl. Robot Ima posebne noge za 
velikanske skoka. Seveda |e U le laser, s kate- 
rim obdeluiete so«ra2nike. 

Po2ast poilija nad vas vsakrSne spake. Nsjne- 
varnejSI so zvezdica. kl vas ubije ob najmanjism 
dotiku. In prav tako velike kaplje kisllne, kl vam 
vzamejo dosti snerglje. £e stoplle ra osti, ki 
molijo IZ zemlje. Izgubile dragoceno tivljenje. 
Pajkl. kabs. bebele. plice in drugs spake vam ob 
dotiku vzamejo malo energlje. vendar se |lh le 
bolje izogibati. SoludI ugodnosll: nagradna2iv- 
Ijenja. Skatle z razstrslivom, zaiCItra obleke. 
Izvlri. kl vam hliro obnovijo energljo. be stoplle 
nanjs. Prlporobljlvo ja uporabitl energijske cell- 
ce (baterijs je oznabena s -r in -j. be nobete 
bitro izgubitt 2ivl|enja. Zgornii del zaslona ka2e 
podelke o mobi laserjev. kolibini energije. btevl- 
lu bomb, ki jib je be treba odkriti. o rezultatu In 
blevilki lokacije. na kateri ste tabas. 

Zdaj pa na kratko. kako konbate Igro. Za zabe- 
tek morate odkriti vsaj eno bombo (spomlnjejo 
na gaslini aparal. nosIte lahko najveb eno). 
Z bombo se vrnile na zabetni zaslon. usmerlte 
se desno In poidite skoz spodnji prebod. Ves 
bas se spubbajte. Spoloma poberite kako na- 
grsdno 2lvljen|e. Na dnu pojdile na levo. Pazite 
na konlce in zvezdico. kl se na ten lokaciiab 
najvebkrat pojavlja! Ko prldela do konca. sa 
odpravlte spet nsvzdol, in to na dnu desno. 
S pobastjo se bosle znabli izobi vobi. Bomba bo 
avtomatsko skobila In |0 zadela. Ko bo poiast 
osemkrat zadeta. le z njo opravljeno. 


Fernandez Must Die 
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DAMIAN KRAIWC 


I _ ilobnl diktator Fernandez je prevzel 
A oblast. Kot pove2e naslov, mora umretl. 
I I Ssvada ga ne more ubltl vsak. zalo gre- 
sta V bO| samo dva - vi in vab prijatelj. Najpo- 
gumn^bl pa se odpravijo v la peklenski ogenj 
sami. Ce nimate igralne palice. igrate verziio za 

C 64 s tipkaml: • dol, 1 - gor. 2 - Oesno, 

CTRL - levo, preslednica - strelianie. 



Igra se razvija ns orjabki povrbini osmin baz. 
polnin nevamoell. Fernandezovih voiakov kar 
mrgoli. TIsti, ki mebejo bomba, so zelo nevarni. 
Unibite Jib labko le z boinbo. sa| se po navadi 
skrivaio na strebab all v grmovju. Drugi so 
rai nenevarni. kot bi prvib dr2ali aviomat 
kan. Zadenejo vas zgolj po nakljubju. Pole 
jakov vas ogro2a cela vrsta vozil. Zelo lepo 

dol. zalo se Izogibajle cesi. Motorist se prei^a 
levo-deno In je prlbli2no loliko nevaren kot vlak. 
Ko ga zadenete. se motor razletl. motorist pa 
naredi salto in radaljuje 00|. Tanki so najnevar- 
nejbi, saj se premikaio levo-desno in streljajo 

V vse smerl. Colni prav tako spreiro manevrira- 
|0, vendar jih je man| in sejlm Ia2a Izognele. Vsa 
la vozlla unIbIte z bombo (nekai base drZite 
tipko za slrel). 

Zaveznibka lelala (temnejbal vam spubbaio 
pakele eve pomobi, sovraZna Isvelleiba) pa me- 
bejo bombe. vbasib kar pet hkrali. in padalce. 
Ce vrbele bombo v hibo. se prika2e kvadralek. ki 
prinaba tobks. Unibitl morale le Stab - belo bibo 

V obllkl brke L. V vsaki bazi je an Stab Izredno 
lepo |e narejena voZnja z d2ipom. Vanj se labko 
usedeta oba igraica: tistl. ki prvi pride k niemu. 
bofira. drugl pa streija! S pntiskom na HUN/ 
STOP dpblte karto, ki pa ni naibolj naianbna. 
OznabenI so zidovi in btabi. 

Najpomembneibi deligre se dogaja vvotlinah, 
skoz katere prehajals iz ene baze v drugo. Vbodl 

V votllne so v zldu na lev! in desni strani zaslona. 
Vanje vrzite bombo In vstoplle. Gralika v tern 
delu spominja na Into the Eagle's Nest In Gaunt- 
let. vendar je boljba. V voliinan je zaprtib 182 
zaveznikov. Ko vr2ele v kletko bombo. vam rebe- 
ni zaveznik pomaba Spoloma pobirajle zlato^ 







(za vB£jj bonus) In bombe (bell kvadratki). V za- 
prta vrata dvakral vrzile bombo In prebod bo 
(ist. Podalke o zlatu. rHenin ujetniklh. poruie- 
rin itabih In zbranih odllKovanjlh dobite s prltl- 
skom na tipko COMMODORE. 

Zdaj pa ie nekaj navodll za uspeh- 

Na vsaki stopnji naiprej prelSdite vt* volllna. 
sai bosta kmalu pozablll. v kalerih sie ie osvo- 
bodlli ujelnike. Igraile poiasi In previdno. Ce la 
Ireba. prltlsnrie 0 za premor In Sele potem nada- 
l)u|te. VarPuitsz bombaml. sai jih polrebujeteza 
votline. Z dilpom vozite podasi In previdno. dru- 
ga£e boste koniall v reki alt na mini. Ce Igre ie 
ne obvladate, upoitevajte mo |0 karto prvs in 
drugs baze. Pozneje se boste ie znall samI 
orientiratl. Vbaein se igralec na begu zrajde na 
strehl (ne vem, all je hroSC all pa sla programer- 
ja Tony Crowther In David BIsbop to naredila 
namerno): takrat mora drugl Igralec vredi bom- 
bo V niSo. prvi pa se po ruSevInah spusti 

Fernandez Must Die |e precej teika Igra z od- 
lidno glasbo In s ie boijio gratiko. deprav ja 
zamisel oguljena (Commando. Ikerl Warriors 
- dilp). la Na Produ 27, 62391 Prevalje. 


pa razdaljO, kl ste jo ie prevozlll, In kollko Se 
Imate docllja. UgodnostI sooznadenesdrkami: 

B - oven za unidevanje sovrainlh avtomo- 
bllov. 

E - vedia energlja. 

P -- dodatne toike - na vsakih tO.CXX) dobite 
nagradno ilvljenje. 

F - gorivo. Ko si naOerete Seat takih labile, 
dobite Izredno hitrost In najvedjO energljo. 

Ker igra ni proved lahka, Se neka) nasvetov: 

V Netwood CItyiu poskuSajte ohranltl vsaj del 
ceste eist. da boste hltreie napredovali. Prldno 
pobirajte ploSdIce B. Na 3. stopnji lahko unldu- 
jste nasprotnlke z dotlkom. ko zaine vaS avto 
utrlpati. Ce se zegozdite med skalami, se reSite 
s skoKom. 


Microprose Soccer 

• Sportna almulacija • akorej val 
raiunalnlkl • Sensible Sonwara/ 
Mleroproae*7/9 


VLADIMIR ZORlC 


LED Storm 

• arkadna igra • spectrum, C 64, CPC, ST, 

I amlga»Cspcom/OOI«9/9 


AHDREJBOHINC 




d programerskega moitva. kl nam je prl- 
neslo Bionic Commando, smo vsl vellko 

i pridakovall. Popolnoma uprayldeno: ne- 

katerl navduienci ie zdaj trdijo, da bo LED 
Storm igra leta 1969. V nje] so zdruiene najbolj- 
ia strani Spy Hunterja, Out Runs in Road Bla- 

Scenarlj le takle: v prihodnosti naSrlujejo 
zradne ceste. ki bl vsai malo razbremenlle pro- 
met na zemlji. Nastanejo pa drugsine teiave. 
Ctevilnl obupanci si jemljeio ilvljenja prav tukaj. 
OblastI so najele vas, da bl reiill zradne ceste te 
nadloga. Prevzemite tore) nadzor nad svojim 
avtomobilom nadzvodne nilrosti in nepredvldl|l- 
va modi - juris na cesto! 

Pred vami je devet najboli ogroienlh odsekov 
zradnih cest, ki jih morale uspeino prepeliati. 
Vsak dotik z manjSiml avtomoblli in drugimi 
ovirami vas za trenutek upodasni In vam zniia 
raven energlje. Na nekaterih cestah so tudi vell- 


0 hltrostjo zt 


kljin la 


e. de s I 


odskodno ra , 
oborotano. Ima pa dobro isat- 
zavaruie 


e skoke. Tako 
prod drugimi avti, po pristanku pa ph unidi 
Varuite se nadleinih samomorilcav. ki se vam 
obeiaio na podvozje, take da ne morete skakatl. 
Znebite se |in s hitrim vijuganjem. 

Vsako cesto morale prevoziti. preden vam 
zmanika ensrgijs In dasa. Na sredo so po cestan 
netans dodatne energijske tabllce 
>rlvom. Na'pis ENERGY kaie. koll- 
yrivom ste is pobrah, DISTANCE 



icroprose, ki je izdal vellko Izvrslnin si- 
muleclj (Stealtn Fighter, Gunship, Red 
Storm Rising, Airborne Ranger...), je 
vsodelovanju z malo znanoflrmo Sensible Soft- 
ware (Euro Soccer) Izdelal ie eno odildno Igro. 
V prvem delu se Igra obidajni nogomet. v dru- 
gem pa mall nogomet. kl poteka v dvoranl. Pro- 
gram ima sedem opeij. 

1. MICROPROSE INTERNATIONAL CHAL- 
LENGE: igra protl radunalniku (an all dva igral- 
ca po stopnian). Na poeebni preglednlcl se do- 
loda. kdo je na katerl stopnji in kakien rezullat 
je dosegel. 

2. WORLD CUP TOURNAMENT: svetovnopr- 
venstvo. Sodeluieta lahko dva igralca. Na Izbiro 
imata dolg seznam reprezentanc. za katere lah- 
ko lekmujeta (nas nl in nl), vender morsla bill iz 
razlidnih skupin. Je iesi skupin s po itirimi 
moitvi. kl tekmujejo med saboj. Prvi ekipi Iz 
skupine Igrala naprej v pnenstvu vsa do llnala. 
Na koncu se obdinstvu predstavl zmagovlto mo- 
iNo. Vrh zaslona sta pokal In koledar lekmo- 
vania. 

3. SOCCER LEAGUE: dva Igralca, od katerin 
|e zmagovalec tisll, kl al priigravedzmag vmed- 
seboinlh spopadih. 

4. TWO PLAYER FRIENDLY: prljalel)Ska lek- 
ma med dvema Igralcema. 

5. DEMO (SAME: demo Igra radunalnikov. 

6. CONTROL PANEL: kontrolna tabla z opcl- 
jaml: dolilna lekme (2, 4. 6, S, 10, 12 minut). 
odprava upodasnienaga posnetka, barva lerena 
In igralcev (batvnl ali irno-beli). glasba med 
tekmovanjem, vrema (nai bo same lepo), nllrost 
premikanja igralcav. snemanja (nalaganje) vsie- 
ga poloiaja all tekme na kaseto ali diskelo. 

7. NAME BANK: lahko vpliate svoie ime In 
Izbarete barvo opreme. 

Teren gledata iz ptldje perspektive kot pri 
Super Cupu. le daela grallka in animaeija nekai- 
krat boljii. Presanetllo vas bo. ker je mogode 
lakmovali tudi v deievnem vrsmenu (tasno sa 
vidi, kako pada dei, in silii se grmenje). Od 
zvodnin eteklov (de ne izberete glasbe) so v igri 
udinkovllludarciziogo. zvok drsedega starts In 
odbiianie ioge od predke In stalive. 

V igri uoorabljajte drsadi start prI odvzemanju 
logs (pazite. kako se znsjdele na drsedem tere- 
nu). Izbira udarcevje iiroka: odzvrtindenega do 
Ibba. Vratar ne stoji na mestu In zelo hitro lade. 
Po vsakem zadeiku se odvrti upodasnjen posne- 
tek z neogibnim R vrh zaslona. 

Drugl program vas popelje v dvorano, kjer se 
igra mall nogomet po ameriikih pravllin (4 detr- 
llne). Ponuja vam dva novi opcl|i. 

1. MICROPROSE SIX-A-SIDE CHALLENGE: 
dva igralca. drug protl drugemu: zmagovalec je 
tisll, ki zbere mani porazov. 



Sword of Sodan 

• arkadna puslolevidina • amiga 
^_Dlseo»erySoftw4re*^^^^_ 

ALESPETRlC 


S ajnoveiio igro Discovery Softwara. kl jo 
je programiral Soren Gronbech. odliku- 
lejo grafika in zvodnl udinki, zemerimo 
pa jl lahko scenarij. ki je ie docela obidejen: 
hudobnl darovnlKZorasje uklel neznano deielo 
In sedai lerorlzlra njene preOivaJee. Kmalu se 
oglasi nesrednl prostovoliec (tl), Kl le pripravijen 
V zameno za vladarski naslov ubiti darovnika. Ko 
si izberei, all boi VbdII {unaka all junakinjo. se 
odpravii na delo. 

Igra je razdaliena na 11 stopenj, kl eo vedlno- 
ma Kratke. bran! pa jih navadno po en modnejil 
sovrainik. Nalogo zadnei pred mesinimi vrali. 
pot pa le pel|e prek ulic, gozda in pokopsliida 
do zloglasnega Zorasovega gradu Craggamoor. 
VedjI del zaslona je rezerviran za samo Igro, 
zgoraj so pa todke, iivl|en|a. mod udarca. prsd- 
meti. ki jih nosii. In menlnlk energlje (tega Ima 
pod nogami tudi vedinasovrainikovj.Zaobram- 
bo In napad so li na voijo le Irlie udarcl z me- 
dsm. podep In skok, ki ga lahko kombinirai 
z udaresm po glavl. 

Zelo tl bodo Konstlle steklenice, ki |ih zapusti- 
jo mrtvi nasprotniki: magic zapper (strup, kl 
ubija skoraj vsakega sovrainika). power shield 
(zadasna neranijivost), dodaino iivljenje in 
okrepitav udarca (nilslrength). Prva zvarka lah- 
ko Kadarkoli aktivirai s tipkami od Ft do F4. 

Ker je prvih 5 stopenj madji kaielj. bom opisal 
le lisle V notranjosli gradu: 

6. Pokondatl morai le enega sovrainika, ki pa 
le zelo modan In dobro oboroien Pazi tudi na 
Ove pasli V Ileh, sai se tl pn padcu zmanjia mod 





7 Ko opraviS a dvema vampirjema, te napade 
Sarpvnik z uroki. Najla2a ga le ubiti z magic 
zapperjem. 

fi. Natej stopnjl ni aovrainikov, vendar je zelo 
dolga tn polna pastl. Na koncu moraS z me£am 
veikrat zadetl nekakien diamant v ustih kamni- 
ta glave, da sa odpra skrivni prahod. 

9. Najpre) poCij Sllri vampirje in pojdj k poia- 
all, Kl kro2l vzrakj. Ker je sam ne morai uDItl.jo 
preskodi in vzemi steklenico, kl stoji na tiah za 
njo. Znaiai aa boi na vellKanskem ptidu, kl na- 
ravnoat obbiuje kroZada drve. Ko bo pliC poje- 
del irva, bo dobil mod za skok. Pojdl naprej In 
ujel se boS v pasl. Hitro |0 bo zadela polniti 
voda. Ker lanko plld zdai skade, tl ne bo traba 
ravno ulonlti. Na koncu ae bo prikazala atena, kl 
|0 z ognjam branijo nakakdra letede glave. Uata- 
visein podakaj. da glave odletljo drugam. Stena 
bo izginila in pot naprei bo prosta. 

10. Stopnja le taka kot desta, la da morad na 
koncu akoditi na stopnice, kl peljeio v alolp. 

11. V stolpj ta pridaka velikanska krilata po- 
daat. Hitro jo moral pokondati, drugade se ji 
pridruZIta vampirja. Ko opravid ludi s to pokve- 
ko, le z zalo modnim urokom napade Zoras. liez 
das izgubi neka) modi in te zadne obstrelievati 
z izstrelki, kl se |im nl mogode Izogniti. Takrat 
moral uporabiti power shield In kondatl nalogo. 

Igra je razdrta, lako da imad v drugem posku- 
sj nedteto iivlienj. Ceprav je narejena odiidno, 
je vpradanje. all je vr^na dtirih disket, kl jih 
zaaeda. 

*0611559-284. 



Michael Jordan vs Larry 
Bird - One on One 2 

• iportna slmulsclja ACM* Electronic 
ArtI*9/9 

VLADIMIR ZORlC 


By Fair Means or Foul 

• iportna almulaclla • C84, apeclrum, 
CPC. BBC, electron •Superior Software 

• 9/9 


niodragiovaSevic 


I _ I alo prisrdna In precei teZavna boksarska 

X almulaclja vam bo zagotovovzela precei 
I ** l oroaieoa dasa. Igrate viogo 26-letnega 
izkjienega boksarja Chrisa Coola In bl ae radi 
proalavill z naslovom avetovnega prvaka v teZki 
kategorip 

Zasloi> je razdeljen na tri dele. V zgornjem sta 
vada allka in slika vadega nasprotnlka. Zraven 
vidite mlniaturnaga bokaaria a itevllko 5 (Zlvlje- 
nja). Vai cll| je. da nasprolniku vzamele vsa 
Zlvlienia. preden on tako storl z vami. Tu je tudi 
obdinstvo, kl navija za vas in vas bodri a prlkup- 
nimi vzkiiki. 

Srednji del: ring, vl. vai naaprotnik In sodnik. 

SpodnjI del: daseosekund. po ena vodoravna 
drta z obeh strani merllnika dasa, ki kaZe porab- 
l|eno energijo obeh borcev. Po Izleku dasa mo- 
rate Imetl ved energlie kot naaprotnik, da ga 
hodete apraviti ob eno Zlvlienja. 

Udarcev se lahko naudite in jih poskusite na 
zadetku s pritiskom na PI. Nedovoliene udarce 
lahko uporabl/ate le tedai. ko vaa sodnik ne 
gleda (de vaa pn tern ujame, zgubite eno Zlvlje- 
niej. Bolie je. da se tern udarcam izogibale, ker 
ao zelo tvegani, nwrotnika pa lahko premaga- 
te tudi s dlslim bojem. 

Nasprotnikov le dest: 

1. Mild Martin (29 let): nalzkuden boksar. bo- 
juje se, ko da bl se ogreval. 

2. Stead/ Eddie (21): nekollko teZjl naaprot- 
nik. vender premalo moden za vas. 

3. Dirty Larry (25): prekaljen.ln umazan bo- 
rec, kot pove Ze njegovo irrte. Pogosto si bo 
pomagal z nedovoljenimi udarci. vendor ga bo 
to drago stalo. 

4. Fast Freddy (23): zelo hiter In nevaren mo- 
Zak, z njim boste imell dosli opravka. 

5. Ronnie Razor: njegov modni udarec vam 
bo vzel dosti energlje. 

6. Deadly Dan (21): asm svetovni prvak, ki 
zdruZuie vse lastnosti prejinjlh nasprotnikov. 


I - legendarni One on One js kondno dobil 

1 1 naslednika. Nameslo dr. J. nastopa Mlc- 
I ** I hael Jordan, nova zvezda NBA. Igra vas 
bo navduiavala - od zadetnega zaslona z dlglla- 
llzlrano glasbo in govorom pa do zaslona z BIr- 
dom all Jordanom v znadllni drZI. 

Vsa opcije is prvega dela se ponavt|a|o. zato 
jih ni treba razlagatl. Poleg Igre -enega proti 
drugemu* je novost tudi moZnost takmovsnja 
all vadbe v zabijanjj in streljaniu trojk. Na voljo 
vam je vellko nadinov zabijanja. Crta oznaduja, 
od kod morale skodtil (all nar^lli kaj drugega). 
da boste izvedll vratolomen podvlg. Pred drto 
pritlsnite lipko FIRE in lo drZIle vse do trenutka. 
ko morate zabiti Zogo. Ce dobro opravite, zagle- 
dale sodnika. ki vam bodo (lako vsaj upam) dall 
visoke ocena. 

Kar pa zadeva trojke: tistl. ki so gledall sreda- 
nje Vzhod-Zahod, bodo Ze vedell, o dem govo- 
rim. Za drugs pa na kratko: v 60 sekundan 
morale vredi v koi dimved Zog z razdalje 7,25 
meira. To morale kar vaditl. kajll mede se lako. 
da nekaj dasa drZIte FIRE. Same igre (proti dru- 
gemu Igralcu all radunalnlku) ne bom dosli po- 
jasnjeval. Pahijada blokad, tint In metov je raz- 
ilrjena (bodlte pozorni na podrobnosti). Grafika 
IS precej dobra, nekaj slabia pa je animacija. 
Figure so na|ved|e doslej, zalo kupite lo ladas 
najboliio koiarkarsko slmulacijo! 


Skateball 

• iportna almulaclja • tpeclnim, ST • UBI 
SoWEIectronlc Arts • 9/6 


ANDRE) BOHmC 


I I redstavijaite si meianico hokeja in no- 
r Someta z dodatkom rokoborbe In doblli 
I I boale kar dobro sMko •skaleballa-, naj- 
bolj priljubljenega iports naslednjegs stoietja. 
Francoska softverska niia UBI Soft se le s lo 
Igro disto spodobno predslavlla radunalnikar- 
jem V drugin drZavah. Malo je resda zaposlavMa 
zvok in grafiko. zalo pa je poudarila Igraino plat. 
Igra le namenjena enemu all dvema Igralcema. 
Lahko spreminjate tudi barvo Igriida In imena 
moilev ter vadite na slopniah 1 -9. 



Najprei sestavite moitvo. Pravila so jasna In 
krula. Zmaga listi, kl prvi dosaZe prednosl patin 
lodk in pri tern Izlodi Iz Igre dimved nasprotnlko- 
vih igralcev. Igre je konec ludi lakrat. ko izguOi- 
te vse igralce. V tern pnmeru zmagate <e. de 
imate trI todke prednosti. Eden naiudinkovitej- 
iin nadinov je, da zrinete nasprotnlka v luknjo 
na terenu all v poiasi, ki se mota naokoli koi 
sodnik. Kadar je vai igralec zunaj zaslona. ga 
pred ovirami zavaruiete z radarjem. Ce vam lek- 
movalec umre. ga morate zamenjatl z eno od 
dveh rezerv. Upravliale le enega igraica in vra- 
larja (v tej viogi skuiaite Zogo dim hilreie odbitij. 

Skateball lodi od drugin iportnih simulacii to. 
da Ima vsak igralec posebnosti: mod. ravnoteZ- 
|e. hllrost reagiranja In lehrlka brcania Zoge Ce 
na zadetku prav sestavite moitvo. na niZ|in stop- 
nish praklldno Za odiodile izid. Naiboljia izbire 
po stopniah so: 

1 . Brez lakllziranta dolodile samo na|modne{- 
Se igralce. 

2. Modneiie Igralce lahko zamen;ate s listiml. 
ki imajo dobro ravnoleZie. 

3. V poitev pridejo tudi tisll. ki znajo dobro 
brcatl Zogo 

4. Vseeno je. koga poilieie na Igrisde. 

5. V Igro najprsj s hitrimi. ko leh zmanjka. pa 
z modnimi igralcl. 

6. Na zadetku poSi|ltenataren dobredriblerje. 
nato pa hitre Igralce. 

7. Veija laktika z 2. stopnje. 

6. Tu boste zmagali samo s hitrimi igralci 

9. Vrstnl rad: modni. hitrl. drlblerji in tistl 
z dobrim ravnoteZiem. 


Thunder Blade 

• arkadna Igra • C 64. apeclrum, CPC. ST, 
amiga. PC • Sega/U. S- Geld • 9/9 

T0MA2)AMK0V1C 


m zrazito strelska Igra z dobro grallko In 
zvokom je seslavijena iz ilirih slopeni. kl 
jih nalagate vsako posebej. Z majhmm 
hellkoplerjem morate umdili dimved sovraZniko- 
vih helikoptarjev, letal in ladij. 

1. Lelile nad kopico blokov. Obstral|U|e |0 vas 
helikoplerji In tanki, vdasih sa prikaZejo Se 
oklepns vozlla. Iz ptidie perspektive preidete^ 





V centraino (to veija za vse stopnie). Tu )a trePa 
is Dol] oaziti. da se ns zadenele v Olotie. Unliu|- 
te tanks In se varujte letal, kl as pogoato prika- 
2sjo. Nato preldete v ptifijo perspektlvo In letite 
ned vsliko ladjo. Obstrel|ii|te jo. in ko jo Posts 

2. Letite skoz nekakien kanjon. Pazite. da se 
ne Posts zaleleh v stene na lev! In desnj. Spet 
vas ovirajo lanki In hsllkoplerji. Ko preldete 

V centraino perspektlvo. se oglbsjle stenam In 
letite skoz odprtlne. Pazita ludl. da se ne Ooste 
zaletell v stebre in hellkopterie, kl se vam bllia- 
|0. Unidujte tanke. Na koncu vas Caka orjaiko 
okiepno vozllo. PoiasI ga preletite. hkrati pa 
straliaits vani, da ga bo razneslo. 

3. Pot nadaliujete ob oball. Varujte se pred 
visokiml skalami na desnl. Napadajo vas heli- 
Kopterjl. z morja vas obstreljuiejo ladje. Na kon- 
cu morate unliltl orjaiko letalo. 

4. Zabetek v ptlCjl perspektlvl je tak kot na 1. 
stopn|i: visoki bloki, nelikopterji In tankl. Nada- 
Ijevanje v ceniralnl perspektivi je popolna no- 
vosl. Tu so drogovi, kl itrlljo razllino visoko. In 
boste morall Imetl zares dobre rellekse. da bo- 
sta to zvozlh. Na koncu |e treba unibitl stavbo. 
Na zaslonu se pokale lepa sllka z vailm helikop- 
terjem med oblakl In z napisom THE END. 


The Mmisters 

• arksdna pualolovtblna • akoraj val 
catunalnikl » Again Again » 9/9 

ZORAMJOVANOVKS 


nr}^lada angleika sottverska niSa Again 
IVI Again se nam predstavija s svoio najno- 
LiliJvejSoigro, nareienopo molivlh deirt sto- 
letja stare sari|e. kl jo ponavijajo na tujih televlzl- 
jah. Serija prlkazuje dogodividlne stare drutine 
prikazni, kalere diani so: Hermann Frankenste- 
in, njegov oslvell vamplrskl last. Hermannova 
■ Ijubka- soproga, vampirka Lilly. In njegov naj- 
IjubSI sin. volkodlak. Igra je odiidna, zedenSI 
z grafiko, animacljo. scenarijem pa tja do prljet- 
ne melodije. V verzljl za ST jo lahko Igrate s pall- 
co all tipkami: Y - levo, X - desno. P - gor, 
L - dol. SPACE - streljanje. Dodatne tipke so: 
Ft - MUSIC ON, F2 - MUSIC OFF, F8 - 50/60 
Hz, F9 - PAUSE ON, F10 - PAUSE OFF, 
Esc+Ctrl - AeOPT. Cilj Igre je najtl prljateljlco 
Munsterjev, prelepo Madlyn, kl jo je nekdo za- 
suinjll. Opia se navezuje na karto. Svetoval bl 
vam. da se ga drZIte (posebej da pobirale pred- 
mete po vrstnem redu od PI do Pfi), take da 
Ooste kondall pniega od itlrlh delov Igre. 

Igro zsdnete v viogi vampirke Lilly. Po startu 
programs boste v zgornjem levem kotu zaslona 
zagledall steklenlco, napolnjeno z rdedo tekodl- 
no. To je kolldina krvi, kl kaZe vaio energljo In 
se zelo niiro zmanjda. kadar prldete v stlk 
s kakinim sovraZnlkom. Nasprotl steklenice 
z energljo je v zgornjem desnem kotu prazna 
steklenlca. Ko ubijaie majhne letede stvore (nl 
jih najtl na vsaki lokaeiji). se steklenlca polnl 
z rumeno tekodlno. Tako doblvate uroke. brez 
katerih ne morete unldltl kljudnlh sovraZnIkov. 



Zato da bl vam zbiranje urokov ne ilo gladko, je 
programer vstavll v program tudi oranino kre- 
aturo. Kadar se vas ta dotakne. zgubite dolode- 
no kolldlno zbranlh urokov. odvisno od trajanja 
dotika. 

Na zadetnl lokacljl podakajle. da se prIkaZejo 
majbnl letedi stvorl. Pobljajte jih, dokler se ste- 
klenlca z urokl ne napotnl vsaj do polovics. 
Pojdite desno na naslednjo lokacljo in sespustl- 
te po slopnlcah. Na lokacljl 02 poberite pnn 
predmet. vrnite ae lavo In se vzpnite po stopnl- 
can. Pojdite skrajno desno k naslednjim stopnl- 
cam In se spustite. Na lej lokacljl poberite drugl 
predmet In ubijte poiasl. kl vam zapira pot des- 
no. Pojdite na lokacljo E 2 in poberite Iretjl 
predmet. Takoj se vrnite (nikar ne hodite naprej 
desno) in se po stopnicah odpravile na lokacljo 
A2. Tu morate ubiti tri polasti. kl vam zaplrajo 
pot k detrlemu predmetu. Potem pojdite desno 
in ubi|tB poiast na C2. Spustite se po stopnicah 
in takoj zavijte desno. Tu so vampir. Frankenste- 
in In petl predmet. ki ga morate pobratl. Vrnite 
se in ubijte poSsst. da boste dobill iesll pred- 
met. Povzpnite se po stopnicah in podakajte. da 
se prikaZe najnevarnejSi od vseh sovraZnikov 
- ubijalec vamplrjev. Giblje se med lokacliama 
A2 In E2. Pokondajte ga in pOjdite skrajno desno 
k sedmemu predmetu. Poberite ga In se odpra- 
vile nazaj. Na naslednjlh treh lokacijah bodo iz 
tal lezll zombiji in vas napadali Sprva vam bo 
nakollko teZko. toda sdasoma boste dobill prak- 
30 in jih boste zlahke pobljali. Ko unidile vse. 
pojdite v sobo. kjer sta vampir in Frankenstein. 
OdprI se bo skrivnl prehod v predor med vaio 
hiSo in cerkvijo. v kateri je zaprt Frankensteinov 
sindek-volkodlak. 

Zdaj sle prISli v drugi del igre. Upravljale vam- 
plrja. za vemi pa kot sluga hod! Frankenstein. 
Skoz predor pojdite na lokacijO .)3 (spoloma 
boste morall premagatl nekaj majnnin ovir - so- 
vraZnikov). Povzpnite se po stopnicah. Vampir 
se bo spremenil v netopirja in bo odietel skoz 
okno. Zdaj upravljele Frankenstelna Odpravlte 
se gor, ubijte Jeleda demona, kl vas bosla na- 
padla. in poiasi, Ki vam zapira pot desno. Pojdi- 
te na lokaciio K2 in poberite osmi predmet. Ce 
nisle zgubllt preved energije, na tej lokaeiji stre- 
Uajle v poSast, da vam bo odpria pot k volkodla- 
ku. Tako sle kondall tretji del. 

V treljem delu ale zmaj, zaSdilnik druZIne po- 
iastl, kl se prevaZajo v predvoinem avtomobilu. 
Tu vas bodo napadali iz zraka In z zemlje: darov- 
nice na metlah, letedI demoni, zoprni ptidi, ma- 
nljaki na molorjih.. . 
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Ce prebredete tudi to, prldete v dsirti in zadnji 
del. Spet ste v vIogI Frankensteina. va9a naloga 
pa je, da oOprete sademnajst vrat na petih loka- 
eijah (na prvi dvoie, na drugj tri. ns naslednjlh 
treh po dtirl vrata) In najdete Manlyn. Vsak spo- | 
drsljaj bo kaznovan $ KekSnim sovraZnlkom. kl 
ga boste morall unldltl pred naslednjim po- 

LEGENDA 

P1-P8 - predmeti. C - poSasli, V - vampir, 

M - Frankenstein, navpidne drtice - skrivnl 
prohod, W - volkodlak, S - start 
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PETAR MHJlClC: 
ALEKSAWDAR SPASOJEVKS 


oto'vo sta pomisllli, da gre za de eno 
verzijo nogometa. Toda da vemo. da je 
naradllo igro amenSKo podjelje. ja na 
disnl, da je to ragbi po amariSkih pravilih. Na 
zadetku se pokaZe meni: 

EXHIBITION: an igraloc, dva igraica in izbira 
moStev. s katerimi Zellte Igrali. 

LEAGUE: nadaljevsnje sezona (de pritlsnete 
to opeijo, se prikaiejo vsi pan kola: takrat izbe- 
rete. all bi radi igrali novo lekmo all si ogleOaJi 
kaiero drugo). nova sezona (vpiiele svoja ime). 

PRACTICE: treniranje igre all udarcev. 

CLIPBOARD: rezultali vseh doslej odigranih 
tekem, pan naslednjlh kol, tabela vseh lig (le so 
3 razdeljene na na bvzhod m zahod), tabela 10 
najboljdlh modtev, najboIjSi podajalci Zoge. po- 
diralcl, lovilci. obrambni igralci (ob vseh je nave- 
dena obdirna sialistika). stalistika vsakega mo- 
dtva posebej. 

Po navadl temu rutinsKemu opravilu takoj sle- 
di igra. tukaj pa bo radunalnik napovedat tekmo 
in vam predvajal reklamo. Zadal se bo dportni 
dnevnik. Reporter spofodi, kdo bo po njegovem 
zmagal. In napove posebno porodilo Dona Bad- 
dena v odmoru. Zdaj je treba izbrall glavo ali 
pismo. Ce pads novec na vado siran. prvi izbare- 
le. all bl radI lovili ali metall Zogo. 

Bistvo Igre je v tern, da prldete daz drio gola 
ali vrZete Zogo dez nasprotnlkovo predko. Teren 
je dolg too jardov. Vad cilj je. da se prebljete za 
to jardov napraj v 4 poskusih. nasprotnik pa vas 
pri tern ovira z vsemi modmi. Ce vam spodleti. 
dobi Zogo nasprotnik. de se vam posredl. pa 
dobite 4 poskuse za raslednjin 10 jardov. Takti- 
ko si zamislite pred vsakim poskusom posebej. 
Tekma je razdeJjena na 15- minutne detrtine. 

statlstika. Jgridde gledale iz^Pl^tjs pewWi«. 
ko (treba je doloditi smer udarcal 

Crefika in slatislika sta narejem odildno. de 
zvoKa mil ne omenjamo. To je vsakakor prlloZ- 
nosl, da Igraje spoznamo dporl. o katerem pri 
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Mf£STERnl aiaiTAL 


Integrated 80286-Ba$ed AT Bus Compatible 
Single Board Computer 

WD286-WDM2 



Kealures 

□ 100% him' at’ 

cciinpalible 

□ I2.SMH/. one wait stale 

□ S/<) has decoupling to 
ensure compatibility at all 
speeds 

□ I M DRAM expandable to 
4M onboard 


□ Kuilt-in floppy and hard 
disk controller 

□ Built-in K(iA (^)nlroller 
n Two serial ports 

n One parallel port 
n Mouse port 

O 80287 coprocessor support 

□ IDE disk interface 


□ Euur expansion slots 
(three Ib-hil AT bus and 
one K-liit PC bus) 

□ X.S X 12.0-inch PC XT’ 
form factor (also supports 
MINI-AT chassis) 

□ Western Digital BIDS 

□ Surface mount board 

□ FCC: Class B 


Za vse infumiacije iz prngrama Western Digital Corporation se lahku obrncle na naso firmo. ki je disirihulcr za WD. 
Poklicile nas! 
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A-1232 Wien. Eitnerg. 8 
Tel.: <0222) *6-32-11 
Teleks: 133128 



